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Äîáðîãî!

Âûïóñê þáèëåéíîãî, ñòî ïÿ-
òèäåñÿòîãî íîìåðà «Ñòðàíû
Èãð» ìû ðåøèëè îòìåòèòü â
òåñíîì ðåäàêöèîííîì êðó-
ãó, áåç îñîáûõ òîðæåñòâ �
ñîâñåì íåäàâíî ïðîøåë
Äåíü ÷èòàòåëÿ, äà è ðåãó-
ëÿðíàÿ ÷åðåäà ïðàçäíåñòâ
(ïÿòèëåòèå, ñîòûé, ñòî
îäèííàäöàòûé) ñòàíîâèëàñü
ñëèøêîì ïðåäñêàçóåìîé. 

×åñòâîâàíèå ëþáèìîãî
æóðíàëà � äåëî, áåçóñëîâ-
íî, áëàãîå, íî ïîðà áû è
ìåðó çíàòü. Ïîýòîìó ìû
ðåøèëè ïðåäëîæèòü âàøå-
ìó âíèìàíèþ ïðîåêò, äàâ-
íî íàãîíÿâøèé æèðîê â ðå-
äàêöèîííîì ïîðòôåëå:
ìàñøòàáíûé ñïåöìàòåðè-
àë î êèáåðïàíêå � óíèêàëü-
íîì ëèòåðàòóðíîì, êèíå-
ìàòîãðàôè÷åñêîì è èãðî-
âîì ôåíîìåíå. Íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ «êèáåðïàíêîâûõ»
ñòðàíèö ïðîäîëæàò òðàäè-
öèè, çàëîæåííûå ïàìÿò-
íûì âûïóñêîì î âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí» («ÑÈ»
¹10(115)) � ïðàêòèêà ïî-
êàçàëà, ÷òî âàì èíòåðåñíû
òåìàòè÷åñêèå íîìåðà ïî-
äîáíîãî ðîäà. Ýòî, âïðî-
÷åì, íå ïðåâðàùàåò äàí-
íûé ýêçåìïëÿð «ÑÈ» â
ñïåöâûïóñê: êàê âèäèòå,
îáû÷íûå ïðåâüþ è ðåöåí-
çèè íèêóäà íå ïðîïàëè. 

Åùå îäèí ïîäàðîê ê íàøå-
ìó þáèëåþ � íàêîíåö-òî
óëó÷øåííàÿ êîìïëåêòàöèÿ:
DVD âìåñòî äâóõ CD. 
×èòàéòå «ÑÈ», è áóäåò âàì
ñ÷àñòüå!

� À.ÊÓÏÅÐ
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ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÌÈÐ! ÑÎÇÄÀÄÈÌ ÂÑÅËÅÍÍÓÞ ÐÀÇÓÌÀ, ÁÐÀÒÑÒÂÀ È ÂÑÅÎÁÙÅÉ
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OTOGI: MYTH OF
DEMONS

Îíè ïðèäóò ê âàì
íî÷üþ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Íàøà íåíàãëÿäíàÿ Âàíåññà Ç.
Øíàéäåð â ðîëè ãåðîèíè «Ìàòðèöû»!
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Þ ÑÑÓÄÇÓÊÈ ((YU SSUZUKI) â
èíòåðâüþ æóðíàëó Edge íå áåç ñî-
æàëåíèÿ ïðèçíàëñÿ, ÷òî Shenmue III
ïîêà íå ñóùåñòâóåò äàæå â ïðîåê-
òå. Ó÷èòûâàÿ êîììåð÷åñêèé ïðîâàë
ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòåé, íåëüçÿ èñê-
ëþ÷àòü, ÷òî äîëãîæäàííóþ òðåòüþ
÷àñòü ìû òàê íèêîãäà è íå óâèäèì. 

ATI ÎÎÁÍÀÐÎÄÎÂÀËÀ ôèíàí-
ñîâûå ðåçóëüòàòû äåÿòåëüíîñòè
êîìïàíèè çà âòîðîé êâàðòàë òåêó-
ùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà: ïðèáûëü
ñîñòàâèëà $22.3 ìëí. ïðè äîõîäå â
$380.7 ìëí. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïî-
ëîæåíèå êîìïàíèè íà ðûíêå çíà÷è-
òåëüíî óïðî÷èëîñü. Íå â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ ïàðòíåðñòâó ñ
Microsoft è Nintendo, î ÷åì ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè â ïðîøëûõ íîìåðàõ. 

KONAMI ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ îáúÿ-
âèëà î òîì, ÷òî Silent Hill 4 íàõîäèòñÿ
â ðàçðàáîòêå. Ãëàâíûì ãåðîåì èãðû
áóäåò ïåðñîíàæ ìóæñêîãî ïîëà.
Òàêæå ñîîáùàåòñÿ, ÷òî ãðàôè÷åñêè
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà áóäåò ñó-
ùåñòâåííî îòëè÷àòüñÿ îò ïðåäøå-
ñòâåííèö. ×òî èìåííî ýòî îçíà÷àåò,
ïîêà íèêòî íå ïîíÿë. Ðåëèç PS2-âåð-
ñèè íàìå÷åí íà êîíåö 2004 ãîäà. 

ÏÎ ÑÑÅÒÈ ÑÑÒÀËÈ ÐÐÀÑÏÎË-
ÇÀÒÜÑß ñëóõè î òîì, ÷òî öåíà íà
àìåðèêàíñêóþ PS2 ìîæåò óïàñòü äî
$99, òàê êàê Sony íå õî÷åò îòñòà-
âàòü îò Nintendo. Îôèöèàëüíûå èñ-
òî÷íèêè ïîêà íå ïîäòâåðäèëè, íî è
íå îïðîâåðãëè ýòó èíôîðìàöèþ. 

ÁÐÈÒÀÍÑÊÎÅ ÈÈÇÄÀÒÅËÜ-
ÑÒÂÎ SSCI ïðèîáðåëî ñòóäèþ
Pivotal Games çà $3.89 ìëí. Ðàçðà-
áîò÷èêè èç Pivotal Games èçâåñòíû
êàê ñîçäàòåëè The Great Escape è
ñåðèàëà Conflict: Desert Storm, íàä
òðåòüåé ÷àñòüþ êîòîðîãî îíè ñåé-
÷àñ è ðàáîòàþò. 

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÊÊÂÀÐÒÀËÜ-
ÍÛÉ îò÷åò BAM! Entertainment ïî-
êàçàë, ÷òî ïðèáûëü èçäàòåëüñòâà
ñîñòàâèëà ëèøü $2.1 ìëí., ÷òî íà
85% íèæå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòå-
ëÿ. Ýêñïåðòû ñõîäÿòñÿ íà òîì, ÷òî
çà ïîñëåäíåå âðåìÿ ôèíàíñîâîå ïî-
ëîæåíèå êîìïàíèè çíà÷èòåëüíî
óõóäøèëîñü.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÛÌ ÃÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÌ äè-
ðåêòîðîì Nintendo UK ñòàë Äýâèä
ßðíòîí (David Yarnton). Äî íîâîãî
íàçíà÷åíèÿ îí 8 ëåò ïðîðàáîòàë â
àâñòðàëèéñêîì ïîäðàçäåëåíèè
Nintendo, ãäå çàíèìàë äîëæíîñòü äè-
ðåêòîðà ïî ìàðêåòèíãó. 

Â ÁÁËÈÆÀÉØÅÅ ÂÂÐÅÌß Sony
íà÷íåò ïðîèçâîäñòâî íîâûõ ìèêðîï-
ðîöåññîðîâ äëÿ PlayStation 2:
Emotion Engine è Graphics
Synthesizer áóäóò èíòåãðèðîâàíû â
îäèí ÷èï, ïðîèçâîäèìûé ïî 90-íàíî-
ìåòðîâîé òåõíîëîãèè. 

ÁÈËË ÃÃÀÐÄÍÅÐ (BILL
GARDNER) ïðåçèäåíò è èñïîëíè-
òåëüíûé äèðåêòîð Capcom North
America è èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð
Capcom Eurosoft ïîäàë â îòñòàâêó. Ïî
ñëîâàì ñàìîãî Ãàðäíåðà, îí íå ñîáè-
ðàåòñÿ ïîêèäàòü èíäóñòðèþ ðàçâëå÷å-
íèé è èìååò ãðàíäèîçíûå ïëàíû íà áó-
äóùåå. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî îí çàõî÷åò
îñíîâàòü ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Åñëè âû âíèìàòåëüíî ñëåäèëè çà
íîâîñòÿìè â íàøåì æóðíàëå íà

ïðîòÿæåíèè ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ, òî
íàâåðíÿêà çàìåòèëè, ÷òî ïîëîæå-
íèå Nintendo ñòàíîâèëîñü âñå áî-
ëåå è áîëåå áåçðàäîñòíûì. Íå âû-
ëèòüñÿ â ñåðüåçíûå ôèíàíñîâûå
ïîòåðè äëÿ êîìïàíèè ýòî íå ìîãëî.
Îäíàêî çäåñü ïðèìå÷àòåëüíû äâà
ôàêòà. Âî-ïåðâûõ, Nintendo âïåð-
âûå ñ 1962 ãîäà ñòàëà óáûòî÷íîé.
Âî-âòîðûõ, ñïåöèàëèñòû èç ñàìîé
Nintendo ðàññ÷èòûâàëè, ÷òî çà ïåð-
âóþ ïîëîâèíó òåêóùåãî ôèíàíñî-
âîãî ãîäà ïðèáûëü êîìïàíèè ñîñòà-
âèò àæ $135 ìëí. Ïðîãíîçû îêàçà-
ëèñü, ìÿãêî ãîâîðÿ, ÷åðåñ÷óð îïòè-
ìèñòè÷åñêèìè, ïîòîìó êàê êîìïà-
íèÿ ïîíåñëà óáûòîê â ðàçìåðå $27
ìëí. Íåñìîòðÿ íå ýòî Nintendo óâå-
ðåíà, ÷òî ê êîíöó ôèíàíñîâîãî ãî-
äà ÷èñòàÿ ïðèáûëü êîìïàíèè ñîñ-
òàâèò $540 ìëí.! Îòêóäà ÷òî âîçü-
ìåòñÿ? Âî-ïåðâûõ, GameCube ðà-
äèêàëüíî ïîäåøåâåë âî âñåõ ðåãè-
îíàõ: â ßïîíèè êîíñîëü òåïåðü ñòî-
èò 14000 éåí ($127), â Åâðîïå � 99
åâðî ($116), â Âåëèêîáðèòàíèè � 79
ôóíòîâ ($132), â ÑØÀ � $99. Îá-
âàë öåí ñðàçó æå ñêàçàëñÿ íà ïðî-
äàæàõ. Òàê, â ÑØÀ ïóáëèêà ðàñêó-
ïèëà 61 òûñÿ÷ó ñòîäîëëàðîâûõ êîí-
ñîëåé âñåãî çà íåäåëþ (÷òî â ÷åòû-
ðå ðàçà ïðåâûøàåò îáû÷íûå òåìïû
ïðîäàæ GameCube â ýòîì ðåãèî-

íå). Nintendo ïîñïåøèëà ñîîáùèòü,
÷òî îáúåì çàêàçîâ îò ìàãàçèíîâ íà
ïîñòàâêó ïðèñòàâîê ê ðîæäåñòâó
ïðåâûñèë ñàìûå îïòèìèñòè÷åñêèå
îæèäàíèÿ. 
Îäíàêî çàìåòèì, ÷òî ñàìî ïî ñåáå
óäåøåâëåíèå êîíñîëè ïðèáûëü
êîìïàíèè íå ïðèíåñåò (äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà ðîñò ïðîäàæ) � ñêîðåå
íàîáîðîò. Óáûòêè ìîãóò ëèøü âîç-
ðàñòè, åñëè èãðû íå áóäóò ðàçëå-
òàòüñÿ ñ ìàãàçèííûõ ïîëîê, à ñ
ýòèì ó Nintendo òîæå ïðîáëåìû.
Ïîíèìàÿ ýòî, êîìïàíèÿ íà÷àëà
ñíèæàòü öåíû íà ñâîè õèòû â Åâðî-

ïå. Ïðèòîì ðå÷ü èäåò íå î êàêîì-òî
òàì ïî÷èòàåìîì, íî íèêîìó íå íóæ-
íîì ñòàðüå, à îá èãðàõ, ðàäè êîòî-
ðûõ è ñòîèò ïîêóïàòü GameCube.
Òàê, ñ îêòÿáðÿ Super Mario
Sunshine, StarFox Adventures, Mario
Party 4 è Metroid Prime áóäóò ñòîèòü
âñåãî ïî 30 åâðî.
Íà ôîíå âñåõ ýòèõ ñîáûòèé äîâîëü-
íî íåîäíîçíà÷íî âîñïðèíèìàåòñÿ
çàÿâëåíèå èñïîëíèòåëüíîãî äèðåê-
òîðà åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ
Nintendo, îáúÿâèâøåãî, ÷òî ïðååì-
íèê GameCube ïîñòóïèò â ïðîäàæó
â ýòîì ðåãèîíå â 2006 ãîäó.  

NINTENDO ÏÎÄÑ×ÈÒÛÂÀÅÒ 
ÓÁÛÒÊÈ � ÂÏÅÐÂÛÅ ÇÀ 40 ËÅÒ!

ß ïîíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ ACCS
(Association of Copyrights for

Computer Software) îòêðûëà íîâûé
îôèñ â ãîðîäå Øàíõàé, ÷òî â Êè-
òàå, êîòîðûé ñòàë ïåðâûì îôèñîì
ACCS, ðàñïîëîæåííûì çà ïðåäå-

ëàìè ßïîíèè. Îòêðûòèå êèòàéñêî-
ãî ôèëèàëà ïðèçâàíî óêðåïèòü
ñâÿçè ACCS ñ êèòàéñêèìè ïðàâè-
òåëüñòâåííûìè ñëóæáàìè, êîïè-
ðàéò-àãåíòñòâàìè è ïðåññîé. Òàê-
æå ñîòðóäíèêè Øàíõàéñêîãî îòäå-

ëåíèÿ áóäóò çàíèìàòüñÿ ñáîðîì
èíôîðìàöèè î ïèðàòñòâå â Êèòàå
äëÿ âûðàáîòêè àäåêâàòíûõ
êîíòðìåð è ïîäãîòîâêè ïëîùàäêè
äëÿ ðàñøèðåíèÿ ÿïîíñêîãî ðûíêà
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. 

ÂÑÅÀÇÈÀÒÑÊÀß ÁÎÐÜÁÀ 
Ñ ÏÈÐÀÒÑÒÂÎÌ

Õèäåàêè Èðèå (Hideaki Irie) íàç-
íà÷åí ïðåçèäåíòîì àìåðèêà-

íñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Sega. Íà
ïëå÷è Èðèå ëîæèòñÿ îòâåòñòâåí-
íîñòü çà óñïåõ è ïðîöâåòàíèå
Sega íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå: îí
áóäåò çàíèìàòüñÿ ðàçâèòèåì áèç-
íåñà, ìàðêåòèíãîì, à òàêæå � â
îïðåäåëåííîé ìåðå � êîíòåíòîì

âûõîäÿùèõ â ýòîì ðåãèîíå èãð. 
Â èãðîâîé èíäóñòðèè Èðèå óæå 20
ëåò. Èç íèõ 15 îí ïðîðàáîòàë íà ðó-
êîâîäÿùèõ äîëæíîñòÿõ. Äî ñîò-
ðóäíè÷åñòâà ñ Sega îí â òå÷åíèå
ïÿòè ëåò áûë ïðåçèäåíòîì è èñïîë-
íèòåëüíûì äèðåêòîðîì AgeTec, à
äî ýòîãî � ïðåçèäåíòîì ASCII
Entertainment Software. 

ÍÎÂÛÉ ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ
SEGA OF AMERICA
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Sony Computer Entertainment íà÷íåò ïðîèçâîäñòâî ðåâîëþöèîííûõ
(ïðåäïîëîæèòåëüíî) ìèêðîïðîöåññîðîâ Cell â êîíöå 2005 ãîäà. Ðàç-

ðàáîòêà ïðîöåññîðà âåäåòñÿ êîìïàíèÿìè Sony, IBM è Toshiba ñ íà÷àëà
2001 ãîäà. Êàê èçâåñòíî, SCE ñîáèðàåòñÿ èñïîëüçîâàòü Cell â êîíñîëè-
ïðååìíèöå PlayStation 2, îäíàêî ýòèì äåëî íå îãðàíè÷èòñÿ. Âñÿ ðåâîëþöè-
îííîñòü Cell êàê ðàç è çàêëþ÷àåòñÿ â óíèâåðñàëüíîñòè åãî ïðèìåíåíèÿ.
Ñïåöèàëèñòû ðàññ÷èòûâàþò, ÷òî ïðîöåññîð áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè
ïðîèçâîäñòâå ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, ñåðâåðîâ è äðóãèõ óñòðîéñòâ. 
Â òå÷åíèå áëèæàéøèõ òðåõ ëåò Sony ñîáèðàåòñÿ ïîòðàòèòü $1.6 ìëðä., êî-
òîðûå ïîéäóò íà ïîêóïêó íîâîãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ ïðîèçâîäñòâà ïîëóïðî-
âîäíèêîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. $605 ìëí. áóäóò ïîòðà÷åíû â òå÷åíèå áëèæàé-
øåãî ãîäà íà ñòðîèòåëüñòâî íîâûõ öåõîâ íà çàâîäå Sony â Íàãàñàêè. Íåñ-
ìîòðÿ íà âñå ýòî, ìíîãèå ñïåöèàëèñòû ñîìíåâàþòñÿ, ÷òî êîìïàíèÿ óñïååò
íàëàäèòü áåçäåôèöèòíîå ïðîèçâîäñòâî Cell ê çàïóñêó PlayStation 3. 

SONY ÃÎÒÎÂÀ ÍÀ×ÀÒÜ
ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ CELL

Êîìïàíèÿ THX îáúÿâèëà î òîì,
÷òî âñå èçäàòåëüñòâà, æåëàþ-

ùèå ïîëó÷èòü åå ñåðòèôèêàò êà÷å-
ñòâà äëÿ ñâîèõ èãð, ìîãóò ýòî ñäå-
ëàòü, åñëè ýòè èãðû áóäóò ñîîòâåò-
ñòâîâàòü ðàçðàáîòàííûì ñïåöèà-
ëèñòàìè THX ñòàíäàðòàì âèçóàëü-
íîãî è çâóêîâîãî îôîðìëåíèÿ. Ïåð-
âîé â î÷åðåäü íà ñåðòèôèêàöèþ
âñòàëà Electronic Arts. Óæå èçâåñò-
íî, ÷òî íà êîðîáêàõ SSX 3, The Lord
of the Rings: The Return of the King,
Medal of Honor: Rising Sun, Need for

Speed Underground è James Bond
007: Everything or Nothing áóäåò êðà-
ñîâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé çíà÷îê. 
Ïîëó÷åíèå çíàêà êà÷åñòâà, ðàçó-
ìååòñÿ, äåëî äîáðîâîëüíîå, îäíà-
êî âðÿä ëè Electronic Arts äîëãî áó-
äåò îñòàâàòüñÿ â îäèíî÷åñòâå. THX
óæå ìíîãèå ãîäû çàíèìàåòñÿ ñåð-
òèôèêàöèåé ôèëüìîâ, DVD, ñèñòåì
äîìàøíèõ êèíîòåàòðîâ, ìóëüòèìå-
äèéíûõ ïðîäóêòîâ è ò.ä. Êñòàòè,
êîìïàíèÿ áûëà îñíîâà â 1983 ãîäó
ñàìèì Äæîðäæåì Ëóêàñîì. 

THX ÁÅÐÅÒÑß 
ÎÖÅÍÈÂÀÒÜ ÈÃÐÛ

Â åðñèÿ Uru: Ages Beyond
Myst, ïðîäàþùàÿñÿ ïî ïðåä-

çàêàçó � íå ïðîñòàÿ, à ñ áîíóñ-
DVD. Íà äèñêå � ïåðâûå òðè èãðû
èç ñåðèè Myst è èíòåðâüþ ñ Ðýí-
äîì Ìèëëåðîì, îäíèì èç ñîçäàòå-
ëåé ïðîñëàâëåííîãî ñåðèàëà. À
ñðåäè êîìïîçèöèé ñàóíäòðåêà èã-
ðû îñîáåííî ñòîèò âûäåëèòü
âåùü ïîä íàçâàíèåì «Burn You
Up, Burn You Down» àâòîðñòâà ñà-

ìîãî Ïèòåðà Ãýáðèåëà. «Èãðà ñîç-
äàåò îùóùåíèå äðóãèõ ìèðîâ, â
êîòîðûõ ãëàâíûìè ýëåìåíòàìè ÿâ-
ëÿþòñÿ çàãàäêè è âîîáðàæåíèå, â
îòëè÷èå îò íàïîëíåííûõ ýêøíîì
îáû÷íûõ ñòðåëÿëîê», ãëàñèò çàÿâ-
ëåíèå ìàýñòðî. Òàêæå Ãýáðèåë
îáåùàë ñî÷èíèòü îäíó êîìïîçè-
öèÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ ñëåäóþùåé
èãðû ñåðèè Myst ïîêà íå ïîëó÷èâ-
øåé íàçâàíèÿ. 

Çàöáàöàòü ïîäïèñü. :) Çàöáàöàòü
ïîäïèñü. :) Çàöáàöàòü ïîäïèñü. :)

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÉ ÊÂÅÑÒ
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Í å óñïåëà Sega îòïðàçäíîâàòü
íàçíà÷åíèå íîâîãî ïðåçèäåí-

òà ñâîåãî àìåðèêàíñêîãî ïîäðàç-
äåëåíèÿ, êàê Òåöóÿ Ìèäçóãóòè
(Tetsuya Mizuguchi) îøàðàøèë
âñåõ èçâåñòèåì î ñâîåì óõîäå èç
United Game Artists (è èç Sega, ñî-
îòâåòñòâåííî). Ñàì Ìèäçóãóòè òàê
êîììåíòèðóåò ñâîå ðåøåíèå: «Êîã-
äà ÿ ñìîòðþ íà íûíåøíåå ñîñòîÿ-
íèå èãðîâîé èíäóñòðèè è äóìàþ î
ñåáå êàê î õóäîæíèêå, î ñâîåì áó-
äóùåì, î ñâîåì òâîð÷åñêîì ðîñòå,
ÿ ïîíèìàþ, ÷òî âûáðàë ïðàâèëüíîå
âðåìÿ äëÿ óõîäà. Ïðèøëà ïîðà ìíå
âûðâàòüñÿ èç êîðïîðàòèâíûõ óç è
ñòàòü âîëüíûì õóäîæíèêîì». 
Íåçàâèñèìûå èñòî÷íèêè óòâåðæäà-
þò, ÷òî ïðè÷èíà óõîäà ìýòðà êóäà

áîëåå ïðîçàè÷íà. Ìèäçóãóòè ïðèø-
ëàñü íå ïî äóøå ïîñëåäíÿÿ ðåîðãà-
íèçàöèÿ Sega, â ðåçóëüòàòå êîòî-
ðîé United Game Artist ôàêòè÷åñêè
ïîòåðÿëà ñâîþ íåçàâèñèìîñòü. 
Êîíå÷íî, äëÿ Sega óõîä òàêîãî
ãðàíäà íå ïðîéäåò áåññëåäíî. Êàê-
íèêàê, Ìèäçóãóòè ñîçäàë ãåíèàëü-

íûå Sega Rally, Space Channel 5 è
Rez. Ïðàâäà, äàëåêî íå âñå åãî
òâîðåíèÿ õîðîøî ïðîäàâàëèñü, íî
ýòî áåäà áîëüøèíñòâà èãð Sega,
êîòîðûå çà÷àñòóþ îêàçûâàþòñÿ
êîììåð÷åñêè íåóñïåøíûìè, õîòÿ è
ÿâëÿþò ñîáîé íàñòîÿùèå ïðîèçâå-
äåíèÿ èñêóññòâà.  

ÌÈÄÇÓÃÓÒÈ ÓØÅË 
ÍÀ ÂÎËÜÍÛÅ ÕËÅÁÀ

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ
Gamecaster ñîáèðàåòñÿ ïðåâ-

ðàòèòü êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû
â îáùåíàöèîíàëüíîå øîó. Äëÿ ýòî-
ãî áóäåò îòêðûò «ñòàäèîí» ïîä íàç-
âàíèåì Gamecaster Field of Play, ãäå

áóäóò ïðîõîäèòü ñîðåâíîâàíèÿ ïî
ñàìûì ïîïóëÿðíûì èãðàì. Àðåíà
áóäåò âìåùàòü íåñêîëüêî òûñÿ÷
çðèòåëåé. Ïðè÷åì òðèáóíû áóäóò
âðàùàòüñÿ, ÷òîáû áîëåëüùèêè
ìîãëè óâèäåòü äåéñòâî ñî âñåõ ñòî-

ðîí. Áàòàëèè, ðàçâîðà÷èâàþùèåñÿ
â Gamecaster Field of Play, áóäóò
òðàíñëèðîâàòüñÿ íà âñþ ñòðàíó,
÷òî äîëæíî ñïîñîáñòâîâàòü äàëü-
íåéøåé ïîïóëÿðèçàöèè èíòåðàê-
òèâíûõ ðàçâëå÷åíèé â ÑØÀ.  

ÊÈÁÅÐÊÎËÈÇÅÉ

ÌÍÎÃÎÎÁÅÙÀÞÙÈÉ ØØÓ-
ÒÅÐ KILL.SWITCH îò Namco áó-
äåò PS2-ýêñêëþçèâîì â Åâðîïå, � îá
ýòîì ñîîáùèëà SCEE. Â Ñåâåðíîé
Àìåðèêå èãðà âûéäåò íà PS2 è Xbox. 

ÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÇÇÀÏÓÑÊÀ GGBA
SP â Åâðîïå, â ýòîì ðåãèîíå áûëî
ïðîäàíî áîëåå 2 ìëí. ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëåé. Òàêèì îáðàçîì, îáùåå
êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé GBA â
Ñòàðîì ñâåòå ïåðåâàëèëî çà 6 ìëí. 

CAPCOM ÍÍÅ ÈÈÑÊËÞ×ÀÅÒ
âîçìîæíîñòè âûõîäà PS2-âåðñèè
Vietiful Joe � íåäàâíåãî õèòà äëÿ
GameCube. 

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ôàíàòîâ
Ninja Gaiden Collectible Concepts
Group ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü íàñ-
òåííûå ñâèòêè ñ àðòîì èç áóäóùåãî
õèòà íà Xbox. 

Ñ 11 ÍÍÎßÁÐß ÏÏÎ 115 ÄÄÅÊÀÁÐß
â ìàãàçèíàõ ñåòè «Ñîþç» ïðîâîäèòñÿ
íåáûâàëàÿ àêöèÿ. Ëþáûå äâà äèñêà
(â DVD-óïàêîâêå) «Ðóññîáèò-Ì» èäóò
ïî öåíå îäíîãî. Ïðèîáðåòàòü ìîæíî
ñêîëü óãîäíîå êîëè÷åñòâî. Âîçüìåòå
ïÿòü  -  ïîëó÷èòå äåñÿòü!

20 ÍÍÎßÁÐß ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ïîñòó-
ïèò â ïðîäàæó êîìïëåêò, â êîòîðûé
âîéäåò Xbox è îæèäàåìàÿ âñåìè
Project Gotham Racing 2. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

FROM SSOFTWARE àíîíñèðîâà-
ëà Tenchu Kurenai, íîâóþ èãðó ñåðèè
Tenchu. Ãëàâíûìè ãåðîÿìè ñòàíóò
Ayame, âåðíóâøàÿñÿ èç Tenchu 3, è
íîâûé ïåðñîíàæ ïî èìåíè Rin. Èãðà
âûéäåò íà PlayStation 2 â 2004 ãîäó. 

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
ñèêâåëà Shinobi áóäåò íàçûâàòüñÿ
Nightshade. ßïîíñêàÿ âåðñèÿ, êàê
è ñîîáùàëîñü ðàíåå, íîñèò íàçâà-
íèå Kunoichi. Èãðà íå ÿâëÿåòñÿ ïðÿ-
ìûì ïðîäîëæåíèåì Shinobi, à ñêî-
ðåå äóõîâíîé ïðååìíèöåé ïåðâîé
÷àñòè. 

ÑÒÈÂÅÍ ÑÑÏÈËÁÅÐÃ (Steven
Spielberg) è Äæîí Ðîäæåðñ (John
Rogers) àêòèâíî ðàáîòàþò íàä
ôèëüìîì ïî ìîòèâàì ñåðèàëà Fatal
Frame. Íà äàííûé ìîìåíò Ñïèëáåðã
è Ðîäæåðñ çàíèìàþòñÿ îêîí÷àòåëü-
íûì óòâåðæäåíèåì ñöåíàðèÿ. 

Â ÊÊÎÐÎÁÊÓ ÑÑ ÏÏßÒÛÌ àëüáî-
ìîì ãðóïïû P.O.D. âîéäåò DVD ñ ïîë-
íîé âåðñèåé ìóçûêàëüíîé èãðû
Amplitude äëÿ PS2. Ñòîèòü êîìïëåêò
áóäåò âñåãî $19.98. 

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÎËÜÇÎÂÀ-
ÒÅËÅÉ Xbox Live â ßïîíèè ïåðåâà-
ëèëî çà 40 òûñÿ÷. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í à ïðîøåäøåé âûñòàâêå
CEATEC â Òîêèî Sony â î÷å-

ðåäíîé ðàç ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ïóáëèêå ñâîå íîâîå äåòèùå � PSX.
Êàê âûÿñíèëîñü, â ïðîäàæó ïîñòó-
ïÿò äâå âåðñèè äåâàéñà: ñî 160 è
250 Ãáàéò ïàìÿòè íà æåñòêîì äèñ-
êå. Ñòîèòü îíè áóäóò $725 è $906
ñîîòâåòñòâåííî. Ìíîãî ýòî èëè ìà-
ëî? Åñëè âû õîòèòå êóïèòü íàâîðî-
÷åííóþ PS2, òî, ïîæàëóé, ìíîãîâà-
òî. Îäíàêî Sony âñÿ÷åñêè ïîä÷åð-
êèâàåò, ÷òî PSX � ýòî ñåðüåçíûé
äåâàéñ äëÿ ñåðüåçíûõ ëþäåé, è
âîçìîæíîñòü çàïóñêà èãð îò

PlayStation è PlayStation 2 � ëèøü îä-
íà èç ìíîãèõ åãî âîçìîæíîñòåé. Ê
÷èñëó ïîñëåäíèõ îòíîñÿòñÿ ïðîèã-
ðûâàíèå DVD è CD, çàïèñü òåëåï-
ðîãðàìì íà æåñòêèé äèñê è ïîñëå-
äóþùåå êîïèðîâàíèå èõ íà DVD.
Âûÿñíèëîñü, ÷òî ñêîðîñòü çàïèñè
íà DVD ñîñòàâëÿåò àæ 24õ! Ïðîèç-
âîäèòåëü îáåùàåò, ÷òî ÷àñîâóþ òå-
ëåïåðåäà÷ó ìîæíî áóäåò çàïèñàòü
íà äèñê âñåãî çà äâå ñ ïîëîâèíîé
ìèíóòû. ×òîáû ëèøíèé ðàç ïîä÷åðê-
íóòü hi-end�îâîñòü PSX, Sony îñíàñ-
òèëà óñòðîéñòâî âñåìè ìûñëèìûìè
ðàçúåìàìè: êîìïîíåíòíûì è S-

Video âûõîäàìè, ñòàíäàðòíûì è îï-
òè÷åñêèì àóäèîâûõîäàìè, ïîðòîì
USB 1.1, à òàêæå ñëîòàìè äëÿ
Memory Stick è êàðò ïàìÿòè PS2. Ïó-
òåì íå ñëîæíûõ ìàòåìàòè÷åñêèõ
âû÷èñëåíèé è ñðàâíåíèé ïîëó÷åí-
íûõ ðåçóëüòàòîâ ñ öåíàìè íà àíàëî-
ãè÷íûå óñòðîéñòâà äðóãèõ ôèðì,
ïðèõîäèøü ê âûâîäó, ÷òî öåíà PSX
ñîâñåì íå òàê âûñîêà, êàê êàæåòñÿ
íà ïåðâûé âçãëÿä. Êðîìå òîãî, âåäü
ìû ãîâîðèì íå îá èãðîâîé êîíñîëè �
ïîäîáíîå óñòðîéñòâî ïðîèçâîäè-
òåëü íå ìîæåò ïðîäàâàòü ñåáå â
óáûòîê. Èëè ìîæåò?..  

PSX: ÑÓÏÅÐÄÎÐÎÃÀß ÊÎÍÑÎËÜ ÈËÈ
ÄÅØÅÂÛÉ HI-END DVD-ÏËÅÅÐ?

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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CAPCOM ÇÇÀÉÌÅÒÑß ðàñïðî-
ñòðàíåíèåì íîâîãî øïèîíñêîãî
ýêøíà Rogue Ops îò Kemco íà òåð-
ðèòîðèè Åâðîïû è Àâñòðàëèè. 

MACROVISION è Codemasters ñî-
áèðàþòñÿ ïðèìåíèòü íîâóþ òåõíîëî-
ãèþ çàùèòû îò ïèðàòñòâà, ïîëó÷èâ-
øóþ íàçâàíèå Fade. Ñóòü åå â òîì,
÷òî ïî ìåðå òîãî, êàê ãåéìåð, êóïèâ-
øèé ïèðàòñêèé äèñê, ïðîõîäèò èãðó, â
íåé íà÷èíàåò ïîÿâëÿòüñÿ âñå áîëüøå
è áîëüøå íåóñòðàíèìûõ áàãîâ. Âñå
ïîòîìó, ÷òî ñïåöèàëüíàÿ ïðîãðàììà
çàñòàâëÿåò êîìïüþòåð äóìàòü, ÷òî
÷èòàåìûé èì äèñê ïîöàðàïàí. Ýòî
äîëæíî çäîðîâî óñëîæíèòü ñàì ïðî-
öåññ çàïèñè ïèðàòñêèõ êîìïàêòîâ. 

GAMESHARK âûïóñòèëà íîâûé
àêñåññóàð äëÿ Xbox � GameSaves.
Óñòðîéñòâî ïîçâîëÿåò îòêðûòü ëþ-
áîé óðîâåíü è ïîëó÷èòü ìàññó ñåê-
ðåòíûõ ïðåäìåòîâ, ïåðñîíàæåé è ò.ä.
âî âñåõ ñàìûõ èçâåñòíûõ Xbox-õè-
òàõ. Ðîçíè÷íàÿ öåíà GameSaves ñîñ-
òàâëÿåò $24.99. 

HIP PPUBLISHING çàéìåòñÿ èç-
äàòåëüñòâîì èãð ñòóäèè Xicat íà
òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè. Ýòî
áóäóò ïðîåêòû êàê äëÿ ÐÑ, òàê è äëÿ
âñåõ îñíîâíûõ êîíñîëåé. 

ÍÀ ÔÔÝÍÀÕ ÍÍÅ ÑÑÒÐÈÆÅÒ êó-
ïîíû òîëüêî ëåíèâûé. Bethesda � íå
ëåíèâûå. À ïîòîìó íà÷àëà ïðèíè-
ìàòü ïðåäçàêàçû íà Morrowind
Game of the Year Edition. Â ïëàíå ñî-
äåðæàíèÿ âñå ïðåäåëüíî ïðîñòî �
îðèãèíàëüíûé Morrowind, äâà add-
on�a (Tribunal è Bloodmoon) íåìíîãî
ñâåæåãî êîíòåíòà è îáúåäèíåííàÿ
êàðòà äëÿ âñåõ òðåõ èãð. Çàîäíî
âûéäåò Morrowind Prophecies Game
of the Year Edition � êíèæêà õèíòîâ
ïî âñåì òðåì èãðàì ñðàçó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÀÌÅÐÈÊÀÍ ÌÌÀÊÃÈ (American
McGee) ñîáèðàåòñÿ äåëàòü èãðîâîå
òåëåøîó. Çàðàíåå îòîáðàííûõ
ó÷àñòíèêîâ ïðèãëàñÿò â ñòóäèþ è äà-
äóò ñðàçèòüñÿ ñ íàíÿòûìè óñòðîèòå-
ëÿìè ìåðîïðèÿòèÿ ýêñïåðòàìè. Îä-
íîé èç ãëàâíûõ ñâîèõ çàäà÷ ÌàêÃè âè-
äèò â òîì, ÷òîáû «ñäåëàòü íå òî, ÷òî
õîòåëè áû âèäåòü ïðîäþñåðû øîó, à
òî, ÷òî ïîíðàâèòñÿ ñàìèì ãåéìåðàì». 

ÏÎÕÎÆÅ, ××ÒÎ ÁÁÎÑÑÛ
VIVENDI ðàçäóìàëè ïðîäàâàòü èã-
ðîâîå ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè, ïîñ-
êîëüêó ÷åòûðíàäöàòîãî îêòÿáðÿ êîì-
ïàíèÿ îòêëîíèëà ïðåäëîæåíèå íåíàç-
âàííîãî ïîêóïàòåëÿ, ïðåäëàãàâøåãî
çà VU Games ñóììó ìåæäó $700 òûñ.
è $900 òûñ. Â ñâÿçè ñ ýòèì çàïàäíàÿ
ïðåññà äðóæíî âñïîìíèëà, ÷òî íå äà-
ëåå êàê â ñåíòÿáðå ÑÅÎ Vivendi Æàí-
Ðåíå Ôóðòó îáìîëâèëñÿ, ÷òî ïëàíèðó-
åòñÿ ðàñøèðåíèå VU Games.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ä æîí Ðîìåðî (John Romero) è
Òîì Õîëë (Tom Hall) âåðíó-

ëèñü â «áîëüøîé ñâåò», ñòàâ ñîò-
ðóäíèêàìè Midway San Diego.
Êîììåíòèðóåò Ðîìåðî: «Ïðè÷èíà
íàøåãî ïðèõîäà â Midway â òîì,
÷òî ìû õîòèì ïîìî÷ü èì ñòàòü

ÕÀÐÄÊÎÐÍÛÌÈ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè è ñäåëàòü íåñêîëüêî îòëè÷íûõ
èãð». Íàñ÷åò êîíêðåòíîé äåÿ-
òåëüíîñòè Ðîìåðî è Õîëëà â
Midway ïðåäñòàâèòåëåì êîìïà-
íèè áûëî ñêàçàíî ñëåäóþùåå:
«Îôèöèàëüíûå äîëæíîñòè â ïðî-

öåññå óòî÷íåíèÿ, íî íè îäíà èç
íèõ íå ïðèâÿçàíà ê êîíêðåòíîìó
ïðîåêòó èëè ãðóïïå ïðîåêòîâ».
Õîäÿò ñëóõè, ÷òî îäíîé èç èãð,
êîòîðîé çàéìåòñÿ ïàðî÷êà íî-
âîáðàíöåâ, ñòàíåò ðèìåéê êóëü-
òîâîé Gauntlet. 

ÄÂÎÉÍÎÅ ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ

À ìåðèêàí ÌàêÃè çàìóòèë íîâûé
ïðîåêò, çàêëþ÷àþùèéñÿ â

òîì, ÷òî Àìåðèêàí õî÷åò ïðåâðà-
òèòü ìóëüòèïëååð «îäèí íà îäèí» â
òåëåâèçèîííûé ñïîðò, â êîòîðîì
ãåéìåðû ñî âñåé ñòðàíû ñîðåâíó-

þòñÿ ñ ýêñïåðòàìè ïðîãðàììû, âû-
èãðûâàÿ ïðèçû. Â ñâÿçè ñ ýòèì îáú-
ÿâëåí íàáîð ãåéìåðîâ, «æèâóùèõ â
ìèðå ìóëüòïëååðíûõ èãð» è «ïðîñè-
æèâàþùèõ íî÷è íàïðîëåò ðàäè
î÷åðåäíîãî ôðàãà».  

DEATHMATCH
ÏÎ ÒÅËÅÂÈÇÎÐÓ

Ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè, ïðîã-
ðàììèñòû è àäìèíèñòðàòîðû,

êîìïîçèòîðû è àêòåðû îçâó÷èâà-
íèÿ, ñöåíàðèñòû è ïèàðùèêè - âñå,
êòî óìååò è õî÷åò òðóäèòüñÿ íà íè-
âå èãðîñòðîåíèÿ, ñîçäàâàòü íîâûå
èãðóøêè è ñïîñîáñòâîâàòü èõ ðàñï-

ðîñòðàíåíèþ! Æóðíàë «Ñòðàíà
Èãð» ïîìîæåò âàì íàéòè äðóã äðóãà.
C íûíåøíåãî íîìåðà ìû îòêðûâà-
åì íîâóþ ðóáðèêó, ãäå êàæäûé
ñìîæåò îïóáëèêîâàòü áåñïëàòíîå
îáúÿâëåíèå î âàêàíñèè, ïðåäëî-
æåíèå î ñîòðóäíè÷åñòâå èëè ñîîá-

ùèòü ïðåäñòàâèòåëÿì èíäóñòðèè î
ñâîèõ ñïîñîáíîñòÿõ. Íèêòî íå îñ-
òàíåòñÿ íå óñëûøàííûì!
Ñåãîäíÿ âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëà-
ãàþòñÿ âàêàíñèè îò îäíîé èç êðóï-
íåéøèõ â Ðîññèè èãðîâûõ êîìïàíèé
«Áóêà». 

ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ 
ÏÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÈÃÐ

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÓÓ::
Ïðåäïî÷òèòåëüíûé âîçðàñò: 23 - 35
Îáðàçîâàíèå: âûñøåå òåõíè÷åñêîå
Îïûò ðàáîòû: íå ìåíåå 24-õ ìåñÿöåâ â ñôåðå ðàçðàáîòîê
ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ
Æåëàòåëåí îïûò ðàáîòû â ñåðüåçíîé ôèðìå ïî ðàçðàáîò-
êå ïðîãðàìíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðåäïî÷òèòåëüíî â ñôåðå
êîìïüþòåðíûõ èãð.

ÑÑÎÎÄÄÅÅÐÐÆÆÀÀÍÍÈÈÅÅ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÛÛ::
Ïëàíèðîâàíèå, îðãàíèçàöèÿ è êîíòðîëü ðàáîò ïî ïðîåêòàì, ñîñ-
òàâëåíèå è ïåðåäà÷à ìàòåðèàëîâ ïî ïðîåêòó â äðóãèå îòäåëû.

ÍÍÅÅÎÎÁÁÕÕÎÎÄÄÈÈÌÌÛÛ::
Çíàíèå MS Project èëè àíàëîãè÷íûõ ïðîãðàìì.
Èíòåðåñ ê êîìïüþòåðíûì èãðàì, íàëè÷èå ïðåäñòàâëåíèÿ î
òåõíîëîãèè èõ ñîçäàíèÿ. Îïûò ðóêîâîäñòâà ëþäüìè, îïûò
ìåíåäæìåíòà ïðîåêòîâ.

ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛ::
Îñâåäîìëåííîñòü îá îáùèõ òåíäåíöèÿõ ðûíêîâ hard'a,
soft'a, êîìïüþòåðíûõ èãð, à òàêæå èãðîâûõ ïðèñòàâîê, Èí-
òåðíåò-óñëóã è êèíîèíäóñòðèè.
Îïûò íàïèñàíèÿ òåõíè÷. çàäàíèé è áèçíåñ-ïëàíîâ, ó÷àñòèå â
ñîçäàíèè êîìïüþòåðíûõ èãð, íàëè÷èå ðåàëèçîâàííûõ ïðîåêòîâ.

ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÒÒÑÑÒÒÂÂÓÓÞÞÒÒÑÑßß::
Ñòðåìëåíèå ê ñîòðóäíè÷åñòâó è óìåíèå ðàáîòàòü â êîìàí-
äå, îðãàíèçàòîðñêèå ñïîñîáíîñòè, êîììóíèêàáåëüíîñòü,
îáó÷àåìîñòü è àêòèâíîñòü.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÝÝÊÑÏÅÐÒ

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÓÓ::
Ïðåäïî÷òèòåëüíûé âîçðàñò: 24-35
Îáðàçîâàíèå: âûñøåå òåõíè÷åñêîå.
Îïûò ðàáîòû: íå ìåíåå 24-õ ìåñÿöåâ â ñôåðå ðàçðàáîòîê
ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ.

ÍÍÅÅÎÎÁÁÕÕÎÎÄÄÈÈÌÌÛÛÅÅ ÇÇÍÍÀÀÍÍÈÈßß ÈÈ ÓÓÌÌÅÅÍÍÈÈßß::
Ïðîãðàììèðîâàíèå íà Ñ/Ñ++ (MS Visual Studio 6+) ïðî-
ôåññèîíàëüíî - îò 1 ãîäà.
Çíàíèå Windows 9x/ME/NT4/2000/XP âíóòðè (AIP) è óìå-
íèå ïîëüçîâàòüñÿ ìèíèìóì íà óðîâíå advanced user-a.
Software: MS Office æåëàòåüëíî ñ àâòîìàòèçàöèåé (VBA).
Hardware: íàëè÷èå ÿñíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ, êàê ðàáîòàåò
êîìïüþòåðíîå æåëåçî âíóòðè è êàêîå îíî áûâàåò, óìåíèå
ñòàâèòü/íàñòðàèâàòü äðàéâåðà, çíàíèå èõ îñîáåííîñòåé
è ò.ä. 
Àíãëèéñêèé ÿçûê - ÷òåíèå/ïîíèìàíèå äîêóìåíòàöèè.

ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ::
Ïîíèìàíèå óñòðîéñòâà èãð, ïðîöåññîâ èõ ðàçðàáîòêè.
Ïîíèìàíèå òåõíîëîãèè ëîêàëèçàöèè ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ.
Áàçîâûé óðîâåíü Adobe Photoshop (è/èëè äðóãîå ÏÎ äëÿ
ðàáîòû ñ ãðàôèêîé).
Ñêðèïòû äëÿ àâòîìàòèçàöèè ðàáîòû: Perl, JavaScri pt,
VBScri pt, è ò.ï.
Install Shield è ò.ï. ñèñòåìû èíñòàëÿöèè.
Çíàíèå x86 assembler (SoftICE, IDA Pro, Hiew è ò.ï.).

ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÒÒÑÑÒÒÂÂÓÓÞÞÒÒÑÑßß::
Êîììóíèêàáåëüíîñòü, îòâåòñòâåííîñòü, óìåíèå ðàáîòàòü ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ðàçíîðîäíûõ çàäà÷ îäíîâðåìåííî.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÍÈÌÀÍÈÅ! 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ðåçþìå íà ýòó âàêàíñèþ ïðèíèìàþòñÿ ïî àäðåñó job@buka.ru
Â subj ïèñüìà óêàçûâàéòå íàçâàíèå âàêàíñèè (ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòîâ).
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 3322..55
22 SSoouull CCaalliibbuurr IIII 1166
33 JJaakk IIII:: RReenneeggaaddee 1144
4 Enter the Matrix 13
5 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 12
6 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
7 Lord of the Rings: The Two Towers 11
8 Tekken 4 (Platinum) 10.5
9 NHL 2004 10.5

10 Spider-Man: The Movie (Platinum) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: BBrreeaakktthhrroouugghh 2255
22 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2244
33 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss - ZZeerroo HHoouurr 2233
4 The Sims: Double Deluxe 16
5 Íåâåðîÿòíàÿ ìåõàíèêà: Ãîëîâîëîìêè (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
6 Warcraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
7 The Sims: Superstar 11
8 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
9 Freedom Fighters 10

10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIIIII:: BBllooooddmmoooonn 2200
22 ÏÏååòòüüêêàà 44:: ÄÄååííüü ííååççààââèèññèèììîîññòòèè 1188
33 ÕÕððîîìì 1188
4 Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ - Êîðñàðû II 16
5 Êàê äîñòàòü ñîñåäà 13
6 Âàìïèðû 12
7 Êàðëèê Íîñ 11
8 Îïåðàöèÿ Silent Storm 10.5
9 Óëè÷íûé ãîíùèê 10

10 Will Rock. Ãèáåëü áîãîâ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄÄËß ÒÒÅÕ, êîìó
ìàëî âñòðîåííîãî ðåäàêòîðà óðîâíåé
TRON 2.0, êîìïàíèÿ Buena Vista
Interactive âûïóñòèëà ìîùíûé ìîä-êèò,
ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü íîâûå óðîâ-
íè, êàðòû, îðóæèå, ñêèíû è íàáîðû ãî-
ëîñîâ. Äîñòóïåí èíñòðóìåíòàðèé íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå èãðû.

ÏÅÐÂÛÉ ÐÐÀÓÍÄ ÌÌÀÒ×À ìåæäó
Ubisoft è Electronic Arts çà ÷åòâåðûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ Splinter Cell îñòàëñÿ çà
Ubisoft � ñóä ïðèíÿë ñòîðîíó èñòöà è ðå-
øèë, ÷òî áûâøèå ñîòðóäíèêè êîìïàíèè
äîëæíû âûïîëíèòü êîíòðàêòíûå îáÿçà-
òåëüñòâà è â òå÷åíèå áëèæàéøåãî ãîäà

íå ðàáîòàòü íà êàêèå-ëèáî ãåéìäåâåëî-
ïåðñêèå êîìïàíèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè.
Ïðàâäà, Electronic Arts òóò æå îñïîðèëè
çàêîííîñòü ñàìèõ îãðàíè÷åíèé, è â áëè-
æàéøåì áóäóùåì ñîñòîèòñÿ åùå îäèí
ñóäåáíûé ïðîöåññ.

ÇÀ ÏÏÅÐÂÛÅ ÄÄÂÅ ÍÍÅÄÅËÈ
ôóíêöèîíèðîâàíèÿ îíëàéíîâîé RPG
Lineage II ê èãðå ïðèñîåäèíèëîñü 130
òûñÿ÷ ÷åëîâåê.

ÈÃÐÛ ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ
Battlefield Command áî ëüøå íåò � òå-
ïåðü ñóùåñòâóåò êàê Wartime Command:
The Battle for Europe 1939-1945.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 HHaalloo:: CCoommbbaatt EEvvoollvveedd MMiiccrroossoofftt
22 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: AAlllliieedd AAssssaauulltt �� BBrreeaakktthhrroouugghh EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss �� ZZeerroo HHoouurr EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Championship Manager 4 Eidos
5 Age of Mythology: The Titans Microsoft
6 Star Wars: Jedi Knight � Jedi Academy LucasArts
7 The Sims: Superstar Electronic Arts
8 Medieval: Total War Activision
9 Homeworld 2 Sierra Online

10 Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss 
22 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
33 TThhee HHuullkk UUnniivveerrssaall
4 Club Football Codemasters
5 Formula One 2003 SCEE
6 Conflict: Desert Storm II SCi
7 Rugby 2004 Electronic Arts
8 Soul Calibur II Namco
9 Colin McRae Rally 04 Codemasters

10 Freedom Fighters Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoouull CCaalliibbuurr IIII NNaammccoo
22 WWWWEE WWrreessttlleemmaanniiaa XXIIXX TTHHQQ
33 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
4 Star Wars: Rogue Leader LucasArts
5 Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts
6 Metroid Prime Nintendo
7 Super Smash Bros: Melee Nintendo
8 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
9 Star Wars: Clone Wars LucasArts

10 Sonic Adventure DX: Director�s Cut Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd RReeppuubblliicc LLuuccaassAArrttss
33 WWWWEE RRAAWW 22 TTHHQQ
4 Club Football Codemasters
5 Soul Calibur II Namco
6 Conflict: Desert Storm II SCi
7 Tom Clancy�s Ghost Recon: Island Thunder Red Storm
8 Colin McRae Rally 04 Codemasters
9 Freedom Fighters Electronic Arts

10 Halo: Combat Evolved Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 TTeennggaaii MMaakkyyoouu IIII:: MMaannjjii MMaarruu HHuuddssoonn PPSS22
22 SShhiinn SSaannggookkuu MMuussoouu 33 MMoouusshhoouuddeenn KKooeeii PPSS22
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo IIIIII CCaappccoomm PPSS22
4 Jissen Pachi Slot Hisshouhou: 

King Camel Sammy PS2
5 Drag-on Dragoon Square Enix PS2
6 Mobile Suit Gundam: Megurial Sora Bandai PS2
7 Legend of Stafi 2 Nintendo GBA
8 Mario Golf Family Tour Nintendo GC
9 Dangerous Jiisan Kids Station GBA

10 World Soccer Winning Eleven 7 Konami PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèÿÿ ññõõîîääèèòò ññ óóììàà ïïîî TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 22000044!! ÈÈ
ïïîîêêààççààòòååëëüüííîî ïïëëþþååòò ííàà ððààññèèççìì �� ááððèèòòààííööååââ ààááññîîëëþþòòííîî ííåå ââîîëëííóóååòò,, ÷÷òòîî
ïïððååññëëîîââóóòòûûåå ÒÒààééããååðð ÂÂóóääññ ààááññîîëëþþòòííîî ííåå ññîîîîòòââååòòññòòââóóååòò îîááëëèèêêóó
èèññòòèèííííîîããîî ääææååííòòååëëüüììååííàà-ããîîëëüüôôèèññòòàà.. ßßïïîîííèèÿÿ ææåå ññîîõõííååòò ïïîî TTeennggaaii
MMaakkyyoouu IIII:: MMaannjjii MMaarruu èè ííåå ññììóóùùààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ââììååííÿÿååììûûéé ÷÷ååëëîîââååêê
ííààççââààííèèåå ýýòòîîéé èèããððûû ññ ïïååððââîîéé ïïîîïïûûòòêêèè ììîîææååòò èè ííåå ââûûããîîââîîððèèòòüü..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



Êóäèâëåíèþ áîëüøèíñòâà ëþäåé, õîòü ñêîëüêî-íèáóäü ñâÿçàííûõ ñ èã-
ðîâîé èíäóñòðèåé, ïðåçèäåíò LucasArts Ñàéìîí Äæåôôðè, êàê ãîâî-

ðèòñÿ â ïðåññ-ðåëèçå LA, «ðåøèë ïîêèíóòü êîìïàíèþ è âìåñòå ñî ñâîåé
ñåìüåé âåðíóòüñÿ â ðîäíóþ Àíãëèþ». Ïðè÷èíû íå íàçûâàþòñÿ. Âðåìåííî
èñïîëíÿþùèì îáÿçàííîñòè íàçíà÷åí âèöå-ïðåçèäåíò ïî ôèíàíñàì è àäìè-
íèñòðàöèè Ìàéê Íåëüñîí. 

LUCASARTS ÎÑÒÀËÀÑÜ
ÁÅÇ ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÀ
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Î ðãàíèçàöèÿ The Entertainment
Software Ratings Board, áîëåå

èçâåñòíàÿ êàê ïðîñòî ESRB, îãëà-
ñèëà ïëàíû ïî îðãàíèçàöèè ðåê-
ëàìíîé êàìïàíèè, íàïðàâëåííîé íà
ðîäèòåëåé, ñîáèðàþùèõñÿ êóïèòü
èãðó ñâîèì ÷àäàì â ïîäàðîê íà
Ðîæäåñòâî, íî íå óâåðåííûõ, ñîîò-
âåòñòâóåò ëè èãðà âîçðàñòó ðåáåí-
êà. Ñóòü êàìïàíèè ñîñòîèò â ðàçú-
ÿñíåíèè çàáîòëèâûì ðîäèòåëÿì

ñèñòåìû ðåéòèíãîâ ESRB, ïðîñòàâ-
ëÿåìûõ íà êîðîáêå è óêàçûâàþùèõ
âîçðàñòíûå îãðàíè÷åíèÿ èãðû». Èñ-
ïîëüçóÿ ïðåäîñòàâëÿåìóþ ðåéòèí-
ãàìè èíôîðìàöèþ, ðîäèòåëè ñìî-
ãóò ïåðåñòàòü áåñïîêîèòüñÿ è ïðè-
íèìàòü ãðàìîòíûå ðåøåíèÿ î ïî-
êóïêå», çàÿâèëà ïðåçèäåíò ESRB
Ïàòðèñèÿ Âýíñ. Ïðîãðàììà áóäåò
çàïóùåíà â êîíöå ãîäà ïîä ñëîãà-
íîì «OK to Play?». 

OK ÈËÈ ÍÅ OK?

Â ðàìêàõ ïðîìî-êîìïàíèè â ïîä-
äåðæêó òîëüêî-òîëüêî ïîÿâèâ-

øåéñÿ â ìàãàçèíàõ ïîðòàòèâíîé èã-
ðîâîé ñèñòåìû Nokia N-gage ïðîé-
äóò äâå âåñüìà ïðèìå÷àòåëüíûå äëÿ
ãåéìåðà àêöèè. Ïåðâàÿ íà÷íåòñÿ 8
íîÿáðÿ è ïðîäëèòñÿ äî 27 ÷èñëà. Çà
ýòî âðåìÿ «N-gage-êîìàíäà», âî-
îðóæåííàÿ äâóìÿ ïàðàìè êîíñîëåé,
çàêðåïëåííûõ íà ñïåöèàëüíûõ

ñòåíäàõ, è áóì-áîêñîì áóäåò êóðñè-
ðîâàòü ìåæäó ÂÓÇàìè, Èíòåðíåò-
êàôå è êîìïüþòåðíûìè êëóáàìè
ñòîëèöû. Ïðèáûâ íà ìåñòî, â òå÷å-
íèè ÷åòûðåõ ÷àñîâ òðè ñïåöèàëüíî
îáó÷åííûõ ÷åëîâåêà áóäóò ðàññêà-
çûâàòü è ïîêàçûâàòü âîçìîæíîñòè
íîâîé êîíñîëè, åñòåñòâåííî ïðå-
äîñòàâèâ âîçìîæíîñòü âñåì æåëà-
þùèì ñàìèì îïðîáîâàòü íîâèíêó.
Êðîìå òîãî, çäåñü æå ìîæíî áóäåò
ïîëó÷èòü ñïåöèàëüíûé ïðîïóñê íà
âòîðóþ àêöèþ � ãðàíäèîçíîå ìåðîï-
ðèÿòèå «N-gage áèòâà», êîòîðîå
ñîñòîèòñÿ 28-29 íîÿáðÿ â ñïîðòèâ-
íîì êîìïëåêñå «Äðóæáà» íà Âî-
ðîáüåâûõ ãîðàõ. Áîëåå ïîäðîáíî î
íåì âû óçíàåòå â áëèæàéøåì íîìå-
ðå «ÑÈ». Òàê ÷òî ëîâèòå ìîìåíò è íå
ïðîïóñêàéòå çàíÿòèÿ!  

ÏÐÎÌÎ-ÀÊÖÈÈ Â
ÏÎÄÄÅÐÆÊÓ N-GAGE
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PC
3 SINBAD: LEGEND OF THE SEVEN SEAS
3 DEER HUNTER: TROPHY COLLECTION
3 BIONICLE THE GAME
3 NEED FOR SPEED COLLECTION
3 COMMAND & CONQUER COLLECTION
3 BLACK & WHITE DELUXE
3 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
3 CHAMPIONSHIP SNOWBOARDING 04
3 BIG RIG RACING
3 NORTHLAND
3 LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING
3 COMMAND & CONQUER: 

GENERALS � DELUXE EDITION
4 SEGA MEGA PACK PC
4 DR. SEUSS� THE CAT IN THE HAT
4 CIVILIZATION III: CONQUESTS
4 NEVERWINTER NIGHTS GOLD EDITION
4 NBA LIVE 2004
4 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
4 DEAD TO RIGHTS
4 THE LORD OF THE RINGS: WAR OF THE RING
5 WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004
8 PAX ROMANA
10 THE HOBBIT
10 MYSTERIOUS JOURNEY 2: CHAMELEON
10 X-PLANES FLIGHT SIMULATION
10 X²: THE THREAT
11 ATARI: THE 80 CLASSIC GAMES
11 APOCALYPTICA
11 HISTORY CHANNEL�S CRUSADES: 

QUEST FOR POWER
11 THE SIMPSONS HIT & RUN
11 MYST 10TH ANNIVERSARY DVD
11 DUNGEON SIEGE: LEGENDS OF ARANNA
11 URU: AGES BEYOND MYST WITH BONUS!
11 HORIZONS: EMPIRES OF ISTARIA
11 TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES
11 THIEF III
13 UNIVERSAL COMBAT
14 FIREFIGHTER 259
14 HALF-LIFE COUNTER-STRIKE: 

CONDITION ZERO
14 CRUSADER KINGS
14 XPAND RALLY
14 SUPREME RULER 2010

PLAYSTATION 2
3 FAIRLY ODD PARENTS: BREAKIN� DA RULES
4 JEOPARDY! 2003
4 WHEEL OF FORTUNE
4 RISK
4 FROGGER�S ADVENTURES: THE RESCUE
4 DYNASTY WARRIORS 4 XTREME LEGENDS
4 KYA: DARK LINEAGE
4 WHIPLASH
4 BLOODY ROAR 4
4 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
4 DR. SEUSS� THE CAT IN THE HAT
4 ROGUE OPS WITH BONUS!
4 SOCOM II: U.S. NAVY SEALS
4 BEYOND GOOD AND EVIL
4 FIFA SOCCER 2004
4 EYETOY
5 LUPIN THE THIRD: 

TREASURE OF THE SORCERER KING
5 LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING
5 WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR
10 SPHINX AND THE CURSED MUMMY
10 FATAL FRAME 2: CRIMSON BUTTERFLY
11 FUGITIVE HUNTER
11 CABELA�S DANGEROUS HUNTS
11 WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004
11 RATCHET & CLANK: GOING COMMANDO
11 NCAA FINAL FOUR 2004

11 SITTING DUCKS
11 AMERICAN IDOL
11 CULDCEPT
11 CRASH NITROCART
11 XIII
11 GOBLIN COMMANDER: 

UNLEASH THE HORDE
11 THE HOBBIT
11 TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES
11 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
11 PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
11 ESPN COLLEGE HOOPS
11 LOONEY TUNES: BACK IN ACTION
11 KARAOKE REVOLUTION BUNDLE
15 FIREFIGHTER F.D. 18
15 PBA BOWLING 2004
15 IHRA DRAG RACING 3

GAMECUBE
3 MEDABOTS: INFINITY
3 FAIRLY ODD PARENTS: BREAKIN� DA RULES
3 BARBARIAN
3 GLADIUS
4 TOM AND JERRY
4 FROGGER�S ADVENTURES: THE RESCUE
4 YU-GI-OH! THE FALSEBOUND KINGDOM
4 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
4 FIFA SOCCER 2004
5 LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING
6 XIII
10 SPHINX AND THE CURSED MUMMY
10 MARIO PARTY 5
11 MUPPETS PARTY CRUISE
11 MONSTER 4X4: MASTERS OF METAL
11 GOBLIN COMMANDER: 

UNLEASH THE HORDE
11 LOONEY TUNES: BACK IN ACTION
11 THE HOBBIT
11 CRASH NITRO KART
11 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
11 GO! GO! HYPERGRIND

XBOX
3 FUEL
3 RENT A HERO NO. 1
3 FAIRLY ODD PARENTS: 

BREAKIN� DA RULES
3 VULTURES
4 TOM AND JERRY: WAR OF THE WHISKERS
4 BARBIE HORSE ADVENTURES: 

WILD HORSE RESCUE
4 WHIPLASH
4 DR. SEUSS� THE CAT IN THE HAT
4 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
4 FIFA SOCCER 2004
4 GRAND THEFT AUTO DOUBLE PACK
5 LORD OF THE RINGS: RETURN OF THE KING
6 XIII
7 DINOSAUR HUNTING
10 SPHINX AND THE CURSED MUMMY
11 CABELA�S DANGEROUS HUNTS
11 CRASH NITRO KART
11 GOBLIN COMMANDER: 

UNLEASH THE HORDE
11 APOCALYPTICA
11 THE HOBBIT
11 TERMINATOR 3: 

RISE OF THE MACHINES
11 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
11 BEYOND GOOD AND EVIL
11 ESPN COLLEGE HOOPS
11 LINKS 2004
14 ARX FATALIS
14 SHAYDE: MONSTERS VS. HUMANS

PC
7 FIFA FOOTBALL 2004
7 ENLARGE CALL OF DUTY
7 HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
7 KOREA: FORGOTTEN CONFLICT
7 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
7 LULA 3D
7 CIVILIZATION 3: CONQUESTS
7 ROLLERCOASTER TYCOON 2 ADD ON 2 � 

TIME TWISTER
7 TRAINZ RAILWAY SIMULATOR 2004
7 DEAD TO RIGHTS
7 PRO EVOLUTION SOCCER 3
9 CONAN
14 RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE
14 COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO
14 BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON
14 POP IDOL
14 URU: AGES BEYOND MYST
14 RAVEN SHIELD: ATHENA SWORD
14 XIII
14 TIME OF DEFIANCE
14 THE LORD OF THE RINGS � 

THE RETURN OF THE KING
14 TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES
14 PREMIER MANAGER 2003/2004
14 SINBAD
14 V RALLY 3
14 DARK FALL: THE JOURNAL
14 ONE MUST FALL
14 PAX ROMANA
14 POSTAL 2 GOLD

PLAYSTATION 2
7 SCRABBLE 2003
7 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
7 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
7 BACKYARD WRESTLING: 

DON�T TRY THIS AT HOME 
7 NBA LIVE 2004
7 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
7 HARDWARE ONLINE ARENA
7 WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN
7 HUGO BUKKAZOOM
14 BARBARIAN
14 POP IDOL
14 THE LORD OF THE RINGS: 

THE RETURN OF THE KING
14 BEYOND GOOD & EVIL
14 BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON
14 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM

14 BATMAN: THE RISE OF SIN TZU
14 BARBIE HORSE ADVENTURE
14 NHL HITZ PRO
14 EYETOY: GROOVE
14 JIMMY NEUTRON: JET FUSION
14 WRC3
14 DRAGONBALL Z BUDOKAI 2
14 PREMIER MANAGER 2003-2004
14 TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES
14 DESTRUCTION DERBY ARENAS

GAMECUBE
7 STAR WARS ROGUE SQUADRON III: 

REBEL STRIKE
7 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
7 BILLY HATCHER AND THE GIANT EGG
7 HARRY POTTER QUIDDITCH WORLD CUP
7 CONFLICT DESERT STORM II 
7 NBA LIVE 2004
7 DRAGONBALL Z BUDOKAI
14 MARIO KART DOUBLE DASH
14 BARBARIAN 
14 XIII
14 THE LORD OF THE RINGS: 

THE RETURN OF THE KING

XBOX
7 DINO CRISIS 3
7 TRUE CRIME: STREETS OF LA
7 XIII
7 TOP SPIN TENNIS
7 THE SIMPSONS: HIT & RUN
7 NHL HITZ PRO
7 NBA LIVE 2004
7 XBOX MUSIC MIXER
7 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
7 DEADMAN�S HAND
14 AMPED 2
14 BARBARIAN
14 BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON
14 BARBIE HORSE ADVENTURE
14 SEGA GT ONLINE
14 ARX FATALIS
14 SPONGEBOB SQUARE PANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
14 BATMAN: RISE OF SIN TZU
14 RAINBOW SIX 3
14 THE LORD OF THE RINGS: 

THE RETURN OF THE KING
14 DYNASTY WARRIORS 4
14 ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
14 RAINBOW SIX 3 + HEADSET XB
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Âñåìèðíî èçâåñòíûé ãèáðèä Ïèòåðà Ïå-
íà, Ìàòóøêè-Ãóñûíè è äîáðîãî âîë-

øåáíèêà Ý-ýõ ïîñåëèëñÿ â âèðòóàëüíîì
ìèðå. Àïîôåîç âòîðè÷íîñòè, ïåðñîíàëè-
çàöèÿ ýïîõè ìàññîâîãî ïîòðåáëåíèÿ � â
òîì ÷èñëå è ñêàçîê � îêêóïèðîâàë èãðîâûå
ïëàòôîðìû. Harry Potter and the Chamber
of Secrets � âîò ÷òî âëàäåëî óìàìè ãåéìå-
ðîâ â ïðîøëîì ãîäó. Îñòàòüñÿ ðàâíîäóø-
íûì áûëî ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî. Êàê
ðåçóëüòàò, cover story â íàøåì æóðíàëå.
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çàìå÷ó, ÷òî âòîðîå
ðîæäåíèå Ãàððè Ïîòòåðà íå çàòìèëî óìû èã-
ðîâîé îáùåñòâåííîñòè ïîëíîñòüþ. Êàê íè
êàê ïîÿâèëñÿ Unreal Tournament 2003, î ÷åì
ìû è ïîñïåøèëè ñîîáùèòü ñâîèì ÷èòàòåëÿì
àæ íà øåñòè ïîëîñàõ. Êðîìå òîãî ñòîèò
óïîìÿíóòü î âûõîäå â ñâåò Hitman 2: Silent
Assassin, FIFA Football 2003, NHL 2003,
HoMM IV: The Gathering Storm. Ïîñëåäíèé èç
ïåðå÷èñëåííûõ ïðîåêòîâ â ïîëíîé ìåðå ïî-
êàçàë, ÷òî 3DO òåðÿåò ñâîè ïîçèöèè è îäíà
èç ñàìûõ âîñòðåáîâàííûõ ñòðàòåãèé çà âñþ
èñòîðèþ ïîøàãîâîãî æàíðà îòõîäèò íà çà-
ïàñíûå ïóòè.

Ð àçóìååòñÿ, «Êîðñàðû»! Ìîæíî ïî-ðàç-
íîìó îòíîñèòüñÿ êî âòîðîé ÷àñòè ýòîé

çíàìåíèòîé èãðû, íî ó åå ïðåäøåñòâåííèöû
çàñëóæåííûõ ëàâðîâ íå îòáåðåò íèêòî. «Èã-
ðà, îáúåäèíèâøàÿ â ñåáå ëó÷øèå ÷åðòû
Pirates!, Corsairs è ëþáèìûõ ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êèõ êíèæåê ñ âåëèêîëåïíûìè äâèæêîì è ãðà-
ôèêîé, ñ èíòåðåñíåéøèì íåëèíåéíûì ñþæå-
òîì. Must have!» � Ìàêñèì Çàÿö áûë ïðàâ!
Ïåðå÷èòàéòå îáçîð Âÿ÷åñëàâà Íàçàðîâà î
ïðîåêòå Tony Hawk Pro Skater 2. «Åñëè
êîìïüþòåð ïðåäëàãàåò íàì âîçìîæíîñòü
ñîâåðøàòü ôàíòàñòè÷åñêèå âåùè, âðîäå
óáèéñòâà ëåãèîíîâ ìîíñòðîâ è ñïàñåíèÿ
Âñåëåííûõ, òî ïî÷åìó áû íå âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ åùå îäíîé è íå íàó÷èòüñÿ ýêñòðåìàëüíî-
ìó ñêåéòáîðäèíãó?» � ñïðàøèâàåò Ñëàâà, è
ìû íå ìîæåì ñ íèì íå ñîãëàñèòüñÿ.
Åâðîïåéñêîå ïîäðàçäåëåíèå êîðïîðàöèè
Sega, îòïðàçäíîâàâ ãîäîâùèíó åâðîïåéñ-
êîé ïðåìüåðû Dreamcast, ïðèíÿëîñü çà ðå-
øåíèå íàñóùíûõ ïðîáëåì, îñíîâíîé èç êî-
òîðûõ áûëî ïîÿâëåíèå íà ðûíêå òèòàíè÷åñ-
êîé PlayStation.×åì âñå çàêîí÷èëîñü, ìû
çíàåì...  

ÒÐÅÒÜÅÉ ÈÈ ÏÏÎÑËÅÄÍÅÉ ñòî-
ðîíîé â Lords of EverQuest ñòàíåò
àëüÿíñ ëþäåé, âàðâàðîâ è äâàðôîâ,
íàçûâàþùèé ñåáÿ Dawn Brotherhood.

ROME: TTOTAL WWAR ÎÎÒ
ACTIVISION è Creative Assembly
âûéäåò îñåíüþ 2004 ãîäà.1

ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÀß ÈÈÃÐÀ
Lords of the Realm III íå âûéäåò â ÿí-
âàðå, êàê ýòî ïåðâîíà÷àëüíî ïëàíè-
ðîâàëîñü. Íîâóþ äàòó ðåëèçà, îäíà-
êî, ïðåäñòàâèòåëè VU Games ïîêà
íå íàçâàëè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â íà÷àëå 2004 ãîäà Koch Media
âûïóñòèò èãðîâîé ïðîäóêò

Singles, â êîòîðîì ãåéìåðàì ïðåäñ-
òîèò «íàëàäèòü ïîëîæèòåëüíûå îò-
íîøåíèÿ ìåæäó äâóìÿ î÷åíü íåïîõî-

æèìè ïåðñîíàæàìè, äåëÿùèìè
àïàðòàìåíòû â áåñïîêîéíîì åâðî-
ïåéñêîì ãîðîäå». Îòíîøåíèÿ îöåíè-
âàþòñÿ ïî ïÿòè ïîêàçàòåëÿì: ðîìàí,
äðóæáà, ðàçâëå÷åíèå, ñåêñ è ïðîá-

ëåìû. Â ñàìîì íà÷àëå ñîâìåñòíîé
æèçíè äâóõ ñèìîïîäîáíûõ ñîçäàíèé
èãðîê ïîëó÷àåò íà ðóêè ñêðîìíóþ
ñóììó äåíåã, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
ïîòðàòèòü íà îáñòàíîâêó êâàðòèðû è
óäîâëåòâîðåíèå âñåâîçìîæíûõ
íóæä ñîæèòåëåé, âñÿ÷åñêè ïîâûøàÿ
èõ óðîâåíü æèçíè. Ïåðñîíàæè, êîòî-
ðûì ïðåäñòîèò èñïûòàòü íà ñåáå âñå
ïðåëåñòè ñîâìåñòíîé æèçíè, âûáè-
ðàþòñÿ èç øåñòíàäöàòè çàãîòîâëåí-
íûõ ðàçðàáîò÷èêàìè. Äðóãèå äåòàëè
èãðû àâòîðû Singles îáåùàþò ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü ïîçæå. 

ÎÄÈÍÎÊÈÅ ÍÅÄÎÑÈÌÑÛ 
Â ÁÎËÜØÎÌ ÃÎÐÎÄÅ

Â òó äàëåêóþ ïîðó ðàçãîðåëèñü íå-
øóòî÷íûå ïðîöåññîðíûå âîéíû.

«Áóêâàëüíî â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ äíåé
ñâîè íîâèíêè àíîíñèðîâàëè ïðàêòè÷åñ-
êè âñå îñíîâíûå ïðîèçâîäèòåëè ïðî-
öåññîðîâ. Ïåðâîé è íàèáîëåå óäà÷ëè-
âîé â ýòîì äåëå îêàçàëàñü êîìïàíèÿ
AMD, ïðåäñòàâèâøàÿ ïóáëèêå ñâîé K7,
êîòîðûé ïåðâîíà÷àëüíî áóäåò ïðîèçâî-
äèòüñÿ ïî 0,25 ìèêðîííîé òåõíîëîãèè,
âìåùàòü â ñåáÿ êýø âòîðîãî óðîâíÿ
îáúåìîì îò 128 K äî íåñêîëüêèõ ìåãà-
áàéò, ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå ïðîöåñ-
ñîðà, à òàêæå, âíåøíèé êýø òðåòüåãî
óðîâíÿ, ðàáîòàþùèé íà ÷àñòîòå 100
ÌÃö. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, ïðîöåññî-
ðû K7 áóäóò îïòèìèçèðîâàíû ïîä ðàáî-
òó ñ ñèñòåìíîé øèíîé íà âûñîêèõ ÷àñ-
òîòàõ, äîõîäÿùèõ äî 200 Ìãö, è ïîýòî-
ìó áóäóò âûõîäèòü â íîâîì òèïå êîðïó-
ñà, òðåáóþùåì ñîîòâåòñòâåííîé ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòû è, ñêîðåå âñåãî, íîâîãî
òèïà èñïîëüçóåìîé ïàìÿòè." � ñîîáùàë
ïÿòü ëåò íàçàä Ñåðãåé Àìèðæäàíîâ.
Ãäå òåïåðü ýòè òåõíîëîãèè?!  
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ ÎÒ «À» ÄÎ «Á»

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ
ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ?

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ Â ÊÈÍÎ

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ 
Â ÀÍÈÌÅ

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ 
Â ÈÃÐÀÕ

DEUS EX: INVISIBLE WAR

THE MATRIX ONLINE

DUALITY

TERMINATOR 3: WAR 
OF THE MACHINES

ÑÒÐ. 18

ÑÒÐ. 26

ÑÒÐ. 34

ÑÒÐ. 36

ÑÒÐ. 46

ÑÒÐ. 52

ÑÒÐ. 54

ÑÒÐ. 56

Ïðèçíàåìñÿ, ðåäàêöèÿ äàâíî ïëàíè-
ðîâàëà ïðåäñòàâèòü íà ñóä ÷èòàòåëåé
ìàòåðèàë, ïîñâÿùåííûé êèáåðïàíêó.
Ýòà òåìà èíòåðåñíà íàì. Îíà èíòå-
ðåñíà âàì. È îíà òåñíî ñâÿçàíà ñ èíäó-
ñòðèåé èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé.
Óäèâèòåëüíî, íî ÷òî æå ýòî òàêîå íà
ñàìîì äåëå, è ãäå èñòîêè ÿâëåíèÿ, ïî-
íèìàåò íå òàê óæ ìíîãî ëþäåé. Ìû ðå-
øèëè õîòÿ áû âêðàòöå, õîòÿ áû îò «À»
äî «Á» (äî «ß» íå äîáåðåìñÿ � òåìà
ñëèøêîì íåîáüÿòíà) îñâåòèòü àçû êè-
áåðïàíêà. Ýòî íóæíî çíàòü.





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ

Â
ñå ýòî íåïðàâäà. Ïîäîáíî
ìíîãèì ÿâëåíèÿì, êèáåðïàíê
ïðèøåë â íàøó ñòðàíó ñëèø-
êîì ïîçäíî, óñïåâ ðàñöâåñòè

íà ðîäèíå (êîåé ÿâëÿþòñÿ ÑØÀ)
ïûøíûì öâåòîì, ïîðîäèòü íîâóþ
ñóáêóëüòóðó è ïîòèõîíüêó ñîéòè íà
íåò, õëîïíóâ ïåðåä óõîäîì äâåðüþ â
âèäå íàïóòñòâåííîé ñòàòüè Ñòåðëèí-
ãà î «êèáåðïàíêå â 90-õ». Âñå, ñ ÷åì
ìû èìååì äåëî òåïåðü, � ïîïûòêè
ãàëüâàíèçèðîâàòü òðóï ñ ñàìûìè
ðàçíûìè öåëÿìè. Îò áàíàëüíîãî
ñòðåìëåíèÿ ê êîììåð÷åñêîìó óñïåõó
äî ÷åñòíîãî æåëàíèÿ ïðîäîëæèòü äå-
ëî îòöîâ-îñíîâàòåëåé è ïðîàïäåé-
òèòü êàíîíè÷åñêèå ìîäåëè îáùåñòâà
è èíûå îñíîâîïîëàãàþùèå ýëåìåíòû
æàíðà (âñå îíè ÿâëÿþòñÿ ïðîäóêòîì
80-õ ãîäîâ, êîãäà íèêòî íå ìîã è
ïðåäïîëîæèòü, êóäà çàâåäåò íàñ èí-
ôîðìàöèîííàÿ ðåâîëþöèÿ) â ñîîòâå-
òñòâèè ñ ñîâðåìåííûìè ðåàëèÿìè.
Êèáåðïàíê ìåðòâ è ñîõðàíèëñÿ ëèøü
â âèäå «ýëåìåíòîâ» â ìýéíñòðèìå (òî
åñòü â «îáû÷íîé» ëèòåðàòóðå, äëÿ êî-
òîðîé ïî÷åìó-òî â ðóññêîì ÿçûêå íåò
ïîäõîäÿùåãî òåðìèíà), ôàíòàñòèêå
è ôýíòåçè, ãåéìåðñêèõ ðîìàíàõ (è
«âèðòóàëêå» âîîáùå � òàê ïðèíÿòî
íàçûâàòü ëèòåðàòóðó «î êîìïüþòå-
ðàõ», íå ÿâëÿþùóþñÿ êèáåðïàíêîì),
ïîëèòè÷åñêèõ áîåâèêàõ, îáðàáîòàí-
íûõ ëèòåðàòóðíî ñáîðíèêàõ ôåëüå-
òîíîâ � ïðàêòè÷åñêè âî âñåì, ÷òî
çàñëóæèâàåò íàçâàíèÿ «ñîâðåìåí-
íàÿ ëèòåðàòóðà». Ñïðîåöèðóéòå ýòî
íà êèíî, àíèìå è èãðû, äîáàâüòå ìíî-
ãî÷èñëåííûå ïåðåèçäàíèÿ ïðîèçâå-
äåíèé îòöîâ-îñíîâàòåëåé � ïîëó÷èòå
ïîëíóþ êàðòèíó òîãî, ÷òî íûíå
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êèáåðïàíê.

Â ÊÎÐÅÍÜ
Ñòðîãî ãîâîðÿ, íàçûâàòü êèáåðïàíê
îäíèì èç íàïðàâëåíèé íàó÷íîé ôàí-
òàñòèêè íåêîððåêòíî. Åãî öåëüþ îò-
íþäü íå ÿâëÿåòñÿ ïîïóëÿðèçàöèÿ íà-
ó÷íûõ èäåé, îïèñàíèå ðàäóæíîãî áó-
äóùåãî, êàêèì îíî âèäåëîñü â ýïîõó
ÍÒÐ. Êîðíè åãî ñëåäóåò èñêàòü ñêî-
ðåå â êðèçèñå òðàäèöèîííîé, «òâåð-
äîé» ÍÔ, êîãäà âðåìåíà Õàéíëàéíà,
Àçèìîâà è Áðýäáåðè ïðîøëè è ïå-
ðåä ôàíòàñòèêîé ñòàë ìàÿ÷èòü
ïðèçðàê ñàìîêîïèðîâàíèÿ � îòñóò-
ñòâèå íîâûõ èäåé è ëåãêîñòü ñî÷èíå-
íèÿ áîåâèêîâ-îäíîäíåâîê ñ øàáëîí-
íûì ñþæåòîì è î÷åðåäíûì «ìèðîì
áóäóùåãî» îòáðàñûâàëè è òàê íå
ñëèøêîì-òî óâàæàåìûé æàíð íà äíî
èíòåðåñîâ ÷èòàòåëÿ-èíòåëëåêòóàëà.
Îïèñàíèÿ ãèïåðïðîñòðàíñòâåííûõ
äâèæêîâ è áëàñòåðîâ, ïîäîçðèòåëü-
íî îäíîîáðàçíûå, óñïåëè íàñêó÷èòü
� âíå çàâèñèìîñòè îò ðåàëèñòè÷íîñ-
òè èõ òåõíè÷åñêîé áàçû. Ïîÿâèâøè-
åñÿ â îáùåñòâå ñîìíåíèÿ îòíîñè-
òåëüíî òîãî, ÷òî íàó÷íûé ïðîãðåññ
äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ ïàíàöååé,
ðåøàþùåé âñå ïðîáëåìû ÷åëîâå÷å-
ñòâà, è ïåðìàíåíòíîå îæèäàíèå
ÿäåðíîé âîéíû ñëóæèëè îòëè÷íûì
ôîíîì äëÿ ñìåùåíèÿ èíòåðåñîâ èç
òåõíè÷åñêî-ðàçâëåêàòåëüíîé ñôå-
ðû («êàê èìåííî ÷åëîâåê áóäóùåãî
áóäåò ïóòåøåñòâîâàòü â êîñìîñå»,
«êàêèì îðóæèåì ìîðïåõ ñìîæåò
îòñòðåëèâàòü ìîíñòðîâ») â îá-
ëàñòü, çàòðàãèâàþùóþ âíóòðåííèé
ìèð ÷åëîâåêà. ×èòàòåëåé è àâòîðîâ
ïî-ïðåæíåìó èíòåðåñîâàëî ïîâåäå-
íèå îáû÷íîãî ÷åëîâåêà â íåîáû÷íûõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ (ïîñòúÿäåðíûé
ìèð, ïàðàëëåëüíîå èçìåðåíèå, ãî-
ðîä èíîïëàíåòÿí...), íî àêöåíò äå-
ëàëñÿ óæå íà «÷åëîâåêå», à îòíþäü
íå íà îáñòîÿòåëüñòâàõ. Ôàíòàñòèêà
îñìåëèëàñü ñûãðàòü íà ïîëå òðàäè-
öèîííîé ëèòåðàòóðû.

ÏÐÅÄÒÅ×È ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÀ
Îäíèì èç ïåðâûõ àâòîðîâ, ïîðâàâ-
øèõ ñ øàáëîíàìè, ñòàë õîðîøî èç-
âåñòíûé è ó íàñ Àëüôðåä Áåñòåð.
Îòêàçàâøèñü îò ïðîñòîãî è ïðà-
âèëüíîãî ÿçûêà â ïîëüçó ÷óäîâèù-
íîé ñìåñè æàðãîíà è ïðèäóìàííûõ
ñëîâå÷åê «áóäóùåãî» (âïëîòü äî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ îñîáåííîñòåé âåðñòêè
òåêñòà â êà÷åñòâå ñòèëèñòè÷åñêîãî
ïðèåìà), íå äåëàÿ ñêèäêó íà íå
ñëèøêîì âûñîêèé èíòåëëåêòóàëü-
íûé óðîâåíü «ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêî-
ãî ëþáèòåëÿ ôàíòàñòèêè», íå óäå-

ëÿÿ îñîáîãî âíèìàíèÿ òåõíè÷åñêèì
äåòàëÿì çà èñêëþ÷åíèåì èìåþùèõ
ïðÿìîå îòíîøåíèå ê ñþæåòó, îí
ñìîã ÿðêèìè øòðèõàìè îáðèñîâàòü
ìèð áóäóùåãî, îò÷àÿííî ñõîæèé ñ
ïðåäñòàâëåííûì â «Íåéðîìàíòå»
èëè, ñêàæåì, «Ñõèçìàòðèöå». Òåëå-
ïàòû, æèâóùèå â ñâîåì îáîñîáëåí-
íîì ìèðêå � è îäíîâðåìåííî ïðîíè-
êàþùèå âî âñå ñôåðû ÷åëîâå÷åñ-
êîé äåÿòåëüíîñòè. Âëàñòü êðóïíîãî
áèçíåñà, ñî÷åòàþùåãî â ñåáå ÷åðòû
ñîâðåìåííûõ àìåðèêàíñêèõ ãèãàí-
òîâ è òðàíñíàöèîíàëüíûõ ìåãàêîð-
ïîðàöèé ïî Ãèáñîíó. Äîâåäåííàÿ äî
èäèîòèçìà, âûðîäèâøàÿñÿ «àìåðè-
êàíñêàÿ ìå÷òà». Âîò ãäå æèâóò ãå-
ðîè Áåñòåðà. È ãëàâíàÿ ðîëü â åãî
ðîìàíàõ îòâîäèëàñü îòíþäü íå
ïðîñòîìó ïàðåíüêó ñ ñåëüñêîé ïëà-
íåòû, íå ñóìàñøåäøåìó ó÷åíîìó è
íå áðàâîìó ñîëäàòó çåìíûõ êîñìè-
÷åñêèõ ñèë. Ïîä ïðèöåëîì îêàçà-
ëèñü íå ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèå îáû-
âàòåëè è íå õîðîøèå ïàðíè � ëèøü
îòáðîñû îáùåñòâà è åãî ñëèâêè,
ïðè÷óäëèâûì îáðàçîì ñâÿçàííûå.
Íàðêîìàíû, óáèéöû, áåñïðèíöèïíûå
áèçíåñìåíû � èõ îáðàç ìûñëåé, èõ
äåéñòâèÿ âûïóêëî îáðèñîâûâàëè òî
æå, ÷òî è ÷óâñòâîâàë îáûâàòåëü, íî
ÿð÷å è ñèëüíåå.
Ïîñëåäîâàâøàÿ çàòåì «íîâàÿ âîë-
íà» ôàíòàñòèêè, íàèáîëåå ÿðêèì
ïðåäñòàâèòåëåì êîòîðîé áûë Ôèëèï
Äèê, âî ìíîãîì ïîäãîòîâèëà ïî÷âó è
äëÿ êèáåðïàíêà, à ïîñòàâëåííûé ïî
ìîòèâàì îäíîãî èç åãî ïðîèçâåäåíèé
ôèëüì «Áåãóùèé ïî ëåçâèþ áðèòâû»
è âîâñå ñòàë êëàññèêîé æàíðà. Íî
Äèêà ïî áîëüøîìó ñ÷åòó íå èíòåðå-
ñîâàëè êîìïüþòåðû, à åñëè ïî õîäó
äåéñòâèÿ òðåáîâàëàñü âèðòóàëüíàÿ
ðåàëüíîñòü, òî äëÿ åå òåõíè÷åñêîé
ðåàëèçàöèè èñïîëüçîâàëèñü íàðêî-
òèêè. Äà è ïðîòåñòîì ïðîòèâ îáùå-
ñòâà â åãî ðîìàíàõ ÷àùå óâëåêàþòñÿ
íå îòáðîñû îáùåñòâà, à ÷åñòíûå è
íåìíîãî íàèâíûå «èíòåëëèãåíòû»
(êàê îíè íàçûâàëèñü áû íà ïîñòñîâå-
òñêîì ïðîñòðàíñòâå)... íå áðåçãóþ-
ùèå ìàðèõóàíîé, åñòåñòâåííî. Äðó-
ãèå ôàíòàñòû «íîâîé âîëíû» òàêæå
âðåìÿ îò âðåìåíè â ñâîèõ ðàáîòàõ
ïðèáëèæàëèñü ê êèáåðïàíêó, íî
ïðàêòè÷åñêè âñåãäà êîìïüþòåðû â èõ
ðàáîòàõ áûëè ïîäîáíû «êîëåñó-
ïðèçðàêó» Æåëÿçíû, íåïîíÿòíîé
âåùüþ â ñåáå, ñèìâîëîì ïðîòèâîñòî-
ÿíèÿ íàóêè è ìàãèè, íå áîëåå òîãî.
«Íîâûõ ôàíòàñòîâ» èíòåðåñîâàë ÷å-
ëîâåê è òîëüêî ÷åëîâåê. 
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×ÒÎ ÒÀÊÎÅ

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ?
Êèáåðïàíê èäåò â ìàñ-
ñû! Òàê ìîã áû âîñê-
ëèêíóòü ÷èòàòåëü ïðè
âèäå çàïîëîíèâøèõ
ïîëêè ìàãàçèíîâ êíèã ñ
ìîäíûì ñëîâå÷êîì â
àííîòàöèè, êèíîìàí,
îæèäàþùèé î÷åðåä-
íóþ ñåðèþ «Ìàòðèöû»,
ãåéìåð, îáíàäåæåí-
íûé àíîíñàìè ïðèêëþ-
÷åíèé â âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè.

ÂÇÃËßÄ ÍÀ ÐÎÑÑÈÞ ÑÎ ÑÒÎÐÎÍÛ

Áðþñ Ñòåðëèíã, êàê ïèñàòåëü-ôàíòàñò, áûë îä-
íàæäû ïðèãëàøåí â Ñàíêò-Ïåòåðáóðã íà êîíôå-
ðåíöèþ êîëëåã ïî ïðîôåññèè, à êàê æóðíàëèñò íå
ìîã íå íàïèñàòü ïîäðîáíûé îò÷åò äëÿ æóðíàëà
Wired. Ïîñìîòðåòü åãî ìîæíî ïî àäðåñó
http://www.wired.com/wired/6.01/sterling_pr.html.
Ìîæíî ëèøü ãàäàòü, ñêîëüêî ñèë íàäî áûëî ïîò-
ðàòèòü íà òî, ÷òîáû âûÿñíèòü òàê ìíîãî î ðîñ-
ñèéñêèõ ðåàëèÿõ, âñòðåòèòüñÿ ÷óòü ëè íå ñî âñåìè èíòåðåñíûìè
ëþäüìè � îò èçâåñòíûõ ïèòåðñêèõ ôèäîøíèêîâ äî ðóêîâîäèòåëåé
êðóïíûõ êîìïüþòåðíûõ ôèðì, îò Áîðèñà Ãðåáåíùèêîâà äî õèïïè,
êîòîðûå åçäÿò çà ãîðîä ñîáèðàòü ãðèáî÷êè. Ñòåðëèíã ñìîã ïî÷óâ-
ñòâîâàòü äóõ íîâîé Ðîññèè, ÷òî è èñïîëüçîâàë ñ áëåñêîì â ñâîèõ
ïîñëåäóþùèõ ðîìàíàõ.



ÔÎÐÌÀËÜÍÎÅ 
ÎÏÐÅÄÅËÅÍÈÅ
Ñëåäóÿ çàêîíàì äèàëåêòèêè, êèáåð-
ïàíê âîáðàë â ñåáÿ íå òîëüêî çàâîå-
âàíèÿ «íîâîé âîëíû», íî è ïðèåìû
ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ñîõðàíèâ âûñî-
êèå òðåáîâàíèÿ ê ëèòåðàòóðíûì êà-
÷åñòâàì òåêñòîâ, åãî îñíîâàòåëè
(Óèëüÿì Ãèáñîí, Áðþñ Ñòåðëèíã, Ðó-
äè Ðþêåð, Ìàéêë Ñóýíâèê) ñòàëè
ñòîëü æå ñåðüåçíî îòíîñèòüñÿ è ê
òåõíè÷åñêèì äåòàëÿì. Ìîæíî ñìå-
ÿòüñÿ íàä òåì, ÷òî Ãèáñîí íè÷åãî íå
ïîíèìàë â êîìïüþòåðàõ è ïî ìàëî-
ìàëüñêè ñåðüåçíûì âîïðîñàì êîí-
ñóëüòèðîâàëñÿ ñî Ñòåðëèíãîì, íî
íóæíîãî ðåçóëüòàòà îí âñåãäà äîáè-
âàëñÿ è ãðóáûõ ëÿïîâ íå äîïóñêàë.

Âïðî÷åì, òðàäèöèÿ «çíàòü ïî ÷óòü-
÷óòü, íî çàòî îáî âñåì» â êèáåðïàíêå
îòíîñèòñÿ íå òîëüêî ê êîìïüþòåðàì.
Òàê ÷òî æå òàêîå «êèáåðïàíê»?
Âïåðâûå ýòîò òåðìèí êàê îïðåäåëå-
íèå ëèòåðàòóðíîãî íàïðàâëåíèÿ èñ-
ïîëüçîâàë êðèòèê Ãàðäíåð Äîçóà,
îêðåñòèâ èì ðîìàíû, ãäå âíèìàíèå
óäåëÿëîñü ðàçâèòèþ èíôîðìàöèîí-
íûõ òåõíîëîãèé, âèðòóàëüíîé ðåàëü-
íîñòè è ñìåæíûì òåìàì. Êðîìå òîãî,
òàê æå íàçûâàëñÿ îäèí èç ðàññêà-
çîâ Áðþñà Áåòêå. Ïðåäïîëàãàëîñü,
÷òî ýòî íàñìåøêà, îäíàêî åå îáúåê-
òàì òåðìèí ïîíðàâèëñÿ, ïîñëå ÷åãî
è áûë âçÿò íà âîîðóæåíèå. È ýòî íå-
óäèâèòåëüíî � â ýòîì ñëîâå ñîäåð-
æèòñÿ âñå, ÷òî íåîáõîäèìî ëþáèòå-

ëÿì ðàñêëàäûâàòü æàíðû ïî ïîëî÷-
êàì. «Êèáåð» � ýòî âûñîêèå òåõíîëî-
ãèè, íå îáÿçàòåëüíî èíôîðìàöèîí-
íûå, íî èìåþùèå íåïîñðåäñòâåííîå
îòíîøåíèå ê ñîâåðøåíñòâîâàíèþ
÷åëîâå÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé. Íå
êîñìè÷åñêèå êîðàáëè è áëàñòåðû,
íî êîìïüþòåðíûå ñåòè, öèðêóëèðóþ-
ùèå â êðîâè íàíîìàøèíû, ìàíèïóëÿ-
öèè ñ ãåíàìè, èñêóññòâåííûå èìï-
ëàíòàòû, áèîðîáîòû è âèðòóàëüíûå
ðàçóìíûå ñóùåñòâà. «Ïàíê» � ýòî
ïðîòåñò ïðîòèâ Ñèñòåìû, ýòî èçãîè
è àíàðõèñòû, òàðàêàíû, æèâóùèå â
ùåëÿõ ôóíäàìåíòà ñóðîâîãî âûñî-
êîòåõíîëîãè÷åñêîãî îáùåñòâà. «Êè-
áåð» � àíòóðàæ, àêòóàëüíàÿ òåìà
äëÿ îáñóæäåíèÿ, ìîäåëü äëÿ ïîñò-
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Ðîìàí The Difference Engine (ïðà-
âèëüíûé ïåðåâîä � «Ðàçíîñòíûé àâ-
òîìàò»), ñîâìåñòíî íàïèñàííûé
Ãèáñîíîì è Ñòåðëèíãîì, â ñâîå âðå-
ìÿ ìíîãèìè ðàñöåíèâàëñÿ êàê ñèì-
âîë çàêàòà êèáåðïàíêà. Äåñêàòü,
ðàçî÷àðîâàâøèåñÿ â ñâîåì äåòèùå
îòöû-îñíîâàòåëè ïðèäóìàëè íîâîå
ìîäíîå ñëîâå÷êî � ïàðîïàíê
(steampunk), îïèñûâàþùåå ìèð,
ãäå êîìïüþòåðû áûëè ñîçäàíû íà
äðóãîé, áîëåå ïðèìèòèâíîé òåõíî-
ëîãè÷åñêîé áàçå, äà ñî÷èíèëè âäâî-
åì îïóñ íà ýòó òåìó. Èíòåðåñíî, ÷òî
â äàííîì ñëó÷àå ðå÷ü èäåò íå î ôýí-
òåçè, à îá àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè
� âåäü ×àðëüç Áýááèäæ, ñ÷èòàþ-
ùèéñÿ èçîáðåòàòåëåì êîìïüþòå-
ðîâ, äåéñòâèòåëüíî ìîã äîâåñòè äî
óìà ñâîå èçîáðåòåíèå è ïóñòèòü åãî
â ìàññîâîå ïðîèçâîäñòâî. È òîãäà
«êîìïîçèòíîå èçîáðàæåíèå, îïòè-

÷åñêè çàêîäèðîâàííîå àýðîïëàíîì
ñîïðîâîæäåíèÿ òðàíñêàíàëüíîãî
äèðèæàáëÿ» áûëî áû äëÿ êîãî-òî
îáûäåííûì ïîíÿòèåì.
Çà æàíð àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè
áåðóòñÿ ìíîãèå ïèñàòåëè, îäíàêî
îíè ïðåäïî÷èòàþò îãðàíè÷èòüñÿ
íåñêîëüêèìè ÿðêèìè è ëåãêî ïîíÿò-
íûìè ÷èòàòåëþ øòðèõàìè, îòäåëÿ-
þùèìè ïðèäóìàííûé ìèð îò ðåàëü-
íîñòè, à çàòåì ïðàêòè÷åñêè íå óäå-
ëÿòü âíèìàíèÿ ïðàâäîïîäîáíîñòè
ïðîèñõîäÿùåãî. Ãèáñîí è Ñòåðëèíã
èçó÷èëè ìèð Àäû Áàéðîí è Äæîíà
Êèòñà òùàòåëüíåå, ÷åì èíûå àâòî-
ðû èñòîðè÷åñêèõ ðîìàíîâ, ïðàêòè-
÷åñêè êàæäîå óïîìèíàåìîå íà
ñòðàíèöàõ ðîìàíà èìÿ èëè ñîáûòèå
èìååò ïðîîáðàç, êîòîðûé ÷èòàòå-
ëþ-ýðóäèòó äîëæåí áûòü õîðîøî
çíàêîì � îñòàëüíûì ïðèäåòñÿ ïî-
ìèíóòíî îáðàùàòüñÿ ê ïðèìå÷àíè-

ÿì (ïîðÿäêà 40 ñòðàíèö, ê ñëîâó).
È âñå ýòî àâòîðàì ïðèøëîñü ïå-
ðåêðîèòü ñ ó÷åòîì ãëàâíîé îòëè÷è-
òåëüíîé ÷åðòû îáùåñòâà � èíôîð-
ìàòèçàöèè. Åñòåñòâåííî, ðåàëèñ-
òè÷íîé � íèêàêèõ âñåìèðíûõ ñåòåé,
ñïóòíèêîâ è áîåâûõ ðîáîòîâ, ëèøü
ïåðôîêàðòû, ñèñòåìû àâòîìàòè-
÷åñêîãî óïðàâëåíèÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì è êîìïüþòåðèçèðîâàííàÿ
êàðòîòåêà â Ñêîòëàíä-ßðäå. Èíòå-
ðåñíî, ÷òî áëèæå ê êîíöó êíèãà
ïðèáëèæàåòñÿ ïî ñòèëþ ê ïóáëè-
öèñòèêå; ñþæåò, ïîâåñòâóþùèé îá
îõîòå çà öåííûìè äàííûìè, ïîëèòè-
÷åñêèõ èãðàõ è ïîïûòêå âîîðóæåí-
íîãî âîññòàíèÿ, âÿëî çàòóõàåò è
ñëóæèò ëèøü ïîâîäîì äëÿ îïèñà-
íèÿ òåõ èëè èíûõ äåòàëåé ìèðà. 
«Ìàøèíà ðàçëè÷èé» áûëà âïåðâûå
îïóáëèêîâàíà â Ðîññèè â ïðîøëîì
ãîäó, â íîâîé ñåðèè «êè-

áåðtime/fiction». Èíòåðåñíî, ÷òî â
àííîòàöèè íå áûëî ñêàçàíî íè ñëî-
âà î «ôàíòàñòèêå» � äàáû íå îòïóã-
íóòü ëþáèòåëåé ìýéíñòðèìà. Òî
åñòü, â îòëè÷èå îò ðàííèõ ðàáîò àâ-
òîðîâ-êèáåðïàíêîâ ñ îáèëèåì
«ïðèêëþ÷åíèé òåëà», ýòîò ðîìàí ïî-
çèöèîíèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî êàê
ëèòåðàòóðà äëÿ èíòåëëåêòóàëîâ. È,
åñòåñòâåííî, òàêîâîé è ÿâëÿåòñÿ.

ÌÀØÈÍÀ ÐÀÇËÈ×ÈÉ (THE DIFFERENCE ENGINE), ÁÐÞÑ ÑÒÅÐËÈÍÃ, ÓÈËÜßÌ ÃÈÁÑÎÍ

Ïåðâàÿ òðèëîãèÿ Ãèáñîíà, â êîòî-
ðóþ âîøëè ðîìàíû «Íåéðîìàíò»
(Neuromancer), «Ãðàô Íîëü» (Count
Zero), «Ìîíà Ëèçà îâåðäðàéâ»
(Mona Lisa Overdrive), à òàêæå ðàñ-
ñêàç-ïðèêâåë «Äæîííè-ìíåìîíèê»,
íàèáîëåå áëèçêà ê òîìó, ÷òî ñëåäó-
åò ñ÷èòàòü êàíîíîì êèáåðïàíêà.
Õàêåðû (çäåñü îíè íàçûâàþòñÿ
«êîâáîÿìè»), êîìïüþòåðû («äåêè»),
âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü («ìàòðè-
öà»), êëîíèðîâàííûå óáèéöû-íèíä-
çÿ, èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ñî
øâåéöàðñêèì ãðàæäàíñòâîì, áîé-
öû-íàåìíèêè, èìïëàíòàòû è áîåâûå
ïðîãðàììû � ïîëíûé íàáîð òîãî,
÷òî ïîçæå ñòàëî øàáëîííûìè õîäà-
ìè. Óæå â íàçâàíèÿõ ðîìàíîâ Ãèá-
ñîí, êàê è åãî êîëëåãè-ïîñëåäîâà-
òåëè, èñïîëüçîâàë ïðèåì êîíñòðóè-
ðîâàíèÿ «æàðãîíà áóäóùåãî». Ñâî-
åîáðàçíûì «êàíîíîì» ñòàëà è òðà-
äèöèÿ ðîññèéñêèõ èçäàòåëåé êèáåð-
ïàíêà ïåðåâîäèòü ìíîãîçíà÷íûå
òåðìèíû íåêîððåêòíî èëè êàê ìèíè-
ìóì íåóäà÷íî, âåäü ïîä «ñount» � â
ñëó÷àå ñ Count Zero � â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü èìåëîñü â âèäó ñëîâî «ñ÷åò»...

Ìèð áóäóùåãî ïî Ãèáñîíó êîíòðîëè-
ðóåòñÿ òðàíñíàöèîíàëüíûìè êîðïî-
ðàöèÿìè, ïðåèìóùåñòâåííî � ÿïîíñ-
êèìè. Ðîññèÿ îïèñûâàåòñÿ îñòîðîæ-
íî � êàê èñòî÷íèê ìîùíîãî îðóæèÿ è
áåñïðèíöèïíûõ èíòåëëåêòóàëîâ-
àíàðõèñòîâ, îñòàþùèéñÿ, îäíàêî,
«áåëûì ïÿòíîì» äëÿ ãåðîåâ. Ñîåäè-
íåííûå æå Øòàòû òðàäèöèîííî íèç-
âåäåíû äî ñîñòîÿíèÿ ïîâåðãíóòîé
èìïåðèè, ðàñêîëîòîé íà ÷àñòè. Îêî-
ëîçåìíàÿ îðáèòà ïîñòåïåííî çàñå-
ëÿåòñÿ, íî ïðîöåññ êîíòðîëèðóåòñÿ
íå ìåæäóíàðîäíûì ñîîáùåñòâîì, à
ñëó÷àéíûìè ëþäüìè � ýêñöåíòðè÷íû-
ìè ñåìåéíûìè êëàíàìè, ñåêòàíòàìè,
áðîäÿãàìè-õèïïè. Âî âñåìèðíîé ñå-
òè çàðîæäàåòñÿ ðàçóì, îäíàêî íå â
âèäå ïðèâû÷íîãî íàì èñêóññòâåííî-
ãî èíòåëëåêòà, à ìèñòè÷åñêèõ ñó-
ùåñòâ â äóõå ðåëèãèè Âóäó. Íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî äëÿ îïèñàíèÿ òàêîãî
ìèðà àâòîð àêòèâíî èñïîëüçóåò çà-
èìñòâîâàíèÿ èç äðóãèõ ÿçûêîâ, ÷à-
ùå âñåãî � ðóññêîãî è ÿïîíñêîãî, �
ýòî òàêæå ñòàëî îäíîé èç îòëè÷è-
òåëüíûõ ÷åðò êèáåðïàíêà. 
Ãëàâíûå ãåðîè ðîìàíîâ Ãèáñîíà �

íåóäà÷íèêè, îòáðîñû îáùåñòâà,
âûáðîøåííûå íà ïîìîéêó âèíòèêè
Ñèñòåìû. Âñòóïàÿ â êîíôðîíòàöèþ
ñ êîðïîðàöèÿìè èëè ïðàâèòåëü-
ñòâîì, îíè îòíþäü íå ïûòàþòñÿ èç-
ìåíèòü ñòàòóñ-êâî, èì âïîëíå äîñ-

òàòî÷íî ïðîñòî âûæèòü â ýòîì ìè-
ðå, èãðàÿ ïî åãî ïðàâèëàì è âûáè-
ðàÿ ïðàâèëüíóþ ñòîðîíó. Âåäü êîã-
äà íà ïîìîùü ïðèõîäèò «äåâóøêà â
äæèíñàõ öâåòà çàñîõøåé êðîâè»,
ìíîãîå ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì...

ÒÐÈËÎÃÈß «ÊÈÁÅÐÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÎ» (CYBERSPACE), ÓÈËÜßÌ ÃÈÁÑÎÍ



ðîåíèÿ îáùåñòâà, «ïàíê» � ëåéòìî-
òèâ ïðîèçâåäåíèÿ. 
Õîòåë áû îáðàòèòü âíèìàíèå íà òî,
÷òî ôîðìàëüíî êèáåðïàíê � íèêîèì
îáðàçîì íå îòäåëüíûé ëèòåðàòóðíûé
æàíð, âåäü òîãäà «æàíðàìè» ïðèø-
ëîñü áû ïðèçíàòü åùå ñ äåñÿòîê
ñòîëü æå óçêèõ íàïðàâëåíèé ôàíòàñ-
òèêè. Ñòåðëèíã íàçûâàåò êèáåðïàíê
«ëèòåðàòóðíûì äâèæåíèåì», ïîä âëè-
ÿíèåì êîòîðîãî è ñîçäàâàëèñü ðàáî-
òû, ñòàâøèå êàíîíè÷åñêèìè. Ñîîòâå-
òñòâåííî, «÷èñòûé» êèáåðïàíê �
ëèøü òî, ÷òî óäîâëåòâîðÿåò äóõó
äâèæåíèÿ, ñõîæèå âíåøíèå àòðèáó-
òû â ðàñ÷åò íå áåðóòñÿ âîâñå. Èìåí-
íî ïîýòîìó ê íåìó ìîæíî îòíåñòè
ôýíòåçèéíóþ, êàçàëîñü áû, «Äî÷ü
æåëåçíîãî äðàêîíà» Ñóýíâèêà, íî íå
«Ëàáèðèíò îòðàæåíèé» Ëóêüÿíåíêî,
ðàâíî êàê è âñþ «âèðòóàëêó», âûøåä-
øóþ èç-ïîä ïåðà ðîññèéñêèõ àâòî-
ðîâ âíå çàâèñèìîñòè îò åå êà÷åñòâà.
Êàíîíàì æàíðà óäîâëåòâîðÿþò
ïðîñòåíüêèå áîåâèêè ñåðèè
Shadowrun, íî íèêàê íå ìîäíàÿ è áî-
ãàòàÿ, êàçàëîñü áû, íà ôèëîñîôñ-
êèå èçûñêè «Ìàòðèöà». 

ÂÇËÅÒ È ÏÀÄÅÍÈÅ 
ÊÈÁÅÐÏÀÍÊÀ
Ïåðâûì ãðîìêèì óñïåõîì êèáåðïàí-
êà ñòàëî ïîÿâëåíèå â 1984 ãîäó ðî-

ìàíà «Íåéðîìàíò» Óèëüÿìà Ãèáñîíà,
ñòàâøåãî ñèìâîëîì «âûõîäà êèáåð-
ïàíêà èç ïåëåíîê» (ïî ñëîâàì Îðñî-
íà Ñêîòòà Êàðäà). Âïðî÷åì, åùå ãî-
äîì ðàíüøå áûë îïóáëèêîâàí ðîìàí
«Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå» Ðóäè
Ðþêåðà, à «Èñêóññòâåííûé ðåáå-
íîê», ïåðâàÿ ðàáîòà Ñòåðëèíãà â
ýòîì íàïðàâëåíèè, � è âîâñå â 1980.
Ñðàçó îãîâîðþñü, ÷òî î «âèðòóàëêå»
ðå÷ü íå èäåò � òîãäà ïðèøëîñü áû
âñïîìíèòü åùå ñ äåñÿòîê ïðîèçâå-
äåíèé. Îêîí÷àòåëüíî îôîðìèëîñü
äâèæåíèå ïîñëå ïîÿâëåíèÿ «Ñõèç-
ìàòðèöû» Ñòåðëèíãà â 1985, ðóïî-
ðîì åãî áûëè ôýíçèíû � â ïåðâóþ
î÷åðåäü «Äåøåâàÿ ïðàâäà» (Cheap
Truth), ðàñïðîñòðàíÿâøàÿñÿ ïðèíöè-
ïèàëüíî áåñïëàòíî. Ïèñàòåëè-êè-
áåðïàíêè ïðåäëàãàëè ñâîèì ìîëî-
äûì êîëëåãàì ïîðâàòü ñ øàáëîíàìè,
íå ïðèñëóøèâàòüñÿ ê ìíåíèþ àâòî-
ðèòåòîâ, òâîðèòü ñâîáîäíî è èñê-
ðåííå. È, åñòåñòâåííî, ïîäàâàëè
ïðèìåð ñàìè. Íàïðèìåð, îäèí èç
ðàííèõ ðîìàíîâ Ðóäè Ðþêåðà «Áåëûé
ñâåò» êðèòèêè îòíîñÿò ê «òðàíñðåà-
ëèçìó», ÷èòàé � «áåëëåòðèçîâàííîìó
áðåäó ñèâîé êîáûëû». Âðÿä ëè êîìó-
òî èç ìàñòèòûõ ôàíòàñòîâ, øòàìïó-
þùèõ áîåâèêè ïðî êîñìè÷åñêèõ
ðåéíäæåðîâ, ïðèøëî áû â ãîëîâó
îïèñûâàòü ïóòåøåñòâèå íå âïîëíå

âìåíÿåìîãî ìàòåìàòèêà ïî çàãðîá-
íîìó ìèðó, ïðåäñòàâëåííîìó â âèäå
ìíîæåñòâà ñ÷åòíûõ ìíîæåñòâ. Çàã-
ðóæåííîñòü òåðìèíàìè èç âûñøåé
ìàòåìàòèêè îòïóãíåò ëþáîãî ÷èòàòå-
ëÿ, ñëàáî îðèåíòèðóþùåãîñÿ â
òðàíñöåíäåíòíûõ ÷èñëàõ, íî ýòî íå
âîëíîâàëî êèáåðïàíêîâ. Êðàñèâî,
ñìåëî, îðèãèíàëüíî? Ãîäèòñÿ! Äðó-
ãîå äåëî, ÷òî áîðöû ñ àâòîðèòåòàìè
âñêîðå ñàìè ñòàëè ïèñàòåëÿìè ñ ìè-
ðîâîé èçâåñòíîñòüþ, èõ ðîìàíû ïðè-
íîñèëè ñîëèäíûé äîõîä, è ïðîïîâå-
äè îá îòêàçå îò êîììåð÷åñêîãî ïîä-
õîäà ê ðàáîòå çâó÷àëè óæå êàê-òî
ãëóïî, íà ÷òî è æàëîâàëñÿ Ñòåðëèíã
â ñâîåé ñòàòüå î «êèáåðïàíêå â 90-
õ». Îñòàâèâ ìîëîäåæè ïðàâî ñî÷è-
íèòü ñâîå ñîáñòâåííîå äâèæåíèå
(êîåãî ìû òàê è íå äîæäàëèñü), îò-
öû-îñíîâàòåëè óäàðèëèñü â æàíðî-
âûå ýêñïåðèìåíòû. Îíè ïðîäîëæà-
þòñÿ è ïî ñåé äåíü. 

Â ÑÓÕÎÌ ÎÑÒÀÒÊÅ
×òî äàë êèáåðïàíê ìèðó? ßâëÿÿñü
ïî ñâîåé ñóòè ôàíòàñòèêîé ïðåäóï-
ðåæäåíèÿ, îí íå êîíñòðóèðóåò íè
óòîïèþ, íè àíòèóòîïèþ, íå ïåðåíî-
ñèò è ñîâðåìåííóþ ìîäåëü îáùåñò-
âà â áóäóùåå. Â îòëè÷èå îò âñåõ
ýòèõ òðåõ ðåöåïòîâ, ìèð êèáåðïàí-
êà óñòðîåí ëîãè÷íî, îí ìîæåò ñó-
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Ñáîðíèê íîâûõ ðàññêàçîâ Áðþñà
Ñòåðëèíãà (îäèí íàïèñàí ñîâìåñò-
íî ñ Ðþêåðîì) ñ îäíîé ñòîðîíû
óäà÷íî ýêñïëóàòèðóåò è äîïîëíÿåò
èäåè ðîìàíà Zeitgeist, ñ äðóãîé �
îòäàåò äàíü áóäóùåìó, êàêèì îíî
âèäåëîñü â 80-õ ãîäàõ. Ñîáûòèÿ
ïîñëåäíèõ äåñÿòèëåòèé � ýêîíîìè-
÷åñêèé êðèçèñ â ßïîíèè, êðàõ Ñî-
âåòñêîãî Ñîþçà, ðàñòóùàÿ ìîùü
Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ, ïîÿâëåíèå
âñåìèðíîé Ñåòè â âèäå ìåñòà äëÿ
ðàçâëå÷åíèÿ òèíåéäæåðîâ è äîìî-
õîçÿåê � ñâèäåòåëüñòâóþò, êàçà-
ëîñü áû, î òîì, ÷òî êèáåðïàíêè
îøèáëèñü â ñâîèõ ïðîãíîçàõ. Íî,
ñëåãêà óòî÷íèâ äåòàëè è íå ñòàðà-
ÿñü çàãëÿäûâàòü ñëèøêîì óæ äà-
ëåêî, ìîæíî ïðîäîëæèòü ýêñïëóà-

òèðîâàòü âñå òîò æå èñòî÷íèê
âäîõíîâåíèÿ. È ïðîáëåìû ïîäíè-
ìàòü èñêëþ÷èòåëüíî àêòóàëüíûå.
Òàê, ðàññêàç «Ìàíåêè-íýêî» �
ãèìí òåì, êòî ðàáîòàåò, îáùàåòñÿ
è çàâîäèò ñåáå íîâûõ äðóçåé èñê-
ëþ÷èòåëüíî ÷åðåç Ñåòü è åõèäíàÿ
íàñìåøêà íàä íå ïðèçíàþùèìè òà-
êîãî îáðàçà æèçíè ëþäüìè. «Æèð-
íûé ïóçûðü óäà÷è» � òîíêîå èçäå-
âàòåëüñòâî íàä æàæäóùèìè íåô-
òÿíûõ áîãàòñòâ òåõàññêèìè ìàãíà-
òàìè. «Ïîñëåäíèé øàêàëü÷èê»,
ïðåëþäèÿ ê Zeitgeist, ÷åñòíî è îòê-
ðîâåííî îïèñûâàåò ïñèõîëîãèþ
âûõîäöåâ èç Ðîññèè êîíöà 90-õ.
«Ñâÿùåííàÿ êîðîâà» êîíñòðóèðó-
åò áóäóùåå, ãäå ïî÷òè âåñü «çîëî-
òîé ìèëëèàðä» ïàë æåðòâîé êî-

ðîâüåãî áåøåíñòâà, à îñòàâøèåñÿ
â æèâûõ æèòåëè íåêîãäà áëàãîïî-
ëó÷íûõ ñòðàí ñíèìàþò èíäèéñêèå
ôèëüìû äëÿ íîâûõ ïîâåëèòåëåé
ìèðà. À êàê âàì âïîëíå ïåëåâèíñ-
êàÿ èäåÿ î ñîòíÿõ òåððîðèñòîâ-
ôàíàòèêîâ, êîòîðûå ïî ñîáñòâåí-
íîé âîëå ñåëè â ïðåäîñòàâëåííûé
ïðàâèòåëüñòâîì ãèãàíòñêèé ìàêåò
êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ è ïîâåðè-
ëè, ÷òî îíè ÿêîáû ëåòÿò ê çâåç-
äàì? Æàëü ëèøü, ÷òî ïåðåâîä ìåñ-
òàìè ñèëüíî õðîìàåò � ñáîðíèê
âûøåë íå â ýëèòíîé ñåðèè «êè-
áåðtime/fiction», à â çàìåòíî áîëåå
ñëàáîé New Wave � îùóùåíèÿ
ïðèìåðíî òå æå, ÷òî è ïðè ÷òåíèè
âåðñèé «Âëàñòåëèíà Êîëåö» ñ
«Òîðáèíñîì» è «Ñóìêèíñîì».

ÑÒÀÐÎÌÎÄÍÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ (A GOOD OLD-FASHIONED FUTURE), ÁÐÞÑ ÑÒÅÐËÈÍÃ, ÐÓÄÈ ÐÞÊÅÐ

Ðîìàíû Ðóäè Ðþêåðà äîëãîå âðåìÿ
íå ïåðåâîäèëèñü íà ðóññêèé, õîòÿ
ñîçäàíû îíè áûëè ïðèìåðíî â òî
æå âðåìÿ, ÷òî è ïåðâàÿ òðèëîãèÿ
Ãèáñîíà. Îïèñûâàÿ ìèð, â êàæäîì
íîâîì ðîìàíå âñå äàëüøå è äàëü-
øå óõîäÿùèé îò ñîâðåìåííîãî,
Ðþêåð óñïåë çàòðîíóòü âñå îñ-
íîâíûå òåìû êèáåðïàíêà � âèðòó-
àëüíóþ ðåàëüíîñòü, èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò, ïîðîäèâøèé öå-
ëóþ íîâóþ ðàñó ðàçóìíûõ ñó-
ùåñòâ, íåîëóääèçì, â åäèíî÷àñüå
èçáàâèâøèé ÷åëîâå÷åñòâî îò
êîìïüþòåðîâ, è ïðèõîä èì íà ñìå-
íó èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé

íà îñíîâå áèîëîãè÷åñêèõ êîìïî-
íåíòîâ. Íàèáîëåå öåííîå â ðîìà-
íàõ � îáèëèå óíèêàëüíûõ ñþæåò-
íûõ íàõîäîê, ñîöèàëüíî-ýêîíîìè-
÷åñêèõ ìîäåëåé è ñâîéñòâåííûõ
èì ïðîáëåì. Ïðåçèðàåìûå îáùå-
ñòâîì èçâðàùåíöû, ïðåäïî÷èòàþ-
ùèå ñåêñ ñ ðàçóìíîé ðåçèíîâîé (è
âîíþ÷åé-âîíþ÷åé!) æåíùèíîé, �
ýòî åùå íå ñàìûå ýêçîòè÷íûå ãå-
ðîè Ðþêåðà. Òåì íå ìåíåå, îñíîâ-
íûå èäåè áûëè íåîäíîêðàòíî îá-
ñóæäåíû åùå â ðîìàíàõ ôàíòàñ-
òîâ «íîâîé âîëíû» � â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, Ôèëèïà Äèêà, à ÿçûê ìåíåå
áîãàò, ÷åì ó äâóõ äðóãèõ îòöîâ-îñ-

íîâàòåëåé êèáåðïàíêà. 
Ê ñîæàëåíèþ, íàçâàíèÿ ðîìàíîâ
(Software, Wetware, Freeware è
Realware) áûëè àáñîëþòíî áåç-
äàðíî ïåðåâåäåíû íà ðóññêèé
(«Ñîôòóõà.exe», «Ìîêðóõà.exe» è
«Õàëÿâèíã.exe», ÷åòâåðòûé ïîêà
íå âûøåë), ïîýòîìó ñëåäóåò óòî÷-
íèòü, ÷òî ïîä Wetware ïîíèìàëîñü
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ áè-
îêîìïüþòåðîâ (îäèí èç øèðîêî
ðàñïðîñòðàíåííûõ êèáåðïàíêîâñ-
êèõ òåðìèíîâ), à ê ñåðèàëàì â äó-
õå «Ñëåïîé ïðîòèâ êðóòîãî» ýòî
ïðîèçâåäåíèå íèêàêîãî îòíîøå-
íèÿ íå èìååò.

ÒÅÒÐÀËÎÃÈß «ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ» (WARE), ÐÓÄÈ ÐÞÊÅÐ





ùåñòâîâàòü â äåéñòâèòåëüíîñòè,
óñòîé÷èâ ê âíåøíèì è âíóòðåííèì
âîçäåéñòâèÿì � ê ñëîâó, íèêàêèìè
«ñïàñåíèÿìè ìèðà» ãåðîè íèêîãäà
íå çàíèìàþòñÿ � òàêàÿ ñèòóàöèÿ
ïîïðîñòó íåâîçìîæíà. Êèáåðïàíê
ãîâîðèò î òîì, ÷òî ëþäè âûæèâóò â
ëþáîé ñèòóàöèè, äðóãîå äåëî, êåì
îíè ïîñëå ýòîãî ñòàíóò. À âûæèâàòü
íàì ïðèäåòñÿ. «Ìàíèÿ âåëè÷èÿ ãóëÿ-
åò ïî àóäèòîðèÿì óíèâåðñèòåòîâ,
ãäå êàæäûé ìàëü÷èøêà ðàçðàáàòû-
âàåò ïëàí ïî ðàçìåùåíèþ âñåëåí-
íîé â íàïåðñòêå», � ãîâîðèò Ñòåð-
ëèíã, è ïðåäóïðåæäàåò, ÷òî îïàñ-
íîñòü ìîæåò ïîäæèäàòü íàñ áóê-
âàëüíî çà óãëîì. Êàêîå èçîáðåòå-
íèå ïåðåâåðíåò íàøó æèçíü ñ íîã
íà ãîëîâó, êàêàÿ èñêóññòâåííî âûç-
âàííàÿ ýïèäåìèÿ âûêîñèò ïîëîâèíó
íàñåëåíèÿ Çåìëè, ãäå ãðàíü ìåæäó
òðåáîâàíèÿìè áåçîïàñíîñòè îáùå-
ñòâà è ñâîáîäîé ëè÷íîñòè? Âîïðåêè
ìíåíèþ ñîâðåìåííûõ ðîññèéñêèõ
ïîêëîííèêîâ, êèáåðïàíê � ýòî íå
äâèæåíèå ñòðàñòíûõ ëþáèòåëåé
êîìïüþòåðîâ, æåëàþùèõ ïîñòàâèòü
ñåáå «÷èï â ÷åðåïóøêó». Êèáåðïàíê �
ýòî äâèæåíèå òåõ, êòî õî÷åò îñ-
òàòüñÿ ñàì ñîáîé â ìèðå òîòàëüíî-
ãî ãîñïîäñòâà íîâûõ òåõíîëîãèé. Â

òîì ÷èñëå è èñïîëüçóÿ ïîñëåäíèå
íà âûñîêîì ïðîôåññèîíàëüíîì
óðîâíå. Ãåðîè êèáåðïàíêà ïîë-
íîñòüþ ñâîáîäíû îò îêîâ ìîðàëè,
îíè ñòîÿò çà ðàìêàìè äîáðà è çëà.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ ãëàâíîé öåëè �
ñâîáîäû � âñå äîçâîëåíî. È íå ñòî-
èò óïðåêàòü êèáåðïàíê â ïðîïàãàí-
äå íàñèëèÿ, íàðêîòèêîâ è åùå ÷åðò
çíàåò ÷åãî, êàêîâî îáùåñòâî � òà-
êîâû è öåííîñòè. Êàê ïèøåò Ñòåð-
ëèíã, «âî âñåëåííîé êèáåðïàíêà
ìûñëü î òîì, ÷òî ñóùåñòâóþò íåêèå
ñâÿùåííûå ãðàíèöû, â êîòîðûõ äîë-
æåí äåðæàòüñÿ ÷åëîâåê � çàáëóæ-
äåíèå. Ñâÿùåííûõ ãðàíèö, çàùèùà-
þùèõ íàñ îò ñàìèõ ñåáÿ íå ñóùåñò-
âóåò». À êòî ìîæåò áûòü óâåðåííûì
â òîì, ÷òî íå äîæèâåò äî ìîìåíòà,
êîãäà ýòà âñåëåííàÿ ñòàíåò ðåàëü-
íîñòüþ? 
Óìåðåâ êàê ëèòåðàòóðíîå äâèæå-
íèå, êèáåðïàíê âîçðîäèëñÿ êàê...
ìîäíàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà. Åñòåñòâåí-
íî, íàëåïèâ ñîîòâåòñòâóþùèé ÿð-
ëûê, ñîçäàòåëè ðîìàíà, èãðû èëè
ôèëüìà îòíþäü íå ãàðàíòèðîâàëè
ñåáå óñïåõ � äëÿ òèïè÷íîãî îáûâà-
òåëÿ ýòî áûë ïîíà÷àëó ëèøü ïóñòîé
çâóê. Íî îáûâàòåëü óìååò ñðàâíè-
âàòü è àíàëèçèðîâàòü � è åñëè â àí-

íîòàöèè ê íðàâÿùåìóñÿ åìó âåñåëî-
ìó áîåâèêó î êîìïüþòåðàõ ñòîèò
ýòîò çâó÷íûé òåðìèí, òî óïîìèíàíèå
åãî â îïèñàíèè äðóãîãî áîåâèêà óæå
ìîæåò ïîñëóæèòü ïîâîäîì äëÿ ïî-
êóïêè. Ïðîèçîøåäøàÿ ïîäìåíà ïî-
íÿòèé îñîáåííî ÿðêî ïðîÿâèëà ñåáÿ
â Ðîññèè, ãäå ïîêëîííèêè êèáåðïàí-
êà ïîÿâèëèñü ÷óòü ëè íå ðàíüøå, ÷åì
âïåðâûå áûëè èçäàíû ðîìàíû Ãèáñî-
íà. Íî ôàëüøèâêàìè è íåïîíèìàíè-
åì äåëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ � äîñòà-
òî÷íî ââåñòè òåðìèí «ýëåìåíòû êè-
áåðïàíêà», êàê ñðàçó ñíèìàþòñÿ
âîïðîñû êî ìíîãèì ñïîðíûì ïðîèç-
âåäåíèÿì. Èñêîìûå ýëåìåíòû ìîæ-
íî íàéòè êàê â ðîìàíå «Ãîðÿ÷èé
ñòàðò» Âëàäèìèðà Âàñèëüåâà, òàê è
â ïðåñëîâóòîé «Ìàòðèöå». Êàê âî
ìíîãèõ àíèìå-ôèëüìàõ, òàê è â êëè-
ïàõ ãðóïïû «Òàòó». Êàê ó Ïåëåâèíà,
òàê è ó Äýíà Ñèììîíñà. Íàøèì ÷è-
òàòåëÿì íàâåðíÿêà áóäåò ïîíÿòíî
ñðàâíåíèå ñ «ýëåìåíòàìè RPG» �
îíè «îáëàãîðàæèâàþò» áàíàëüíûå
áîåâèêè è ñòðàòåãèè òî÷íî òàê æå,
êàê èñïîëüçîâàíèå èäåé, ëèáî àíòó-
ðàæà êèáåðïàíêà âíîñèò ñâåæóþ
ñòðóþ (à çà÷àñòóþ � è ïîïðîñòó
õîòü êàêîé-òî ñìûñë) â áîëåå-ìåíåå
îáû÷íîãî ïðåäñòàâèòåëÿ ôàíòàñòè-
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«Ñõèçìàòðèöà» (èëè «Øèçìàòðèöà»),
ïðîèçâåäåíèå ãëàâíîãî èäåîëîãà
äâèæåíèÿ, íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò,
÷òî íàëè÷èå õàêåðîâ è âèðòóàëüíîé
ðåàëüíîñòè � îòíþäü íå îáÿçàòåëü-
íûå àòðèáóòû êèáåðïàíêà. Íàíîòåõ-
íîëîãèè, ñîâåðøåíñòâîâàíèå ðàçó-
ìà è òåëà ëþäåé � âîò óäåë òåõ, êòî
îáèòàåò íà ãèãàíòñêèõ îðáèòàëüíûõ
ñòàíöèÿõ, àñòåðîèäàõ è íåìíîãèõ
êîëîíèçèðîâàííûõ ïëàíåòàõ (ðåñóð-
ñû Çåìëè ïîëíîñòüþ èñ÷åðïàíû). Åñ-
ëè ó Ãèáñîíà ÷åëîâåê îñòàåòñÿ ÷åëî-

âåêîì äàæå â èíôîðìàöèîííóþ ýïî-
õó, òî çäåñü ìû èìååì äåëî ñ ýâîëþ-
öèåé è òåëà, è ñîçíàíèÿ. Óñëåäèòü çà
âñåìè õèòðîñïëåòåíèÿìè ñþæåòà,
ðàçîáðàòüñÿ â ãðóïïàõ è ôðàêöèÿõ,
ìåæäó êîòîðûìè ìå÷åòñÿ ãëàâíûé
ãåðîé � äèïëîìàò Àáåëÿð Ëèíäñåé,
ïðûãàÿ ñî ñòóïåíüêè íà ñòóïåíüêó,
áûâàåò äîñòàòî÷íî ñëîæíî � ýòà
êíèãà èç òåõ, ÷òî òðåáóþò íåîäíîê-
ðàòíîãî ïåðå÷èòûâàíèÿ. Áëàãî ïîä
ñîóñîì ïðèêëþ÷åíèé ãëàâíîãî ãåðîÿ
íàì âûäàþò íåìàëóþ ïîðöèþ ôèëî-

ñîôñêèõ ðàññóæäåíèé, èìåþùèõ îò-
íîøåíèå ê íàøåìó ñ âàìè ìèðó. 
Îñíîâíîé êîíôëèêò «Ñõèçìàòðè-
öû» (à òàêæå íåñêîëüêèõ ðàññêà-
çîâ è ïîâåñòåé ýòîãî öèêëà) � ïðî-
òèâîñòîÿíèå äâóõ îñíîâíûõ ñèë,
øåéïåðîâ è ìåõàíèñòîâ, ñòîðîííè-
êîâ ãåííîé èíæåíåðèè è êîìïüþòåð-
íûõ òåõíîëîãèé ñîîòâåòñòâåííî.
Íèêàêèõ îòñûëîê íà ñèòóàöèþ âðå-
ìåí Õîëîäíîé âîéíû (÷åì ëþáèëè
çàíèìàòüñÿ ôàíòàñòû ñåðåäèíû
ïðîøëîãî âåêà), â äàííîì ñëó÷àå

èìååò ìåñòî ðàñêîë ÷åëîâå÷åñòâà
âïëîòü äî èñ÷åçíîâåíèÿ ñàìîãî ïî-
íÿòèÿ «÷åëîâåêà» êàê âèäà. Êàæäàÿ
ãðóïïêà, êàêîé áû ìàëîé îíà íè áû-
ëà, èñïîâåäóåò ñâîè ñîáñòâåííûå
öåííîñòè è ÿâëÿåòñÿ ñàìîé-ñåáå-
öèâèëèçàöèåé, áëàãî òåõíè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè ïîçâîëÿþò. Âñå âìåñ-
òå îíè ñîñòàâëÿþò óñòîé÷èâóþ,
èñïðàâíî ôóíêöèîíèðóþùóþ ìî-
äåëü îáùåñòâà, ïðèñïîñàáëèâàþ-
ùóþñÿ ê ëþáûì âíåøíèì âîçäåé-
ñòâèÿì.

ÑÕÈÇÌÀÒÐÈÖÀ (SCHISMATRIX), ÁÐÞÑ ÑÒÅÐËÈÍÃ

Íàñêîëüêî îïðàâäàííî îòíîñèòü
ðîìàí î ñîâðåìåííîñòè ê òåìå íà-
øåé ñòàòüè? Äà äîñòàòî÷íî âñïîì-
íèòü ñëîâà Ãèáñîíà, ïîñåòèâøåãî
íàñ â ñåðåäèíå 90-õ è ïðîâîçãëà-
ñèâøåãî, ÷òî Ðîññèÿ � ñòðàíà ïî-
áåäèâøåãî êèáåðïàíêà! Ê òîìó æå,
êðèòèêè äàâíî ðåøèëè, ÷òî íà âñå
ðàáîòû îòöîâ-îñíîâàòåëåé Äâèæå-
íèÿ ñëåäóåò àâòîìàòè÷åñêè âåøàòü
ýòîò ÿðëûê, èáî âñå èíûå êðèòåðèè
îöåíêè íå ðàáîòàþò.
Ãëàâíûé ãåðîé ðîìàíà, Ëåõ Ñòàð-
ëèö, êàê ãîâîðèë Ñòåðëèíã â îäíîì
èç ñâîèõ èíòåðâüþ, îïðåäåëåííîé
íàöèîíàëüíîñòè íå èìååò. «Ñ àìåðè-
êàíöàìè îí àìåðèêàíåö, ñ ðóññêèìè
� ðóññêèé, ñ ÿïîíöàìè � ÿïîíåö», åãî
ñïîñîáíîñòü êàçàòüñÿ «ñâîèì» â ëþ-
áîé ñèòóàöèè àâòîð óäà÷íî èñïîëü-
çóåò äëÿ äåìîíñòðàöèè âíóòðåííåãî
ìèðà äðóãèõ ãåðîåâ ðîìàíà. Íî èäåÿ
íàïèñàíèÿ Zeitgeist ïðè ýòîì â ïåð-
âóþ î÷åðåäü «âûçâàíà ê æèçíè ðóñ-

ñêîé äåéñòâèòåëüíîñòüþ», êàê åå
ïîíèìàåò Ñòåðëèíã. Íåêîòîðûå êðè-
òèêè ëþáÿò óêàçûâàòü íà ôàêòè÷åñ-
êèå ëÿïû, íî ÿ áû ðèñêíóë îòíåñòè
èõ ê ãèïåðáîëàì.
Ôîðìàëüíî Zeitgeist ðàññêàçûâàåò
îá óäà÷ëèâîì áèçíåñìåíå, ñêîëîòèâ-
øåì ãðóïïó èç áåçãîëîñûõ äåâèö, èñ-
êóññòâåííî ðàçäóâøåì èõ ïîïóëÿð-
íîñòü è ñíèìàþùåì ñëèâêè ñî ñòðàí
òðåòüåãî ìèðà. Íî Ëåõ Ñòàðëèö � íå
ïðîñòî èñêóñíûé ìîøåííèê, íåò, ñîç-
äàâ «ïåðâóþ ãðóïïó, êîòîðàÿ íå ïðî-
äàåò ìóçûêó», îí ñòàâèò ýêñïåðè-
ìåíò íàä òêàíüþ ðåàëüíîñòè. Ñòîèò
ëèøü ïîíÿòü è ïðèíÿòü ýòî, êàê íåî-
æèäàííî óìåñòíûìè ñòàíîâÿòñÿ ñöå-
íû ñ «ïðèíöåññîé Äèàíîé», âå÷íîé
æèâîé àêè äåäóøêà Ëåíèí, ïðîäàæ-
íûì æóðíàëèñòîì, èçðûãàþùèì ïîñ-
ëå çëîóïîòðåáëåíèÿ àëêîãîëåì áàê-
ñû è èíóþ òâåðäóþ âàëþòó, æèâó÷èì
ðóññêèì íàåìíèêîì íà ñëóæáå Ìèëî-
øåâè÷à, ïîèñêàìè «ðàññðåäîòî÷åí-

íîé ïî âñåìó XX âåêó» æåðòâå ÿäåð-
íîãî âçðûâà è ïîëóìèñòè÷åñêèìè
ñïîñîáíîñòÿìè îïåðàòîðà ñèñòåìû
ãëîáàëüíîãî ñëåæåíèÿ «Ýøåëîí». 
Ñòåðëèíã îïåðèðóåò ññûëêàìè íà
òðóäû ôèëîñîôîâ-ïîñòìîäåðíèñ-
òîâ (îòêóäà îí è ïîçàèìñòâîâàë
èäåþ î «ãëàâíîì ïîâåñòâîâàíèè»
ðåàëüíîñòè, çà ðàìêè êîòîðîãî
óõîäèò ãåðîé) è ìîäíûõ ïèñàòåëåé
ñîâðåìåííîñòè � â ïåðâóþ î÷åðåäü
ëþáèìîãî â Ðîññèè Õàðóêè Ìóðàêà-
ìè. Ïûòàåòñÿ óëîâèòü ïðåñëîâóòûé
äóõ âðåìåíè (Zeitgeist) â Ðîññèè è
ßïîíèè, â Òóðöèè è Ìåêñèêå, óâÿçû-
âàåò ïåðåëîìíûé ìîìåíò ýïîõ ñ
ïðåñëîâóòîé ïðîáëåìîé 2000 ãîäà.
Ïðèáëèæàþùàÿñÿ äàòà ñèìâîëèçè-
ðóåò «êîíåö ñâåòà» äëÿ ãåðîåâ, êàê
ïåðåçàãðóçêà êîìïüþòåðà óãðîæà-
åò íåèçâåñòíîñòüþ ïîñåëèâøèìñÿ
â íåì êîìïüþòåðíûì âèðóñàì, îíà
æå êðóòî ìåíÿåò è æèçíü âñåãî ÷å-
ëîâå÷åñòâà. È äåéñòâèòåëüíî � êòî

ìîæåò îñïîðèòü âåðíîñòü ïðîãíî-
çà Ñòåðëèíãà î òîì, ÷òî XXI âåê
ðàç è íàâñåãäà ïîêîí÷èò ñî ìíîãè-
ìè èëëþçèÿìè ïðîøëîãî?

ZEITGEIST (ÄÓÕ ÂÐÅÌÅÍÈ, � ÍÅÌ.), ÁÐÞÑ ÑÒÅÐËÈÍÃ





êè, ôýíòåçè èëè ìýéíñòðèìà. Åñëè
æå «ýëåìåíòû êèáåðïàíêà» ïðèìå-
íèòåëüíî ê íàó÷íîé ôàíòàñòèêå ñ÷è-
òàòü îòäåëüíûì æàíðîì, òî òàêî-
âîé, åñòåñòâåííî, æèâåò è ïðîöâå-
òàåò. Òîëüêî ëåíèâûé ñåé÷àñ íå èñ-
ïîëüçóåò îáðàç õàêåðà õîòÿ áû íà
ýïèçîäè÷åñêèõ ðîëÿõ.
Åñòü ó êèáåðïàíêà è åùå îäíà íå-
ñîìíåííàÿ çàñëóãà � äâèæåíèå ïðè-
íÿëî ó «íîâîé âîëíû» ýñòàôåòó â
äåëå ñîçäàíèÿ è óäîâëåòâîðåíèÿ
ñïðîñà íà óìíóþ ôàíòàñòèêó, ïî-
äîáíî òîìó êàê â Ðîññèè ýòèì çàíè-
ìàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëè áðàòüåâ
Ñòðóãàöêèõ. È àññîðòèìåíò ðîñ-
ñèéñêèõ êíèæíûõ ìàãàçèíîâ ñåé÷àñ
ïîçâîëÿåò îöåíèòü èõ ðàáîòó. Êî-
íå÷íî, íàéäóòñÿ ñíîáû, ñ÷èòàþùèå

ôàíòàñòèêó âòîðîñîðòíîé ëèòåðà-
òóðîé, íà ÷òî ìîãó îòâåòèòü ñëîâà-
ìè Ñòåðëèíãà: «Äîñòîåâñêèé � âå-
ëèêèé ïèñàòåëü, íî ñåé÷àñ íå XIX
âåê, è áåñïîëåçíî ïðèòâîðÿòüñÿ,
÷òî ýòî íå òàê». À â óñëîâèÿõ ïîëíî-
ãî îòñóòñòâèÿ äîñòîéíîãî ñîâðå-
ìåííîãî ðîññèéñêîãî ìýéíñòðèìà
(ïîêà ïðèõîäèòñÿ ïåðåáèâàòüñÿ
ëèøü ñâåæèìè ïåðåâîäàìè èíîñò-
ðàííûõ àâòîðîâ) ôàíòàñòèêà ëåãêî
ìîæåò êîíêóðèðîâàòü ñ òðàäèöèîí-
íîé ëèòåðàòóðîé. 
×òî ñòîèò ïî÷èòàòü ïîìèìî óæå óïî-
ìÿíóòîãî? Åñëè íå ãíóøàåòåñü èçó-
÷åíèÿ àííîòàöèé ê êíèãàì, òî ïðîá-
ëåìà è âîâñå ðåøåíà � â ñëó÷àå,
êîãäà òåêñò èìååò õîòü êàêîå-òî îò-
íîøåíèå ê ïðåäìåòó íàøåãî ðàçãî-

âîðà, òàì ýòî áóäåò íåïðåìåííî
óïîìÿíóòî. Òàêæå ðåêîìåíäóþ çàã-
ëÿíóòü â Áèáëèîòåêó Ìîøêîâà
(http://www.lib.ru), òàì åñòü ñïåöè-
àëüíî ñîñòàâëåííûé «óêàçàòåëü êè-
áåðïàíêà» ñî ññûëêàìè íà ýëåêò-
ðîííûå âåðñèè ïðîèçâåäåíèé. Çà-
÷àñòóþ â «ïðåäòå÷è» è «ïîñëåäîâà-
òåëè» óñëîâíî çàíîñÿò ñàìóþ ðàç-
íîîáðàçíóþ ëèòåðàòóðó � îò «Çà-
âîäíîãî àïåëüñèíà» Ýíòîíè Áåðä-
æåññà äî «Ïðèíöà Ãîñïëàíà» Ïåëå-
âèíà � âîçìîæíî, ñ íåé òàêæå ñòîèò
îçíàêîìèòüñÿ. Åñëè æå âàñ èíòåðå-
ñóåò èñêëþ÷èòåëüíî «÷èñòûé» êè-
áåðïàíê, êîòîðûé áûë èçäàí â Ðîñ-
ñèè è ëåãêî äîñòóïåí äëÿ ïîêóïêè,
îðèåíòèðóéòåñü íà êðàòêèå ðåöåí-
çèè íà âðåçêàõ.
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Âòîðàÿ òðèëîãèÿ Ãèáñîíà ïîÿâèëàñü
íà ñâåò â êîíöå 90-õ è ïðàêòè÷åñêè
íå ýêñïëóàòèðóåò òåìû, ïðèíåñøèå
ïîïóëÿðíîñòü ïåðâûì ðîìàíàì. Îñ-
òàâàÿñü â ðàìêàõ ñõîæåãî êèáåð-
ïàíêîâñêîãî ìèðà, àâòîð íå àêöåí-
òèðóåò âíèìàíèå íà êîìïüþòåðíûõ
òåõíîëîãèÿõ, åìó èíòåðåñíåå ñóäü-
áà òåõ, êòî æèâåò è ðàáîòàåò â
îáû÷íîé ðåàëüíîñòè. Åìêèìè, îá-
ðàçíûìè âûðàæåíèÿìè («Âèðòóàëü-
íûé ñâåò» â îðèãèíàëå ÷èòàòü åäâà
ëè íå ñëîæíåå, ÷åì ïüåñû Øåêñïè-
ðà) áóêâàëüíî íà ïåðâîé æå ïàðå
ñòðàíèö âûðèñîâûâàåòñÿ ìðà÷íàÿ
êàðòèíà ïîñòèíäóñòðèàëüíîé ýïîõè.
Åñëè â 80-õ êèáåðïàíêè ãîðäèëèñü
òî÷íîñòüþ â îïèñàíèè òåõíîëîãèé
áóäóùåãî, òî çäåñü óæå çàìåòíà
áîëüøàÿ ðàáîòà ïî îïèñàíèþ ïîëè-
òè÷åñêîãî óñòðîéñòâà, áàçèðóþùà-
ÿñÿ íà óäèâèòåëüíî òî÷íûõ (ïî ìåð-
êàì çàïàäíîé ëèòåðàòóðû) çíàíèÿõ
î ñîâðåìåííûõ ðåàëèÿõ (îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ âñå òåõ æå Ðîññèè,
ßïîíèè, à òàêæå ñòðàí Àçèè è Ëàòè-
íñêîé Àìåðèêè). Î÷åíü çàìåòíî âëè-

ÿíèå Ñòåðëèíãà � «Âèðòóàëüíûé
ñâåò» ìîæíî áûëî áû ïðèíÿòü çà
«ïðîäîëæåíèå» åãî ðîìàíà Zeitgeist. 
Åñëè îòâëå÷üñÿ îò ñëóæàùèõ íåíà-
âÿç÷èâûì ôîíîì áîåâûõ ñöåí, òî
ãëàâíûì ãåðîåì «Âèðòóàëüíîãî ñâå-
òà» ñòîèëî áû ñ÷èòàòü Ìîñò (à òàê-
æå èññëåäîâàòåëÿ åãî ôåíîìåíà �
ÿïîíñêîãî ñòóäåíòà-èíòåëëåêòóàëà
ßìàäçàêè), ïîëóðàçðóøåííûé è íå-
çàêîííî çàñåëåííûé, ñèìâîë ïåðå-
ìåí, êîòîðûå ïî ìíåíèþ Ãèáñîíà ðà-
íî èëè ïîçäíî îïðîêèíóò ñóùåñòâó-
þùèé ïîðÿäîê. Ìîñò âîçíèê èç íèîò-
êóäà, ñàì ïî ñåáå, ñóùåñòâîâàë ïîä
íîñîì ó ïðàâèòåëüñòâà, ïðåäïî÷è-
òàâøåãî åãî íå çàìå÷àòü, ê êàðêàñó
Ìîñòà ïðèñîåäèíÿëèñü âñå íîâûå,
ðàçíîøåðñòíûå è íåîæèäàííûå ýëå-
ìåíòû, â êîíöå êîíöîâ íåêàÿ êðèòè-
÷åñêàÿ òî÷êà áûëà ïðîéäåíà è ðîäè-
ëîñü íå÷òî íîâîå � íîâûé ìèð ñî
ñâîèìè çàêîíàìè, ñïîñîáíûé ðàñòè
è çàùèùàòü ñåáÿ îò âíåøíèõ âîç-
äåéñòâèé. Íàëèöî ïåðåõîä êîëè÷å-
ñòâåííûõ èçìåíåíèé â êà÷åñòâåííûå
� ëþáèìàÿ òåìà Ãèáñîíà.

Ê ñîæàëåíèþ, î÷åíü ñòðàííî âûãëÿ-
äèò ñèòóàöèÿ ñ èçäàíèåì êíèã òðè-
ëîãèè â Ðîññèè. Äåëî â òîì, ÷òî âòî-
ðîé ðîìàí («Àéäîðó», ò.å. Idoru, Idol
� ïîï-çâåçäà â ßïîíèè) òàê è íå áûë
ïåðåâåäåí, õîòÿ ïåðâûé è òðåòèé

äàâíî óæå íàõîäÿòñÿ â ïðîäàæå. Ê
ñ÷àñòüþ, íè î êàêèõ ïðÿìûõ ñèêâå-
ëàõ (ãäå îáÿçàòåëüíî íåîáõîäèìî
çíàòü «ñîäåðæàíèå ïðåäûäóùåé
ñåðèè») ðå÷ü íå èäåò, ïîýòîìó ïîêà
ìîæíî è ïîòåðïåòü.

«ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÑÂÅÒ» (VIRTUAL LIGHT), «ÀÉÄÎÐÓ» (IDORU), 
«ÂÑÅ ÂÅ×ÅÐÈÍÊÈ ÇÀÂÒÐÀØÍÅÃÎ ÄÍß» (ALL TOMORROW�S PARTIES), ÓÈËÜßÌ ÃÈÁÑÎÍ

Åñòü ìíåíèå, ÷òî êèáåðïàíê â ñâî-
åì òðàäèöèîííîì âèäå ìîæåò ñó-
ùåñòâîâàòü ëèøü êàê ÷àñòü àìåðè-
êàíñêîé êóëüòóðû, ïîñåìó íèêàêèõ
ðóññêèõ âåðñèé òå÷åíèÿ èëè, ñêà-
æåì, íåìåöêèõ íåò è áûòü íå ìî-
æåò. Íî ñ äðóãîé ñòîðîíû íåëüçÿ íå
çàìå÷àòü òàêîå ÿâëåíèå êàê ÿïîíñ-
êèé êèáåðïàíê, ðàçâå ÷òî ïðåäñ-
òàâëåí îí íå ëèòåðàòóðíûìè ïðîèç-
âåäåíèÿìè, à àíèìå-ôèëüìàìè è
ìàíãîé. Ïðîáëåìû ðàññìàòðèâàþò-
ñÿ äðóãèå, ìåíÿåòñÿ àíòóðàæ, èäåè
ïåðåðàáàòûâàþòñÿ, íî îáùèå ìî-
òèâû ñ ðàáîòàìè îòöîâ-îñíîâàòå-
ëåé ïðîñëåæèâàþòñÿ.
×òî êàñàåòñÿ êèáåðïàíêà ïî-ðóñ-
ñêè, òî äëÿ ìíîãèõ îí àññîöèèðóåò-
ñÿ ñ òðèëîãèåé Ëóêüÿíåíêî («Ëàáè-
ðèíò îòðàæåíèé», «Ôàëüøèâûå çåð-

êàëà», «Ïðîçðà÷íûå âèòðàæè»), ìå-
íåå èçâåñòíû ðàáîòû Âàñèëüåâà
(«Ñåðäöà è ìîòîðû», «Ãîðÿ÷èé
ñòàðò»). Ðåêîìåíäóþ ïîñìîòðåòü
âñþ ñåðèþ «Çâåçäíûé ëàáèðèíò» èç-
äàòåëüñòâà ÀÑÒ � òàì åñòü íåìàëî
«îêîëîêîìïüþòåðíîé ôàíòàñòèêè».
Ïðè âñåõ ðàçëè÷èÿõ â êà÷åñòâå
òåêñòà, îáùèì äëÿ «ðóññêîãî êè-
áåðïàíêà» ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî êîìïü-
þòåðû èãðàþò ðîëü çàâëåêàëîâêè
äëÿ ñîâðåìåííîé ìîëîäåæè, èíòå-
ðåñóþùåéñÿ èíôîðìàöèîííûìè
òåõíîëîãèÿìè. Íà êàæäîì øàãó ïî-
ïàäàþòñÿ óïîìèíàíèÿ Windows,
Áèëëà Ãåéòñà, ôèäîøíèêîâ (çà÷àñ-
òóþ � ðåàëüíûõ ëþäåé!), ñîâðåìåí-
íîãî êîìïüþòåðíîãî æåëåçà � âñå-
ãî, ÷òî ìîæåò «çàöåïèòü» ðîññèéñ-
êîãî ÷èòàòåëÿ. Ïîýòîìó è ïîëó÷à-

åòñÿ, ÷òî èíîïëàíåòÿíå èñïîëüçó-
þò â ñâîèõ êîìïüþòåðàõ CD-ROM
ïðèâîä, æèòåëè ïàðàëëåëüíîãî èç-
ìåðåíèÿ åçäÿò íà ìîòîöèêëàõ
Quantum Fireball, à äëÿ íîðìàëüíîé
ðàáîòû ãèïåðïðîñòðàíñòâåííîãî
äâèãàòåëÿ çåìëÿíàì áóäóùåãî òðå-
áóåòñÿ ïåðåóñòàíàâëèâàòü
Windows ïîñëå êàæäîãî ïðûæêà. Ê
ñëîâó, è çàãëÿäûâàòü â ñëèøêîì óæ
äàëåêîå ãðÿäóùåå ïèñàòåëè ÷àñòî
íå ðåøàþòñÿ, îòîäâèãàÿ ñîáûòèÿ
íà ïÿòü-äåñÿòü ëåò âïåðåä, ÷òî äà-
åò ïîâîä ïîèãðàòü è íà ïîëèòè÷åñ-
êèõ âçãëÿäàõ ïîòåíöèàëüíûõ ÷èòà-
òåëåé. Âåäü ãîðàçäî ïðîùå íå
êîíñòðóèðîâàòü ìîäåëü îáùåñòâà
áóäóùåãî, à ïåðåíåñòè â ñâîé ôàí-
òàñòè÷åñêèé ðîìàí âñå ïðîáëåìû
ñîâðåìåííîñòè «êàê åñòü». 

Åñòåñòâåííî, íè î êàêîì êèáåðïàí-
êå, ïóñòü äàæå è ñ íàöèîíàëüíûì
êîëîðèòîì, ðå÷ü çäåñü èäòè íå ìî-
æåò. Èíòåðåñíûå âåùè «ñ ýëåìåíòà-
ìè» âñòðå÷àþòñÿ � âðîäå ðàáîò
Àëåêñàíäðà Òþðèíà (åãî îäèí èç
êðèòèêîâ ìåòêî ïðîçâàë «êèáåðñîâ-
êîì») è Òàòüÿíû Ìàòâååâîé (ìîäå-
ðàòîð ýõîêîíôåðåíöèè RU.CYBER-
PUNK), íî ïðåäñòàâèòåëåé «íàñòîÿ-
ùåãî ðóññêîãî êèáåðïàíêà» íåò è
íå ïðåäâèäèòñÿ. ß òàêæå íèêîèì îá-
ðàçîì íå ñîáèðàþñü êðèòèêîâàòü, ê
ïðèìåðó, Ëóêüÿíåíêî (à âåäü ïðåñ-
ëîâóòûå «ýëåìåíòû» åñòü òàêæå â
ñåðèè «Ëèíèÿ ãðåç») è èñïîëüçîâàòü
îáèäíûå òåðìèíû âðîäå «ôèäîð-
ïàíê» (FIDONet+cyberpunk), íî íàäî
÷åòêî ïîíèìàòü, ÷òî èìåííî âû ÷è-
òàåòå è ïî÷åìó.

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ Â ÐÎÑÑÈÈ
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Ñòðàííàÿ èñòîðèÿ îá ó÷åíîì, âûðàñ-
òèâøåì ñ ïîìîùüþ ÷óäî-ïðåïàðàòîâ è
êîìïüþòåðîâ âèðòóàëüíîãî ôðàíêåíø-
òåíîâà ìîíñòðà èìåëà áðåäîâîå ïðî-
äîëæåíèå, ýêñïëóàòèðóþùåå âî âñå
îòâåðñòèÿ íå òàê äàâíî ïîïóëÿðíóþ
êîíöåïöèþ âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè.
Ñåé÷àñ, êîãäà óâëå÷åíèå âèðòóàëü-
íîñòüþ áëàãîïîëó÷íî ñõëûíóëî, à
áîëüøèíñòâî ãðîìîçäêèõ øëåìîâ VFX-
1 äàâíî âûøëè èç ñòðîÿ è ïîêîÿòñÿ íà
ñâàëêå èñòîðèè, êðèâëÿíèÿ ïåðñîíà-
æåé íà ôîíå ïîñðåäñòâåííîé 3D-ãðà-
ôèêè íåîæèäàííî ñìåíèëè ñòàòóñ �
âìåñòî ïðèò÷è-ïðåäóïðåæäåíèÿ îá
îïàñíîñòÿõ, êîòîðûå òàèò â ñåáå íåî-

áóçäàííûé òåõíè÷åñêèé ïðîãðåññ, îíè
ïðåâðàòèëèñü â ãðîòåñêíûé âèäåîêëèï,
êàëåéäîñêîï îáðàçîâ, ñïîñîáíûõ ïî-
áåñïîêîèòü ðàçâå ÷òî æèòåëåé àëüòåð-
íàòèâíîãî ìèðà � òîãî, ãäå î÷êè è ïåð-
÷àòêè íàâñåãäà çàìåíèëè ïðèâû÷íûå
ýêðàí è êëàâèàòóðó. Ñîîòâåòñòâåííî,
ôèëüìû èìåþò ÿðêî âûðàæåííûå íîñ-
òàëüãè÷åñêóþ è ýíöèêëîïåäè÷åñêóþ
öåííîñòü, íî âñåðüåç èõ âîñïðèíèìàòü
ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî. Îáðàòèòå
âíèìàíèå: áëàãîäàðÿ ñëàæåííîé ðàáî-
òå ðîññèéñêèõ ïðîêàò÷èêîâ DVD-âåð-
ñèè çîâóòñÿ «Ãàçîíîêîñèëüùèêîì», à
VHS-èçäàíèÿ - íå èíà÷å êàê  «Êîñèëü-
ùèêîì ëóæàåê».                               � À.Ê.

STRANGE DAYS («ÑÒÐÀÍÍÛÅ ÄÍÈ»)

Ðåæèññåð: Êýòðèí Áèãåëîó
Â ðîëÿõ: Ðàëüô Ôàéíñ, Àíäæåëà Áàññåò, Äæóëüåòò Ëüþèñ, Âèíñåíò Ä�Îíîôðèî
Ãîä âûïóñêà: 1995

Çàïèñü è òîðãîâëÿ îùóùåíèÿìè.
Îíà çàïðåùåíà, îíà ïðèòÿãàòåëüíà.
Íîâîìîäíûé íàðêîòèê àñîöèàëüíîãî
ìèðà. Äåéñòâèå ôèëüìà ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â êàíóí íîâîãî òûñÿ÷åëåòèÿ.
Ëåííè Íåðî, óäà÷ëèâûé ïðîäàâåö
ôàíòàçèé è ñíîâ, àáñîëþòíî áåñïî-
ìîùåí ïåðåä ñòðàõàìè ñâîåãî
ïðîøëîãî. Åãî è áåç òîãî æàëêîå ñó-
ùåñòâîâàíèå îìðà÷àåò ïîïàâøàÿ ê
íåìó äèñêåòà � äèñêåòà, çà êîòîðóþ
ãîòîâû óáèòü. ×åðåäà çàãàäî÷íûõ
ñìåðòåé âûíóæäàþò Ëåííè âûñòó-
ïèòü â êðåñòîâûé ïîõîä ïðîòèâ ìàíè-
àêàëüíîãî òåõíîóáèéöû, ïîëèöèè è
ñàìîãî ñåáÿ. Àòìîñôåðà ðàçðîç-
íåííîãî ìåãàïîëèñà, äî êðàåâ íà-
ïîëíåííîãî íàñèëèåì, ìàðîäåð-
ñòâîì è òåõíîíàðêîòèêàìè, ïóãàåò
ñâîåé ðåàëèñòè÷íîñòüþ. Íî ýòî íå
áóäóùåå, à àëüòåðíàòèâíîå íàñòîÿùåå. Ìîãóò ëè èñêóññòâåííûå âîñïîìè-
íàíèÿ ñòàòü ñïàñåíèåì, èëè âñåãäà áóäóò òîëüêî õðóïêîé øèðìîé çëà ðå-
àëüíîãî ìèðà? Íàñêîëüêî âåëèêà ñèëà ñàìîðàçðóøåíèÿ? Ýòîò ýìîöèî-
íàëüíûé, àãðåññèâíûé, ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíî âûäåðæàííûé â ñòèëå êèáåð-
ïàíê ôèëüì ëèøü ïðèîòêðîåò çàíàâåñ ãðÿäóùåãî. � Ê.Ê.

ÊÈÁÅÐÏÀÍ
IMPOSTOR («ÏÐÈØÅËÅÖ»)

Ðåæèññåð: Ãàðè Ôëåäåð
Â ðîëÿõ: Ãýðè Ñèíèç, Ìýäëèí Ñòîó, Âèíñåíò Ä�Îíîôðèî
Ãîä âûïóñêà: 2002

Ïîñòàâëåííûé ïî ìîòèâàì îäíîèìåí-
íîãî ðàññêàçà Ôèëèïà Äèêà ôèëüì
îêàçàëñÿ çàìåòíî áîëåå ìðà÷íûì è
äåïðåññèâíûì, ÷åì îðèãèíàë. Îáùàÿ
ñþæåòíàÿ êàíâà � âîéíà ÷åëîâå÷åñòâà
ñ îáèòàòåëÿì Àëüôû Öåíòàâðà, âûèã-
ðàòü êîòîðóþ ïðèçâàíî íîâîå îðóæèå,
ðàçðàáàòûâàåìîå ãëàâíûì ãåðîåì �
ñîõðàíåíà, îäíàêî åñòü è íîâîå � òî-
òàëüíûé êîíòðîëü ãîñóäàðñòâà íàä
âñåìè àñïåêòàìè æèçíè îáùåñòâà,
ðàçðóøåííûå ãîðîäà, â êîòîðûõ âû-
íóæäåíû þòèòüñÿ èçãîè. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, è ãëàâíûé ãåðîé, ïûòàþùèéñÿ
äîêàçàòü âëàñòÿì, ÷òî îí ÿâëÿåòñÿ ÷å-
ëîâåêîì, à íå çàñëàííûì öåíòàâðèà-
íàìè ðîáîòîì, äåéñòâóåò óâåðåííî è
áåñïðèíöèïíî. 
«Êèáåðïàíêîâîñòü» ôèëüìà ïîðòèò äîáàâëåííûé ñöåíàðèñòàìè «íåãð
òèïè÷íûé ïîëîæèòåëüíûé», îäíàêî åñòü è ïîëåçíûå íîâîââåäåíèÿ � ñþ-
æåò íåñêîëüêî óñëîæíåí, è ëèøü â ñàìûõ ïîñëåäíèõ êàäðàõ çðèòåëè
ïîëó÷àò îòâåòû íà âñå ñâîè âîïðîñû. Áîåâûå ñöåíû âðÿä ëè âïå÷àòëÿò
ïîêëîííèêîâ ôàíòàñòè÷åñêèõ áîåâèêîâ, çàòî ñðåäè äèàëîãîâ ïîïàäà-
þòñÿ íàñòîÿùèå ìàëåíüêèå øåäåâðû. À ëîçóíã «äà çäðàâñòâóåò Öåí-
òàâð!» çàñòàâèò âçäðîãíóòü âñåõ ïîêëîííèêîâ «Âàâèëîíà 5»...        � W.

ÐÎÌÀÍ Ñ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÑÒÜÞ

LAWNMOWER MAN; LAWNMOWER MAN 2: BEYOND CYBERSPACE 
(«ÃÀÇÎÍÎÊÎÑÈËÜÙÈÊ»; «ÃÀÇÎÍÎÊÎÑÈËÜÙÈÊ 2: ÇÀ ÏÐÅÄÅËÀÌÈ ÊÈÁÅÐÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ»)

Ðåæèññåðû: Áðåòò Ëåîíàðä, Ôàðõàä Ìýíí
Â ðîëÿõ: Ïèðñ Áðîñíàí, Äæåôô Ôýéè, Äæåôôðè Ëüþèñ
Ãîäû âûïóñêà: 1992, 1995

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
W � Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí; À.Ê. � Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ; Ê.Ê. � Êèðèëë Êóòûðåâ; À.Ù. � Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ
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TOTAL RECALL («ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÂÑÅ»)

Ðåæèññåð: Ïîë Âåðõóâåí
Â ðîëÿõ: Àðíîëüä Øâàðöåíåããåð, Øýðîí Ñòîóí, Ìàéêë Àéðîíñàéä
Ãîä âûïóñêà: 1990

Î òîì, êàê çàóðÿäíûé ðàáîòÿ-
ãà Øâàðöåíåããåð, æåëàÿ èñïû-
òàòü íåâèäàííûå îùóùåíèÿ,
îáðàùàåòñÿ â ñâîåì 2048 ãî-
äó â êîìïàíèþ, ïðåäëàãàþùóþ
ïîäåëèòüñÿ âîñïîìèíàíèÿìè î
÷óæîé æèçíè � è êàê ïîñëå
ýòîãî ïîïàäàåò â ìàðñèàíñ-
êóþ êîëîíèþ, ãäå ïðàêòè÷åñêè
â îäèíî÷êó áîðåòñÿ ñ íåãîäíû-
ìè êîðïîðàòèâíûìè óãíåòàòå-
ëÿìè, ðàñêðûâàåò òàèíñòâåí-
íûé çàãîâîð, íåìíîæêî èãðàåò
â Èíäèàíó Äæîíñà è çà íåñ-
êîëüêî ìèíóò äî ôèíàëüíûõ
òèòðîâ êðèâëÿåòñÿ íà êðàñíîì
ìàðñèàíñêîì ïåñî÷êå, ðàñêè-
íóâ áîëòàþùèåñÿ ðåçèíîâûå
ãëàçà â óáåäèòåëüíîì ïðèñòó-
ïå àñôèêñèè («Îñêàð» â êî-
ïèëêó ILM çà ñïåöýôôåêòû).
Íåçàáûâàåìîå çðåëèùå ñ ìîëîäîé Øýðîí Ñòîóí, æåíùèíàìè-ìóòàí-
òàìè î òðåõ ãðóäÿõ è íåèçìåííî ìûøöàñòûì Àðíè ïî ñîâìåñòèòåëü-
ñòâó ïðèõîäèòñÿ ýêðàíèçàöèåé ðàññêàçó «Ìû ìîæåì âñïîìíèòü âñå
äëÿ âàñ îïòîì» Ôèëèïà íàøåãî Äèêà. � À.Ê.

ÍÊ Â ÊÈÍÎ
NIRVANA («ÍÈÐÂÀÍÀ»)

Ðåæèññåð: Ãàáðèýëü Ñàëüâàòîðåñ
Â ðîëÿõ: Êðèñòîôåð Ëàìáåðò, Äèåãî Àáàòàíòóîíî, Ñåðäæî Ðóáèíè, Ýììàíóýëü Ñåíüå
Ãîä âûïóñêà: 1996

Âîçìîæíî, «Íèðâàíà» � íå ëó÷øèé ôèëüì èç
ïðåäñòàâëåííûõ çäåñü, íî óæ òî÷íî ñàìûé
«ïðàâèëüíûé», ñîîòâåòñòâóþùèé êàíîíàì.
Ìèð áóäóùåãî ïîñòðîåí ñòðîãî ïî Ãèáñîíó,
çäåñü öåëü âñåãäà îïðàâäûâàåò ñðåäñòâà, à
ìèðîì ïðàâÿò òðàíñíàöèîíàëüíûå ìåãàêîð-
ïîðàöèè. Ñåòü ïåðåñòàëà áûòü óäåëîì èçá-
ðàííûõ, òàê ÷òî íå÷åñàíûé áðîäÿãà â ëîõ-
ìîòüÿõ, ñ óïàêîâêîé àìïóë è øïðèöåì â
êàðìàíå, è íîóòáóêîì â ðóêàõ � íå êîøìàð,
à ðåàëüíîñòü.
Øàáëîíàì Ãîëëèâóäà â «Íèðâàíå» íå ìåñòî.
Ãåðîé êîìïüþòåðíîé èãðû â ðåçóëüòàòå ïðî-
íèêíîâåíèÿ âèðóñà îáðåòàåò ñîçíàíèå è...
ïðîñèò ñîçäàòåëÿ ñòåðåòü åãî. Ïðåóñïåâà-
þùèé ïðîãðàììèñò ñ ëåãêîñòüþ îòêàçûâà-
åòñÿ îò áëàãîïîëó÷íîé æèçíè. Äëÿ ÷åãî?
Áåçæàëîñòíûé óáèéöà, ñìàõèâàþùèé íà
ýëüôîâ èç Shadowrun, îïóñòèâøèéñÿ õà-
êåð, êîòîðîãî îáðåêàåò íà ñëåïîòó ñòîè-
ìîñòü íîâûõ èñêóññòâåííûõ ãëàç îò Sony,
ñòèëüíûå êîâáîè êëàâèàòóðû, áåñøàáàøíî ðèñêóþùèå ñâîåé æèçíüþ ðàäè
âîñòîðãîâ êîëëåã ïî öåõó, òàêñèñò, ïðèòîðãîâûâàþùèé íàðêîòèêàìè, � âñå
ãåðîè ÿâëÿþòñÿ æèâûìè èëëþñòðàöèÿìè ê êíèãàì Ãèáñîíà, Ñòåðëèíãà è Ðþêå-
ðà. Çà ÷òî ìû è ëþáèì ýòîò ôèëüì.                                                                 � W. 

Ïðîñëàâëåííûé â âåêàõ íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèé êèíîñåðèàë èç ÷åòûðåõ
ôèëüìîâ (ìû áû îïðåäåëèëè æàíðû
ýòèõ ëåíò êàê óæàñòèê, áîåâèê, ïñè-
õîëîãè÷åñêèé òðèëëåð è ÷åðíóþ êî-
ìåäèþ) î õðàáðîé Ýëëåí Ðèïëè, êî-
ðîòàþùåé æèçíü â àíàáèîçå è ìóæå-
ñòâåííî ñðàæàþùåéñÿ ñ îæèâøèìè
íî÷íûìè êîøìàðàìè õóäîæíèêà Õ.Ð.
Ãèãåðà. Õîòÿ ÿâíîé êèáåðïàíêîâîé
íàïðàâëåííîñòè â ôèëüìàõ íå ïðîñ-
ëåæèâàåòñÿ, êëàññèôèêàòîðû âñå-
òàêè îòíîñÿò êàðòèíû ê èñêîìîìó
æàíðó èç-çà ïðèñóòñòâèÿ çëîâåùåé
ìåæïëàíåòíîé êîðïîðàöèè Âåéëåíä-
Þòàíè, ÷üè áîññû ñàìîçàáâåííî

áîëòàþò âåðåâî÷êàìè ìèðîóñòðîé-
ñòâà è, êàê âûÿñíÿåòñÿ, ñòîÿò çà
êàæäîé èç æèâîïèñíûõ âñòðå÷ ã-æè
Ðèïëè ñ êðîâîæàäíûìè êñåíîìîðôà-
ìè. Äà è àíäðîèäû â ýòîì ìèðå íå ïå-
ðåâåëèñü, à ïðîñòî «ñîæãëè ñâîè ìî-
äåìû» è ïåðåñåëèëèñü íà êàêóþ-òî
ïëàíåòó - òàê ãîâîðèò ãåðîèíÿ Óàéíî-
íû Ðàéäåð â çàâåðøàþùåé (íà äàí-
íûé ìîìåíò) ÷àñòè. Ñåðèàë äîñòóïåí
íà DVD â âèäå ïîëíîãî ñáîðíèêà Alien
Legacy, â Øòàòàõ íà äíÿõ âûõîäèò
ñïåöèàëüíîå ðàñøèðåííîå êèíîèç-
äàíèå ïåðâîãî ôèëüìà, âðîäå áû
ñêîðî äîëæíû íà÷àòüñÿ ñúåìêè ïÿ-
òîé ñåðèè.                                � À.Ê.

Â ÊÎÑÌÎÑÅ ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÓÑËÛØÈÒ ÒÂÎÉ ÊÐÈÊ...

ALIEN; ALIENS; ALIEN 3; ALIEN RESURRECTION 
(«×ÓÆÎÉ»; «×ÓÆÈÅ»; «×ÓÆÎÉ 3»; «×ÓÆÎÉ: ÂÎÑÊÐÅØÅÍÈÅ»)

Ðåæèññåðû: Ðèäëè Ñêîòò, Äæåéìñ Êàìåðîí, Äýâèä Ôèí÷åð, Æàí-Ïüåð Æåíå 
Â ðîëÿõ: Ñèãóðíè Óèâåð, Ëàíñ Õåíðèêñåí, Óàéíîíà Ðàéäåð
Ãîäû âûïóñêà: 1978, 1986, 1992, 1997

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ Ê ÎÇÍÀÊÎÌËÅÍÈÞ
1. Blade Runner (Áåãóùèé ïî ëåçâèþ); 2. Nirvana (Íèðâàíà); 3. The Matrix (Ìàòðèöà); 4. Ghost in the Shell (Ïðèçðàê â äîñïåõå); 5. New Rose Hotel (Îòåëü «Íîâàÿ Ðîçà»)
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JUDGE DREDD («ÑÓÄÜß ÄÐÅÄÄ»)

Ðåæèññåð: Äýííè Êýííîí
Â ðîëÿõ: Ñèëüâåñòð Ñòàëëîíå, Àðìàíä Àññàíòå, Ìàêñ ôîí Çþäîâ
Ãîä âûïóñêà: 1995

Ãîâîðÿ ÿçûêîì êèíîêðèòèêè, ïåðåä íàìè óðáàíèñòè÷åñêèé ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé ÍÔ-ýêøí; ïî-÷åëîâå-
÷åñêè � íå î÷åíü óäà÷íàÿ ýêðàíèçàöèÿ äîñòàòî÷íî ëèõîãî êîìèêñà. Òðåòüå òûñÿ÷åëåòèå ïðèíåñëî ñ ñî-
áîé ãëîáàëüíóþ ýêîëîãè÷åñêóþ êàòàñòðîôó, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé ìèëëèîíàì ëþäåé ïðèøëîñü ñïà-
ñàòüñÿ ïîä çàùèòîé êóïîëîâ â íåñêîëüêèõ êðóïíûõ ãîðîäàõ; ïîðÿäîê â ýòèõ ïîñåëåíèÿõ îáåñïå÷èâàþò
Ñóäüè. Êàæäûé èç íèõ � îäíîâðåìåííî îïåðàòèâíèê, çàêîííèê è ïàëà÷. ×åñòíîãî Ñóäüþ Äðåääà ïîäñòà-
âèë áåñïðèíöèïíûé çëîäåé-áðàòèøêà, è ãåðîþ Ñòàëëîíå ïðèõîäèòñÿ áîðîòüñÿ ñ áåççàêîíèåì, ïîïóòíî
î÷èùàÿ îò ëîæíûõ îáâèíåíèé ñâîå ëàñêîâîå, íåæíîå, ïåâó÷åå èìÿ. Âîïðîñû êëîíèðîâàíèÿ è ãåííîé èí-
æåíåðèè (ãëàâíûå ãåðîè, êàê è ïåðñîíàæè Metal Gear Solid � èñêóññòâåííî âûðàùåííûå ñòðàæ çàêîíà è
èäåàëüíûé ïðåñòóïíèê) çàòðàãèâàþòñÿ âñêîëüçü, ñöåíàðèé ïåñòðèò îòêðîâåííûìè ãëóïîñòÿìè, à ñïå-
öýôôåêòû äåðæàòñÿ íà ñðåäíåì óðîâíå. Ñòàëëîíå, ê ñ÷àñòüþ, óìååò èãðàòü Ðîêêè âíå çàâèñèìîñòè îò
âíåøíåãî àíòóðàæà è æàíðîâîé íàïðàâëåííîñòè êàðòèíû. � À.Ê.

Â Äåòðîéòå XXI âåêà ïîëèöèÿ ïðèíàäëåæèò
êîðïîðàöèè OCP, îáêàòûâàþùåé â ó÷àñò-
êàõ ñâîè ïðîåêòû è òåõíîëîãè÷åñêèå íîâøå-
ñòâà. Ïîãèáøåãî ïàòðóëüíîãî ïðåâðàùàþò â
ðîáîòà-ïîëèöåéñêîãî áåç ñòðàõà è óïðåêà,
íî îñòàòêè ÷åëîâå÷åñêîãî ïðîáèâàþòñÿ
ñêâîçü ìàøèííûå áëîêèðîâêè, è ðîáîêîï
îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñê ñâîèõ óáèéö. Ïîë
Âåðõóâåí çàãëÿíóë â áóäóùåå êîðïîðàòèâ-
íîé ðåéãàíîâñêîé Àìåðèêè, çàêðóòèâ íå
ïðîñòî êðóòîé ôóòóðèñòè÷íûé áîåâèê ñ íå-
âèäàííûì äîñåëå óðîâíåì íàñèëèÿ, à åùå è
òîíêóþ ñîöèàëüíóþ ñàòèðó, ïîäòðóíèâàþ-
ùóþ íàä ñîâðåìåííûì åìó, Âåðõóâåíó, êà-
ïèòàëèñòè÷åñêèì îáùåñòâîì. Àâòîðû ñèê-
âåëà ïûòàëèñü ïîääåðæàòü òîò æå óðîâåíü

íàñèëèÿ è îñòðîãî þìîðà, òîëüêî ñ ìåíüøèì
óñïåõîì; à òðåòèé ôèëüì è âîâñå êàæåòñÿ
ïîëíîé áåññìûñëèöåé - ðåàêòèâíûå ðþêçàêè
è ïàðíûå êèáåðáîéöû èç ßïîíèè ìîãëè áû
ñîñòàâèòü ÷åñòü èãðå îò Õèäýî Êîäçèìû, íî
çäåñü îíè ñìîòðÿòñÿ íåâåñòü êàê ïîïàâøèì
íà ýêðàí ðåêâèçèòîì èç ôèëüìà î íèíäçÿ-÷å-
ðåïàøêàõ. Òåëåñåðèàë Robocop (ïèëîòíûé
ýïèçîä êîòîðîãî ÷àñòî ïóòàþò ñ ÷åòâåðòûì
ôèëüìîì) îïóñòèë èäåþ Âåðõóâåíà íà íî-
âûå, íåèçâåäàííûå ðàíåå ãëóáèíû ïðîôàíà-
öèè. Òðè êèíîôèëüìà äîñòóïíû â âèäå DVD-
èçäàíèÿ Robocop Trilogy, ñëåãêà ðàñøèðåí-
íîãî çà ñ÷åò «ðåæèññåðñêèõ» ýïèçîäîâ è
ñíàáæåííîãî ëþáîïûòíûìè êîììåíòàðèÿìè
ñúåìî÷íîé ãðóïïû ïåðâîé êàðòèíû.         � À.Ê

ÊÐÎÂÀÂÀß ÑÀÒÈÐÀ

ROBOCOP; ROBOCOP 2; ROBOCOP 3 («ÐÎÁÎÊÎÏ»; «ÐÎÁÎÊÎÏ 2»; «ÐÎÁÎÊÎÏ 3»)

Ðåæèññåðû: Ïîë Âåðõóâåí, Èðâèí Êåðøíåð, Ôðåä Äåêêåð
Â ðîëÿõ: Ïèòåð Óýëëåð, Ðîáåðò Äæîí Áåðê
Ãîäû âûïóñêà: 1987, 1990, 1993

THE THIRTEENTH FLOOR («ÒÐÈÍÀÄÖÀÒÛÉ ÝÒÀÆ»)

Ðåæèññåð: Äæîçåô Ðóñíàê
Â ðîëÿõ: Êðýéã Áèðêî, Ãðåòõåí Ìîë, Âèíñåíò Ä�Îíîôðèî
Ãîä âûïóñêà: 1999

Ñîðåâíóÿñü â ïðîêàòå ñ «Ìàò-
ðèöåé», ïîñòðîåííûé âîêðóã
ñõîæèõ èäåé, íî ëèøåííûé
÷åðíûõ ïëàùåé, ñòðåëüáû ñ
äâóõ ðóê è ëèõèõ ðóêîïàøíûõ
ïîåäèíêîâ, «Òðèíàäöàòûé
ýòàæ» ïðåäñêàçóåìî ïðîèã-
ðàë. Ïî-õîðîøåìó, íàñ ñ âàìè
ýòî âîëíîâàòü íå äîëæíî, âåäü
«Áåãóùèé ïî ëåçâèþ» â ñâîå
âðåìÿ òàêæå òåðïåë íåóäà÷è â
øòàòîâñêîì êèíîïðîêàòå.
Î÷åíü èíòåðåñåí ïîäõîä ê
ïîñòàíîâêå ôèëüìà î âèðòó-
àëüíîé Àìåðèêå òðèäöàòûõ ãî-
äîâ ïðîøëîãî âåêà, ãåíåðèðó-
åìîé õèòðîóìíîé ìàøèíîé �
àâòîðû ôèëüìà, íåäîëãî äóìàÿ, îáîøëèñü áåç ìîçîëÿùèõ ãëàç ñïå-
öýôôåêòîâ, âåäü èñêóññòâåííàÿ ðåàëüíîñòü òîëüêî òîãäà ðåàëüíà,
êîãäà ïîäâîõà çàìåòèòü íåâîçìîæíî! È õîòÿ ìàñòåðñòâî íåêîòîðûõ
àêòåðîâ ìîæíî ïîñòàâèòü ïîä âîïðîñ, à äåéñòâèòåëüíî óâëåêàòåëü-
íûå ýïèçîäû ñìåíÿþòñÿ ïðåäñêàçóåìûìè ñöåíàìè, â ñóõîì îñòàòêå
ïîëó÷àåòñÿ æèâàÿ, ñåðüåçíàÿ êèíîôàíòàñòèêà, íå ïîäàâëåííàÿ èç-
ëèøíèì âíèìàíèåì ê ñïåöýôôåêòàì è òðþêàì; ìåñòàìè çäîðîâî âû-
èãðûâàþùàÿ â ñðàâíåíèè ñ íàáèâøåé îñêîìèíó «Ìàòðèöåé» è ñòå-
ðèëüíûì «Òåìíûì ãîðîäîì».  � À.Ê.

GATTACA («ÃÀÒÒÀÊÀ»)

Ðåæèññåð: Ýíäðþ Íèêêîë
Â ðîëÿõ: Èòàí Õîê, Óìà Òóðìàí, Äæóä Ëîó
Ãîä âûïóñêà: 1997

Òýãëàéí êàðòèíû � «There is no gene
for the human spirit». È, ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ýòà ôðàçà â òî÷íîñòè ïåðåäà-
åò îñíîâíóþ èäåþ ôèëüìà. Ïðèíàä-
ëåæíîñòü åãî ê êèáåðïàíêó äîñòà-
òî÷íî óñëîâíà, íî ðÿä ìîìåíòîâ
âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò íåêîòîðûì
êàíîíè÷åñêèì ýëåìåíòàì.
Ìèð «Ãàòòàêè» � íå î÷åíü îòäàëåííîå áó-
äóùåå, ãäå àêòèâíî ïðàêòèêóåòñÿ ãåíå-
òè÷åñêàÿ êîððåêöèÿ. ×åëîâåê, íå «ïðîà-
ïãðåéæåííûé» ïðè ðîæäåíèè, àâòîìàòè-
÷åñêè îêàçûâàåòñÿ âíèçó ñîöèàëüíîé
ëåñòíèöû. Ãëàâíûé ãåðîé � êàê ðàç òà-
êîé, âûðàæàÿñü áýòòëòåêîâñêèìè òåðìè-
íàìè, «âîëüíîðîæäåííûé» � ìå÷òàåò î ïîëåòå â êîñìîñ, íî ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì,
ïðåóñïåòü îí çäåñü ìîæåò òîëüêî ïóòåì õèòðåéøèõ ìàõèíàöèè, âûäàâàÿ ñåáÿ çà
äðóãîãî, «îòêîððåêòèðîâàííîãî» ÷åëîâåêà. Íåñìîòðÿ íà òàêóþ äåòåêòèâíóþ çàâÿç-
êó, ëåíòà, ïîâòîðþñü, ïîâåñòâóåò â ïåðâóþ î÷åðåäü î òîì ñàìîì ïðåñëîâóòîì
human spirit � òî åñòü î ÷åëîâå÷åñêîì äóõå. Äî çðèòåëÿ âñå ýòî äîíîñèòñÿ òàêæå è
â âèäå ìîòèâà ïðîòèâîñòîÿíèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ ñ åãî «êîððåêòèðîâàííûì» áðàòîì.
Ïðè÷åì äåëàåòñÿ âñå ýòî óìåëî, õîòÿ è ñ íåêîòîðûì ïàôîñîì.
Îòìå÷ó òàêæå âåëèêîëåïíûé âèçóàëüíûé ðÿä «Ãàòòàêè». Íèêàêèõ âûñîêî-
áþäæåòíûõ ñïåöýôôåêòîâ è õàé-òåê-øòó÷åê � íî ïðè ýòîì êàðòèíêà íåâå-
ðîÿòíî êðàñèâà. Â îñíîâíîì çà ñ÷åò ãðàìîòíîé ðàáîòû ñ öâåòîì, çà ñ÷åò
÷åãî ôèëüì ïðèîáðåòàåò ïîòðÿñàþùå ñòèëüíûé îáëèê. � À.Ù.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

THE MATRIX; MATRIX RELOADED; MATRIX REVOLUTIONS («ÌÀÒÐÈ-
ÖÀ»; «ÌÀÒÐÈÖÀ: ÏÅÐÅÇÀÃÐÓÇÊÀ»; «ÌÀÒÐÈÖÀ: ÐÅÂÎËÞÖÈß»)

Ðåæèññåðû: Ëàððè è Ýíäè Âà÷îâñêè
Â ðîëÿõ: Êèàíó Ðèâç, Ëîðåíñ Ôèøáåðí, Êýððè-Ýíí Ìîññ
Ãîäû âûïóñêà: 1999, 2003

«Ìàòðèöà» � áîåâèê ñ ýëåìåíòàìè, ìàñøòàáíîñòüþ è àíòóðàæåì. Íàó÷-
íàÿ ôàíòàñòèêà, êèáåðïàíê, âîñòî÷íûé ìèñòèöèçì, áîåâûå èñêóññòâà,
òåîðèÿ çàãîâîðîâ, ðàïèä, àíèìå, ïîêàç ìîä, ñòðåëüáà ñ äâóõ ðóê � íè÷å-
ãî íîâîãî, ïðîñòî âñå â êîè-òî âåêè â âåðíûõ ïðîïîðöèÿõ. Ñâåðêíóëî,
âçîðâàëîñü. Ñíàáæåííûé êà÷åñòâåííûìè ñïåöýôôåêòàìè ôèëüì î òîì,
÷òî ÷åëîâå÷åñòâî, îêàçûâàåòñÿ, æèâåò â èëëþçîðíîì ìèðå (èäåÿ ñ áîðî-
äîé, îíà ïðåêðàñíî îáûãðàíà Ñòàíèñëàâîì Ëåìîì), âäðóã ñòàë îòêðûòè-

åì, íàõîäêîé, íîâûì ñëîâîì, óäîñòîèëñÿ
ðåâîëþöèîííîãî ñòàòóñà è ðàñïîëîæåíèÿ
ìèëëèîíîâ. Ê âûõîäó ñèêâåëîâ ìèð áûë áåç-
íàäåæíî çàðàæåí ìàòðè÷íûì âèðóñîì � è
ïðîäîëæåíèÿ, íàñûùåííûå êîìïüþòåðíîé
ãðàôèêîé è ìíîãîçíà÷èòåëüíûì ïóñòîñëî-
âèåì, ñîáèðàþò ñåé÷àñ ïî âñåé ïëàíåòå ðå-
êîðäíóþ êàññó. Âà÷îâñêè íå÷àÿííî ñäåëàëè
åùå îäíî äîáðîå äåëî � ñâÿçàííûé ñ òðèëî-
ãèåé áóì ïîäõëåñòíóë èíòåðåñ çðèòåëåé è
÷èòàòåëåé ê êèáåðïàíêó êàê òàêîâîìó: óñ-
ïåõîì ïîëüçóþòñÿ âñåâîçìîæíûå ïåðåèç-
äàíèÿ øåäåâðîâ æàíðà ïîä ãðèôîì «ïîõî-
æå íà «Ìàòðèöó».                      � À.Ê.

ÖÈÔÐÎÂÎÅ ÊÓÍÃ-ÔÓ

NEW ROSE HOTEL («ÎÒÅËÜ «ÍÎÂÀß ÐÎÇÀ»)

Ðåæèññåð: Àáåëü Ôåððàðà
Â ðîëÿõ: Óèëëåì Äåôî, Êðèñòîôåð Óîêåí, Àçèÿ Àðäæåíòî
Ãîä âûïóñêà: 1998

New Rose Hotel, ïîæàëóé, ìîæíî
íàçâàòü îäíèì èç ñàìûõ ëþáîïûòíûõ
è ñòèëüíûõ îáðàçöîâ êèáåðïàíê-êè-
íåìàòîãðàôèè. Ïóñòü äàæå òàêîå
çàÿâëåíèå è ïîêàæåòñÿ ìíîãèì
ñïîðíûì. Ôèëüì íå ñíèñêàë àáñî-
ëþòíî íèêàêîãî ïðèçíàíèÿ ó ìàññî-
âîãî çðèòåëÿ (íåñìîòðÿ äàæå íà
ó÷àñòèå â ôèëüìå àêòåðîâ ñ ìîùíûì
ïîñëóæíûì ñïèñêîì), íî çàñëóæèë
íåïëîõóþ ðåïóòàöèþ ñðåäè çíàòî-
êîâ ñòèëÿ.
Ïåðâîå, íà ÷òî ñëåäóåò îáðàòèòü
âíèìàíèå: New Rose Hotel � âòîðîé
(ïîñëå «Äæîííè-Ìíåìîíèêà») «èñ-
òèííî êèáåðïàíêîâñêèé ôèëüì», åñ-
ëè âû ïðèäåðæèâàåòåñü êðèòåðèÿ
«íàñòîÿùèé êèáåðïàíê � ýòî òî, ê ÷å-

ìó ïðèëîæèëè ðóêó îòöû-îñíîâàòåëè» è çàáûâàåòå î ñóùåñòâîâàíèè
«Áåãóùåãî ïî ëåçâèþ». Ñíÿò îí ïî îäíîèìåííîìó ðàññêàçó Óèëüÿìà
Ãèáñîíà, õîòÿ ñöåíàðèé íàïèñàë Àáåëü Ôåððàðà, íå äîâåðèâøèé îò-
âåòñòâåííîå äåëî ñàìîìó àâòîðó, â ñâîå âðåìÿ ïðåâðàòèâøåìó
ñîáñòâåííûé «Äæîííè-Ìíåìîíèê» â íå÷òî ìàëîïðèâëåêàòåëüíîå. 
Â New Rose Hotel âû íå íàéäåòå ïðèâû÷íîé ìèøóðû êèáåðïàíê-áëîê-
áàñòåðîâ, íî çàòî îáíàðóæèòå äîñòàòî÷íî òî÷íî ñõâà÷åííóþ àòìîñ-
ôåðó ïåðâîèñòî÷íèêà è ïî-íàñòîÿùåìó êðàñèâóþ ïîäà÷ó. Íàøèì æå
÷èòàòåëÿì íàâåðíÿêà áóäåò èíòåðåñíî óçíàòü, ÷òî îäíó èç ýïèçîäè-
÷åñêèõ ðîëåé â ôèëüìå èãðàåò íèêòî èíîé, êàê Éîñèòàêà Àìàíî. Äà-
äà, òîò ñàìûé.                                                                                      � À.Ù.

BLADE RUNNER («ÁÅÃÓÙÈÉ ÏÎ ËÅÇÂÈÞ»)

Ðåæèññåð: Ðèäëè Ñêîòò
Â ðîëÿõ: Õàððèñîí Ôîðä, Ðóòãåð Õàóýð, Øîí ßíã, Ýäâàðä Äæåéìñ Îëìîñ
Ãîä âûïóñêà: 1982

Ìíîãèå ñêëîííû ñ÷èòàòü «Áåãóùåãî ïî ëåçâèþ»
ãëàâíûì êèáåðïàíêîâñêèì ôèëüìîì âñåõ âðå-
ìåí. Ìû ñêëîííû ñîãëàñèòüñÿ ñ ýòèì ìíåíèåì.
Ïóñòü êàðòèíà ïîñòàâëåíà ïî ðàññêàçó Ôèëè-
ïà Äèêà � êîòîðûé, ñêîðåå, áûë ïðåäòå÷åé êè-
áåðïàíêà � íî íè÷åãî ïîäîáíîãî ìèð â 1982 ãî-
äó íå âèäåë. 
Êàê ðàññêàçûâàë â îäíîì èç èíòåðâüþ Óèëü-
ÿì Ãèáñîí, ïîñìîòðåâ â êèíîòåàòðå ïîëîâè-
íó ôèëüìà, îí ïðîñòî âûáåæàë èç çàëà �
íàñòîëüêî ñèëåí áûë øîê. Äåëî â òîì, ÷òî
êàê ðàç â ýòî âðåìÿ ìýòð ïèñàë ðîìàí «Íåé-
ðîìàíò», êîòîðîìó ïðåäñòîÿëî ñòàòü íàñ-
òîÿùåé ëèòåðàòóðíîé áîìáîé. È åãî âèäå-
íèå êèáåðïàíêîâñêîãî ìèðà ïðàêòè÷åñêè
îäèí â îäèí ñîâïàëî ñ òåì, ÷òî ïðîäåìîí-

ñòðèðîâàë â «Áåãóùåì ïî ëåçâèþ» Ðèäëè Ñêîòò.
Ìû èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî áîëüøèíñòâî íàøèõ ÷èòàòåëåé óæå ñìîòðåëè ýòîò
êëàññè÷åñêèé ôèëüì, ïîòîìó íå áóäåì çàíèìàòüñÿ ïåðåñêàçîì ñþæåòà, à ñî-
îáùèì ïàðî÷êó ëþáîïûòíûõ ôàêòîâ, îçâó÷åííûõ âñå òåì æå Ãèáñîíîì.
Äåëî â òîì, ÷òî êèáåðïàíêîâñêîìó ïèñàòåëþ ¹ 1 â ñâîå âðåìÿ ïîñ÷àñòëè-
âèëîñü ïðî÷èòàòü ïåðâîíà÷àëüíûé âàðèàíò ñöåíàðèÿ ôèëüìà. È îí íàñòîëü-
êî áûë èì âïå÷àòëåí, ÷òî äàæå ïîäóìûâàë ïðèâëå÷ü ñöåíàðèñòà Õýìïòîíà
Ôýí÷åðà ê ýêðàíèçàöèè «Íåéðîìàíòà» (êîòîðàÿ òàê è íå áûëà ñíÿòà). Ïîìè-
ìî îáùåé ðàáîòû, ïðîäåëàííîé Ôýí÷åðîì, Ãèáñîí âïå÷àòëèëñÿ è ïåðâîíà-
÷àëüíûì âàðèàíòîì êîíöîâêè ôèëüìà. Äåëî â òîì, ÷òî «Áåãóùèé ïî ëåçâèþ»
çàêàí÷èâàëñÿ êðàñèâî ïîñòàâëåííîé ñöåíîé, â êîòîðîé Äåêàðä óáèâàë
ñâîþ âîçëþáëåííóþ, à çà êàäðîì çâó÷àë åãî ãîëîñ: «Îíà ñêàçàëà, ÷òî õî-
÷åò ïîñìîòðåòü íà öâåòû, à ÿ õî÷ó âåðíóòüñÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî�»       � À.Ù.

JOHNNY MNEMONIC («ÄÆÎÍÍÈ-ÌÍÅÌÎÍÈÊ»)

Ðåæèññåð: Ðîáåðò Ëîíãî
Â ðîëÿõ: Êèàíó Ðèâç, Äèíà Ìåéåð, Àéñ-Òè, Ãåíðè Ðîëëèíç, Òàêåøè Êèòàíî, Äîëüô

Ëóíäãðåí, Óäî Êèð
Ãîä âûïóñêà: 1995

Ýêðàíèçàöèÿ ðàññêàçà Óèëüÿìà Ãèáñîíà íå îáîøëàñü áåç ó÷àñòèÿ ñàìîãî ìýò-
ðà � åìó äîâåðèëè íàïèñàíèå ñöåíàðèÿ. Ñ ýòèì äåëîì îí çíàêîì íå ïîíàñëûø-
êå, äàæå ðàáîòàë â äàííîì íàïðàâëåíèè íàä ïàðî÷êîé ýïèçîäîâ «Ñåêðåòíûõ
ìàòåðèàëîâ». Êàçàëîñü áû, ïóáëèêà äîëæíà áûëà ïîëó÷èòü ÷óòü ëè íå óëüòè-
ìàòèâíûé êèáåðïàíê-ôèëüì. Íî ðåàëüíîå ïîëîæåíèå äåë îêàçàëîñü ìíîãî õó-
æå. ×òîáû óâåëè÷èòü çðåëèùíîñòü äåéñòâà è ïîäîãíàòü åãî ïîä ãîëëèâóäñêèå
ñòàíäàðòû, Ãèáñîíó ïðèøëîñü êàïèòàëüíî ïåðåðàáîòàòü ðàññêàç � â ðåçóëüòà-
òå â ýêðàíèçàöèè îñòàëîñü î÷åíü ìàëî îò îðèãèíàëà. Ìðà÷íàÿ íîâåëëà ïðåâðà-
òèëàñü â áîäðåíüêèé ïðèìîäíåííûé áîåâè÷îê ñ íåêîòîðûì òðýøåâàòûì ïðèâêó-
ñîì è íåïðåìåííûì «ñïàñåíèåì ìèðà» � òàêîãî âûâèõà â ïåðâîèñòî÷íèêå íå áû-
ëî è â ïîìèíå. Ïðîïàëà è îäíà èç îñíîâíûõ ãåðîèíü � Ìîëëè, êîòîðóþ Ãèáñîí,
ïîáîÿâøèñü ïîòåðÿòü àâòîðñêèå ïðàâà íà ïåðñîíàæà, çàìåíèë äðóãîé äåâóø-
êîé-òåëîõðàíèòåëåì. Âåäü Ìîëëè íå òîëüêî îäèí èç êëþ÷åâûõ ãåðîåâ «Äæîííè-
Ìíåìîíèêà», íî åùå è ðîìàíà «Íåéðîìàíò». Óäèâèòåëüíî (õîòÿ ýòî åùå êàê

ïîñìîòðåòü), íî íåóêëþæèé, ãëóïî-
âàòûé è íåñêîëüêî çàíóäíûé ôèëüì â
èòîãå îêàçàëñÿ äàæå ïðèáûëüíûì
ïðåäïðèÿòèåì. Ïóñòü è çàñëóæèë
äóðíóþ ñëàâó, â òîì ÷èñëå è ñðåäè
ëþáèòåëåé êèáåðïàíêà. «Äæîííè-
Ìíåìîíèêó» îòäàþò äîëæíîå êàê
«èñòèííî êèáåðïàíêîâñêîìó ôèëü-
ìó» (Ãèáñîí âåäü, êàê-íèêàê!), íî
âñå-òàêè âûðàæàþò ñîæàëåíèå èç-
çà òàêîé ðåàëèçàöèè. Íó à èñïîëíè-
òåëÿ ãëàâíîé ðîëè � Êèàíó Ðèâçà �
îäíî âðåìÿ äàæå íàçûâàëè ÷åëîâå-
êîì, ïîõîðîíèâøèì êèáåðïàíê. Êàê
îêàçàëîñü ïîçæå, èìåííî Ðèâç ñòàë
ëèöîì «íîâîãî êèáåðïàíêà», êîãäà
áðàòüÿ Âà÷îâñêè çàÿâèëè Warner
Bros., ÷òî ðîëü Íåî â The Matrix äîë-
æåí èãðàòü òîëüêî ýòî àêòåð, è íèê-
òî äðóãîé.                                        � À.Ù. 
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

MINORITY REPORT («ÎÑÎÁÎÅ ÌÍÅÍÈÅ»)

Ðåæèññåð: Ñòèâåí Ñïèëáåðã
Â ðîëÿõ: Òîì Êðóç, Ìàêñ ôîí Çþäîâ, Êîëèí Ôàððåëë, Ñàìàíòà Ìîðòîí
Ãîä âûïóñêà: 2002

Åùå îäíî ñâîáîäíîå ïðî÷òåíèå ðà-
áîòû Ôèëèïà Äèêà, òóò ÷óâñòâóåòñÿ
è âëèÿíèå ñîâðåìåííûõ òåíäåíöèé â
ñîöèàëüíîé ôàíòàñòèêå. Ýòî íå
ñîâñåì êèáåðïàíê � îáùåñòâî áó-
äóùåãî çäåñü æèâåò õîðîøî è ïî
íàøèì ìåðêàì, õîòÿ íèêòî íå îòìå-
íÿåò è ñóùåñòâîâàíèå íèçîâ. Íå
ñòîèò ðàñöåíèâàòü ôèëüì è êàê
ïîëíîöåííóþ àíòèóòîïèþ, îí ëèøü
ïðåäóïðåæäàåò ìèð î òîì, ê ÷åìó
ìîæåò ïðèâåñòè ñëèøêîì óñåðäíàÿ
ðàáîòà ïî îáåñïå÷åíèþ áåçîïàñ-
íîñòè ãðàæäàí. 
Äåëî â òîì, ÷òî â «Îñîáîì ìíåíèè»
ðåøåíà ïðîáëåìà ïðåñòóïíîñòè.
Èíôîðìàöèÿ îáî âñåõ óáèéñòâàõ ïîñòóïàåò â ïîëèöèþ äî èõ ñîâåðøå-
íèÿ, ïîñëå ÷åãî îñòàåòñÿ èõ ëèøü ïðåäîòâðàòèòü. Ãëàâíûé ãåðîé ñïî-
êîéíî ðóêîâîäèò ýòèì ïðîöåññîì, ïîêà ïðîâèäöû íå ñîîáùàþò î òîì,
÷òî èìåííî îí è ñòàíåò ñëåäóþùèì ïðåñòóïíèêîì. Íî, áûòü ìîæåò,
îíè íå åäèíîäóøíû â ñâîåì âåðäèêòå? Áûòü ìîæåò, îøèáêè ñëó÷àëèñü
è ðàíüøå?
Ôèëüì ïëîõ òåì, ÷òî «ðàçâàëèâàåòñÿ» íà îòäåëüíûå ýôôåêòíûå ñöåíû,
ñîâñåì ðàçíûå. Çäåñü ñîáðàíû âîåäèíî ýëåìåíòû îáû÷íîãî ôàíòàñòè-
÷åñêîãî áîåâèêà (ïðåñëîâóòûå «ïàëêè-áëåâàëêè»), êèáåðïàíêà (ïåðå-
ñàäêà ãëàç êàê ñðåäñòâî îáìàíóòü ñèñòåìû êîíòðîëÿ) è äåòåêòèâà (âñÿ
èñòîðèÿ î òîì, êòî êîãî çàìûøëÿë óáèòü). Âïðî÷åì, çðåëèùíîñòü «Îñî-
áîãî ìíåíèÿ» îñïàðèâàòü ñëîæíî, äà è èäåÿ î òîì, ÷òî ïðåçóìïöèÿ íå-
âèíîâíîñòè � ïîëåçíàÿ øòóêà, ïðèñóòñòâóåò â ïîëíîì îáúåìå.        � W.

AVALON («ÀÂÀËÎÍ»

Ðåæèññåð: Ìàìîðó Îñèè
Â ðîëÿõ: Ìàëãîðæàòà Ôîðåìíÿê, Âëàäèñëàâ Êîâàëüñêèé, Åæè Ãóäåéêî
Ãîä âûïóñêà: 2001

«Àâàëîí» � íåëåãàëüíàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðà, ñåòåâîé âîåííûé èìèòàòîð. Ýø
� óäà÷ëèâàÿ îõîòíèöà-îäèíî÷êà, âîçíàìåðèâøàÿñÿ âî ÷òî áû òî íè ñòàëî
äîéòè äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ, ðàçãàäàâ òàéíó èãðû. Äåñÿòè ìèíóò â âûñøåé
ñòåïåíè íåâðàçóìèòåëüíîãî ýêøíà íà âåñü ôèëüì ÿâíî íåäîñòàòî÷íî, ÷òîáû
ñ÷èòàòü «Àâàëîí» çàáîéíûì ôàíòàñòè÷åñêèì ïðèêëþ÷åíèåì èëè, òåì ïà÷å,
«Ìàòðèöåé» íîâîãî ïîêîëåíèÿ» (ýòî ñ îáëîæêè ðóññêîé êàññåòû). Àâòîð
Ghost in the Shell íåòîðîïëèâî è ïóòàííî ðàññêàçûâàåò î÷åðåäíóþ íåñëîæ-
íóþ, ïî ñóòè, èñòîðèþ, ñîâåðøåííî íå çàáîòÿñü î òîì, ñëåäèò ëè çðèòåëü çà
ïîëåòîì ðåæèññåðñêîé ìûñëè, èëè äàâíî ïîòåðÿë íèòü ïîâåñòâîâàíèÿ, îñòà-
âèâ âñÿêèå ïîïûòêè ðàçîáðàòüñÿ â ïðîèñõîäÿùåì. Òðàäèöèîííûé äëÿ Îñèè
ñîçåðöàòåëüíûé ïîäõîä ê îêðóæàþùåìó ìèðó â «Àâàëîíå» äîñòèãàåò àïîãåÿ,

ïðåâðàùàÿ ôèëüì â ìåäèòàöèþ � îáåñ-
ïå÷èâàÿ æèðíûé ïëþñ â ãðàôå «àòìîñ-
ôåðà» è îäíîâðåìåííî ãàðàíòèðóÿ ðà-
çî÷àðîâàíèå íåòåðïåëèâûõ çðèòåëåé.
Áåçóïðå÷íî âûâåðåííàÿ âèçóàëüíî, èí-
òåðåñíàÿ ïðèò÷à òîëüêî ïðèòâîðÿåòñÿ
êèáåðïàíêîâûì áîåâèêîì è «ëó÷øèì
ôàíòàñòè÷åñêèì ôèëüìîì âñåõ âðåìåí
è íàðîäîâ» (òàê îá «Àâàëîíå» îòîçâàë-
ñÿ ïðèñóòñòâîâàâøèé íà ÿïîíñêîé
ïðåìüåðå Äæåéìñ Êàìåðîí). Áðàòüÿ
Âà÷îâñêè ìîãóò ñïàòü ñïîêîéíî, ÿâíûé
êîíêóðåíò èõ ýïè÷åñêîé ïîï-íåòëåíêå
íå ñîñòîÿëñÿ. Îíî è ê ëó÷øåìó... ðàçâ-
ëåêàòü çðèòåëåé Îñèè íå ñîáèðàëñÿ, à
âîò çàäóìàòüñÿ � çàñòàâèë. � À.Ê.

Êèáîðã-óáèéöà Øâàðöåíåããåð ïðèáûâàåò èç XXI
âåêà â Àìåðèêó âîñüìèäåñÿòûõ. Îí çàïðîãðàììè-
ðîâàí óáèòü ìàòü áóäóùåãî âîæäÿ ïîâñòàíöåâ
Äæîíà Êîííîðà, êîòîðûé äîëæåí âîçãëàâèòü ÷å-
ëîâå÷åñòâî â îñâîáîäèòåëüíîé âîéíå ïðîòèâ ãíå-
òà ìàøèí. Âìåñòå ñ òåðìèíàòîðîì â Ëîñ-Àíäæå-
ëåñ ïðîíèêàåò ïàïà ðåáåíêà, âïîñëåäñòâèè ãåðî-
è÷åñêè ãèáíóùèé â óäà÷íîé ïîïûòêå îñòàíîâèòü
Àðíè. Âî âòîðîì ôèëüìå Øâàðöåíåããåð âîçâðà-
ùàåòñÿ äîáðûì, ó÷èòñÿ óëûáàòüñÿ, ñêâåðíîñëî-
âèòü, è ïîìîãàåò þíîìó Äæîíó èçáåæàòü öåïêèõ
ëàï çëîâåùå-æèäêîãî Ðîáåðòà Ïàòðèêà. Â òðåòü-
åé ÷àñòè íîâûé Øâàðö ìåðÿåò ðàçíûå î÷êè, íåâîç-

ìóòèìî øàãàåò ÷åðåç ñþæåòíûå íåñòûêîâêè, ïðè-
íèìàåò çà Äæîíà Êîííîðà íå ïîõîæåãî íà íåãî
Íèêà Ñòàëà è ãåðîè÷åñêè ãèáíåò â óäà÷íîé ïîïûò-
êå îñòàíîâèòü çëîâåùóþ øâåäñêóþ ôîòîìîäåëü.
Êëàññèêà ôàíòàñòè÷åñêîãî êèíî îáÿçàíà íàñëå-
äèþ êèáåðïàíêîâ êîâàðíîé êîìïüþòåðíîé ñåòüþ
Ñêàéíåò è íåíàâÿç÷èâûì îáñàñûâàíèåì âîïðîñà
«à ÷òî, åñëè îíè âçáóíòóþòñÿ?». Õîòÿ âòîðîé ñèê-
âåë íàãîëîâó íèæå ïåðâûõ äâóõ ñåðèé, îí äîñòîèí
âíèìàíèÿ õîòÿ áû èç-çà ñöåí ñ ðàçìåíÿâøèì øåñ-
òîé äåñÿòîê ãóáåðíàòîðîì øòàòà Êàëèôîðíèÿ,
ðàçíîñÿùèì óíèòàçû è âåðòîëåòû òî÷ü-â-òî÷ü êàê
äâàäöàòü ëåò íàçàä.                                           � À.Ê.

ÆÅËÅÇÍÛÉ ÀÐÍÈ
THE TERMINATOR; TERMINATOR 2: JUDGMENT DAY; TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES 
(«ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ»; «ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ 2: ÑÓÄÍÛÉ ÄÅÍÜ»; «ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ 3: ÂÎÑÑÒÀÍÈÅ ÌÀØÈÍ»)

Ðåæèññåðû: Äæåéìñ Êàìåðîí, Äæîíàòàí Ìîñòîó
Â ðîëÿõ: Àðíîëüä Øâàðöåíåããåð, Ëèíäà Ãàìèëüòîí, Ðîáåðò Ïàòðèê
Ãîäû âûïóñêà: 1984, 1991, 2003

EQUILIBRIUM («ÝÊÂÈËÈÁÐÈÓÌ»)

Ðåæèññåð: Êóðò Óèììåð
Â ðîëÿõ: Êðèñòèàí Áåéë, Ýìèëè Óîòñîí, Òàéå Äèããñ, Øîí Áèí
Ãîä âûïóñêà: 2002

Ïðåäñòàâüòå ñåáå ìèð, ãäå ðàäè
èçáàâëåíèÿ îò óæàñîâ âîéíû ëþäè
îòêàçàëèñü îò ëþáûõ ïðîÿâëåíèé
÷óâñòâ. «Èíòåðåñíàÿ èãðà óìà, íî
âåäü ýòî àáñîëþòíî íåëîãè÷íî è
ãëóïî», � îòâåòèò òèïè÷íûé ëþáè-
òåëü ôàíòàñòèêè. À óæ äóøåùèïà-
òåëüíûå èñòîðèè î ñæèãàåìûõ
ïðåäìåòàõ èñêóññòâà � è âîâñå èç-
áèòûé øòàìï. Èìåííî ïîýòîìó ñþ-
æåò «Ýêâèëèáðèóìà» ñëîæíî âîñï-
ðèíèìàòü ñåðüåçíî. 
Âïðî÷åì, âíåøíèå ïðèëè÷èÿ ñîá-
ëþäåíû. Òîòàëèòàðíîå îáùåñòâî,
ïîäñåâøåå íà íàðêîòèê â áóêâàëü-
íîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà, óæ áîëü-
íî ïîõîäèò íà òî, ê ÷åìó ñòðåìÿòñÿ
ñîâðåìåííûå ðàçâèòûå ñòðàíû.
Ñ÷àñòëèâûå ãðàæäàíå ïî
ñîáñòâåííîé âîëå õîäÿò ïî óëèöàì èñêëþ÷èòåëüíî ñòðîåì è ñ ðàäîñòüþ
ó÷àñòâóþò â áåñêîíå÷íîé öåïî÷êå ïîòðåáëåíèÿ. À âñå íåñîãëàñíûå óíè÷òî-
æàþòñÿ ìãíîâåííî � çà ýòèì ñëåäèò îðãàíèçàöèÿ ñî ñòðàøíûì íàçâàíèåì
Ãðàììàòîí. Ñòðîåì õîäèòü ïî÷åìó-òî íå æåëàþò ëþáèòåëè ïðåêðàñíîãî,
êîòîðûõ íå óñòðàèâàåò íàëè÷èå òîëüêî ìàòåðèàëüíûõ áëàã. Çàìå÷ó, ÷òî
ðå÷ü èäåò íå î ìàññîâîé êóëüòóðå � åñëè óæ èíòåðåñóåò ÷åëîâåêà ïîýçèÿ,
òî ñðàçó Éåòñ, åñëè ìóçûêà, òî Áåòõîâåí... Åùå îäíî äîñòîèíñòâî «Ýêâè-
ëèáðèóìà» � ñöåíû ïîåäèíêîâ «íà ïèñòîëåòàõ», ëåãêî îáãîíÿþùèå ãîíêîí-
ãñêèå áîåâèêè ïî çðåëèùíîñòè, à «Ìàòðèöó» � ïî ðåàëèñòè÷íîñòè. Òàêîãî
âû äåéñòâèòåëüíî áîëüøå íèãäå íå óâèäèòå.         � W.
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Ó
æå â ïåðâîé ïîëîâèíå âîñüìè-
äåñÿòûõ ÿïîíñêèå âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íûå ïðîèçâîäñòâà áûëè
íàïè÷êàíû ðîáîòàìè, îôèñû

êèøåëè êîìïüþòåðàìè, à ýëåêòðîí-
íàÿ íà÷èíêà èíûõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ
çàñòàâëÿëà âîñõèùåííî âçäûõàòü çà-
ðóáåæíûõ ñïåöèàëèñòîâ. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî êèáåðïàíê íàøåë â Ñòðà-
íå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ìàññó ïîñëå-
äîâàòåëåé. Èìåííî â ßïîíèè, èäóùåé
ïóòåì íåâèäàííîãî òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà, íà ðîäèíå êîëîññàëüíûõ
òðàíñíàöèîíàëüíûõ êîðïîðàöèé ÷èòà-
òåëü êíèã Äèêà èëè Ðþêåðà îùóùàë
ñåáÿ áåç ïÿòè ìèíóò ó÷àñòíèêîì îïè-
ñûâàåìûõ àâòîðîì ðåàëèé; âûéäÿ íà
óëèöó îí ìîã âîî÷èþ ëèöåçðåòü ìíî-
ãîå èç òîãî, î ÷åì ãîâîðèëîñü íà ñòðà-
íèöàõ êíèã êèáåðïàíêîâ. Óæå òîãäà
íåêîòîðûå òåõíîëîãèè, î êîòîðûõ æè-
òåëè ñòðàí Çàïàäà èìåëè äîñòàòî÷íî
ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå, â ßïîíèè ïå-
ðåøëè â ðàíã îáûäåííûõ âåùåé. Óâè-
äåâ â êèáåðïàíêå ïðîãíîç ðàçâèòèÿ
îêðóæàþùåãî èõ òåõíîãåííîãî îáùå-
ñòâà, ÿïîíñêèå õóäîæíèêè è àíèìàòî-
ðû ïðèíÿëè àêòèâíîå ó÷àñòèå â
êîíñòðóèðîâàíèè ìîäåëåé ðåàëüíîñ-
òè, ïðèâíåñÿ â ýòè ìîäåëè îãðîìíóþ
òîëèêó äîñòîâåðíîñòè: ìíîãèå èç òåî-
ðåòè÷åñêèõ âûêëàäîê ïèñàòåëåé-êè-
áåðïàíêîâ ìåñòíûå îáûâàòåëè ìîãëè
èñïûòàòü íà ïðàêòèêå, â ïîâñåäíåâ-
íîé æèçíè. ßïîíñêèé êèáåðïàíê îá-
ðîñ ñåòêîé òî÷íûõ êîîðäèíàò, ñëîÿìè
õàðàêòåðíûõ äåòàëåé, ìèðèàäàìè
ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòåé; îí âîïëî-
òèëñÿ íå â êíèãàõ, íî â äåñÿòêàõ òî-
ìîâ ïîïóëÿðíîé ìàíãè è ìíîæåñòâå
ðèñîâàííûõ ôèëüìîâ; îí ìóòèðîâàë,
ðàññëîèëñÿ, äèôôåðåíöèðîâàëñÿ. 

Òèïè÷íûå ïðåäñòàâèòåëè? Ïåðå÷èñëå-
íèå ñòîèò íà÷àòü ñ ìàíãà-õóäîæíèêà
Ìàñàìóíý Ñèðî (Masamune Shirow),
àâòîðà íåñêîëüêèõ êèáåðïàíêîâñêèõ
ïðîèçâåäåíèé, â ÷èñëå êîòîðûõ ãðà-
ôè÷åñêèå íîâåëëû Kokaku Kidoutai,
Black Magic M-66, Appleseed è
Dominion Tank Police. Âñå îíè òàê èëè
èíà÷å èññëåäóþò ïîñòåïåííîå èñ÷åç-
íîâåíèå ãðàíèö ìåæäó ÷åëîâåêîì è
ïîðîæäåííûìè èì òåõíîëîãèÿìè. Ñíÿ-
òûé íà îñíîâå Kokaku Kidoutai ïîëíî-
ìåòðàæíûé àíèìå-ôèëüì Ghost in the
Shell (1995) âîçðîäèë èíòåðåñ ê æàí-
ðó íå òîëüêî â ßïîíèè, íî è çà åå ïðå-
äåëàìè. Ðåæèññåð êàðòèíû Ìàìîðó
Îñèè (Mamoru Oshii), äî ýòîãî îáðà-
ùàâøèéñÿ ê òåìå æèçíè â ñðåäå âûñî-
êèõ òåõíîëîãèé â äâóõ ñåðèÿõ ôèëüìà
Patlabor, ñóìåë ïðèäàòü äåòåêòèâíîé
èñòîðèè Ñèðî ãëóáîêóþ ôèëîñîôè÷-

íîñòü, ïðåëîìèâ â ïðèçìå èíôîðìà-
öèîííûõ ñåòåé âîïðîñû ïîëèòè÷åñêî-
ãî, ýêçèñòåíöèàëüíîãî è òåîëîãè÷åñ-
êîãî ïîðÿäêà. Îò÷àñòè ïîýòîìó, îò-
÷àñòè èç-çà ñîçåðöàòåëüíîé ìàíåðû,
â êîòîðîé ñíÿò Ghost in the Shell, íåêî-
òîðûå ïîêëîííèêè ðàçóõàáèñòîé îðè-
ãèíàëüíîé ìàíãè ïîñ÷èòàëè êàðòèíó
èçëèøíå âûñîêîïàðíîé, âûñïðåííîé è
ñêó÷íîâàòîé, îäíàêî íà ìíåíèå êðè-
òèêîâ è çíàòîêîâ æàíðà ýòî íå ïîâëè-
ÿëî: ïðîôåññèîíàëû áåçîãîâîðî÷íî
ïðèçíàþò ôèëüì Îñèè îäíèì èç ëó÷-
øèõ êèáåïàíêîâñêèõ îïóñîâ, êîãäà-
ëèáî êðàñîâàâøèõñÿ íà ýêðàíå. Äðó-
ãèå ðàáîòû Ñèðî òàêæå ýêðàíèçèðî-
âàëèñü ðàçëè÷íûìè ðåæèññåðàìè, íî
èõ æäàë ãîðàçäî ìåíüøèé óñïåõ.

Õîòÿ øåñòèòîìíóþ ìàíãó è ñíÿòûé íà
åå îñíîâå àíèìå-ôèëüì «Àêèðà»
(Akira, 1988) õóäîæíèêà è ðåæèññåðà
Êàöóõèðî Îòîìî íåëüçÿ áåçîãîâîðî÷-
íî ïðè÷èñëèòü ê êèáåðïàíêó (â îïèñû-
âàåìîì ìèðå íåò íè ãëîáàëüíîé èí-
ôîðìàöèîííîé ñåòè, íè êèáîðãîâ êàê
òàêîâûõ), òàìîøíåå íåäàëåêîå áóäó-
ùåå íå ìåíåå ìðà÷íî, ÷åì âñåëåííàÿ â
òîì æå «Íåéðîìàíòå». Ïðàâèòåëüñòâî
è âîåííûå ïðîâîäÿò çëîâåùèå ýêñïå-
ðèìåíòû ñ ó÷àñòèåì ïñèîíèêîâ, óëèöû
çàõëåñòíóòû äåìîíñòðàöèÿìè ïðîòåñ-
òà, øêîëû çàêðûòû, áàíäû ìîòîöèê-
ëèñòîâ âûÿñíÿþò îòíîøåíèÿ íà õàéâå-

ÿõ, â òðóùîáàõ ãèãàíòñêèõ ìåãàïîëè-
ñîâ öàðÿò õàîñ, áåççàêîíèå è ïîëè-
öåéñêèé ïðîèçâîë. Äðàìàòèçì êàðòè-
íû äîñòèãàåò òèòàíè÷åñêîãî íàêàëà �
÷òîáû çàòåì âûïëåñíóòüñÿ íà ÷èòàòå-
ëÿ/çðèòåëÿ ñöåíàìè àïîêàëèïñèñà.
Ñàì Îòîìî åùå â 1987 ãîäó ïðèíÿë
ó÷àñòèå â ñîçäàíèè àíèìàöèîííûõ àí-
òîëîãèé «Êàðíàâàë ðîáîòîâ» (Robot
Carnival) è «Íåî Òîêèî» (Neo Tokyo);
íàðÿäó ñ íèì â ïðîèçâîäñòâå áûëè çà-
íÿòû õîðîøî èçâåñòíûå ëþáîìó öåíè-
òåëþ àíèìå ïåðñîíàëèè: Ðèí Òàðî, Éî-
ñèàêè Êàâàäçèðè, Àöóêî Ôóêóñèìà,
Õèðîþêè Êèòàäçóìý, Õèäýòîñè Îìà-
ðè, Êîäçè Ìîðèìîòî, ßñóîìè Óìýöó,
Õèðîþêè Êèòàêóáî, Òàêàñè Íàêàìóðà
� âñå îíè âïîñëåäñòâèè íå ðàç äåìîí-
ñòðèðîâàëè â ñâîèõ ðàáîòàõ ýëåìåíòû
êèáåðïàíêà. 

Ýñòåòèêà è ïðîáëåìàòèêà çàïàäíîãî
êèáåðïàíêà èíñïèðèðîâàëè ñîçäàòå-
ëåé ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ àíèìå-ñåðèà-
ëîâ Bubble Gum Crisis (1987), Bubble
Gum Crash (1991), A.D. Police (1991) è
èõ ïîçäíèõ ðèìåéêîâ: ëþáîé çðèòåëü
ëåãêî ïðîâåäåò ïàðàëëåëè ìåæäó
ãèáñîíîâñêîé Ìîëëè è Ïðèñ è BGC,
ðåïëèêàíòàìè è áóìåðàìè, êîðïîðà-
öèÿìè Nexus è GENOM. Ïîëíîìåò-
ðàæíèê Gundress (1999) è òðè ýïèçî-
äà Cyber City Oedo 808 (1990) òàêæå
ðàññêàçûâàþò î òÿæåëûõ áóäíÿõ ïîä-
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ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ Â À
Êîãäà ïðîèçâåäåíèÿ Ãèá-
ñîíà è Ñòåðëèíãà âñïûõ-
íóëè íà ëèòåðàòóðíîì íå-
áîñêëîíå çàðíèöåé íîâî-
ãî íàïðàâëåíèÿ ôàíòàñòè-
êè, èäåè êèáåðïàíêà ïî÷-
òè ñðàçó áûëè ïîäõâà÷åíû
õóäîæíèêàìè è êèíåìà-
òîãðàôèñòàìè. Ðèäëè
Ñêîòò ñ åãî íåçàáûâàå-
ìûì «Áåãóùèì ïî ëåç-
âèþ», àìåðèêàíñêèå è
ôðàíöóçñêèå êîìèêñèñ-
òû, à òàêæå öåëàÿ êîãîðòà
ÿïîíñêèõ àíèìàòîðîâ
(âäîõíîâëåííûõ êàê ðî-
ìàíàìè ïèñàòåëåé-êè-
áåðïàíêîâ, òàê è êèíîîïó-
ñîì î Ðèêå Äåêàðäå) ôàê-
òè÷åñêè îïðåäåëèëè èçî-
áðàçèòåëüíóþ ýñòåòèêó è
àòðèáóòèêó êèáåðïàíêà,
âèçóàëèçîâàâ íîâûé
æàíð.

Â ìàíãå X ãðóïïû CLAMP äåéñòâóåò Ñàöóêè � äåâóøêà,
ñîáñòâåííîðó÷íî ñîáðàâøàÿ ìîùíåéøèé êîìïüþòåð Beast. 



ðàçäåëåíèé îõðàíû ïîðÿäêà â íåäà-
ëåêîì áóäóùåì; îïðåäåëåííîå âëèÿ-
íèå êàðòèíû Ñêîòòà ÷óâñòâóåòñÿ è â
ôèëüìå Armitage III Polymatrix (1997),
ãäå ìû âèäèì îõîòó íà ñåðèþ êèáîð-
ãîâ, èäóùóþ íà ïðîñòîðàõ êîëîíèçè-
ðóåìîãî Ìàðñà (ñíÿòîå â 2001 ãîäó
ïðîäîëæåíèå, Armitage Dual-Matrix,
óñòóïàåò îðèãèíàëó êàê ñþæåòíî,
òàê è èçîáðàçèòåëüíî). Â 13-ñåðèé-
íîì öèêëå Serial Experiments lain
(1999), íàïðîòèâ, íåò çðåëèùíûõ ïå-
ðåñòðåëîê è ïîãîíü ïî çàëèòûì ñòðó-
ÿìè äîæäÿ óëèöàì ìåãàïîëèñîâ � âíè-
ìàíèå àâòîðîâ ñêîíöåíòðèðîâàíî íà
ýâîëþöèè ðàçóìà â ñåòè, îòíîøåíèÿõ
ðåáåíêà ñ êèáåðïðîñòðàíñòâîì, ôå-
íîìåíå «áîãà èç ìàøèíû», öåëîì
êîìïëåêñå ñîïóòñòâóþùèõ ýòèêî-ôè-
ëîñîôñêèõ ïðîáëåì. Ðàñòóùàÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü îíëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé
ïîäâèãëà àâòîðîâ èç Bandai íà ñîçäà-
íèå öåëîãî ìóëüòèìåäèéíîãî êîìï-
ëåêñà ïîä íàçâàíèåì .hack, êóäà
âîøëè äâà àíèìå-ñåðèàëà, íåñêîëüêî
OVA-ôèëüìîâ è ÷åòûðå ðîëåâûõ èãðû
äëÿ PlayStation 2 � âñå ýòè ïðîèçâåäå-
íèÿ ñîçäàþò êîìïëåêñíóþ êàðòèíó
ìèðà, â êîòîðîì çíàìåíèòàÿ ñåòåâàÿ
èãðà îáðåëà ñàìîñòîÿòåëüíîñòü, à
ìíîãî÷èñëåííûå ãåéìåðû îêàçàëèñü
çàòî÷åííûìè â âèðòóàëüíîé ðåàëü-
íîñòè (ïîäðîáíî î .hack ìû ðàññêà-
çûâàëè â ðóáðèêå «Áàíçàé!» 08(137)
íîìåðà «ÑÈ»). Ê êèáåðïàíêó ìîæíî
îòíåñòè èñòîðèþ ðåâîëþöèîííîãî
ïðîòèâîñòîÿíèÿ ëþäåé è ðîáîòîâ �
«Ìåòðîïîëèñ» (Metropolis, 2001),
ñíÿòûé Ðèí Òàðî ïî ñöåíàðèþ Êàöó-
õèðî Îòîìî. Ýòà ýêðàíèçàöèÿ ìàíãè
Îñàìó Òýäçóêè, â ñâîþ î÷åðåäü ÿâëÿ-
þùåéñÿ âîëüíûì ïàðàôðàçîì êëàñ-
ñè÷åñêîãî «Ìåòðîïîëèñà» (1927)
Ôðèöà Ëàíãà, äåìîíñòðèðóåò íåïîï-
ðàâèìûå ïîñëåäñòâèÿ ïðèñóùåé ÷å-
ëîâå÷åñòâó íåòåðïèìîñòè â îòíîøå-
íèè óãíåòåííûõ ÷óæàêîâ. Ýëåìåíòû
êèáåðïàíêà ïðîñìàòðèâàþòñÿ â ýïè-
çîäàõ Macross Plus (1996), ãäå âèðòó-
àëüíàÿ ïåâèöà Øýðîí Ýïïë, îñîçíàâ
ñâîþ ñóùíîñòü, ïîäñòðàèâàåò ðåàëü-

íîñòü ïîä ñîáñòâåííûå íóæíû, ìàëî
ñ÷èòàÿñü ñ îêðóæàþùèìè � â ýòîì
ñëó÷àå òàêæå óìåñòíî îòìåòèòü
ñõîäñòâî ñ «Êîñìè÷åñêîé îäèññååé
2001 ãîäà» Ñòýíëè Êóáðèêà.

Íåäàâíèé öèêë èç äåâÿòè íîâåëë
«Àíèìàòðèöà» (ñì. «Áàíçàé!» â
¹12(141)) ïðîäåìîíñòðèðîâàë íå-
îñëàáåâàþùèé èíòåðåñ ê êèáåðïàí-
êó ñðåäè ÿïîíñêèõ àíèìàòîðîâ: äà-
æå â óçêèõ ðàìêàõ, çàäàííûõ èì
áðàòüÿìè Âà÷îâñêè, àâòîðû ñáîðíè-
êà ñóìåëè ðàçâåðíóòüñÿ â ïîëíóþ
ñèëó, ðàçäâèíóâ äàëåêî â ñòîðîíû
ãðàíèöû ìðà÷íîãî ìèðà «Ìàòðèöû».
Çàðóáåæíûå è îòå÷åñòâåííûå êè-
íîêðèòèêè íåîæèäàííî áëàãîñêëîí-
íî ïðèíÿëè «Àíèìàòðèöó», îòìåòèâ
åå äîñòîèíñòâà â ñðàâíåíèè ñ ïóñòî-
âàòûì ñèêâåëîì «Ìàòðèöà: ïåðåçàã-
ðóçêà». Õîòÿ àíèìàöèîííûé ïðîåêò
áðàòüåâ Âà÷îâñêè ñîïðîâîæäàåò
øêâàëüíûé óñïåõ ïî âñåìó ìèðó, ëþ-
áèòåëè àíèìå óæå ïåðåêëþ÷èëè ñâîå
âíèìàíèå íà ñèêâåë Ghost in the Shell,
Innocence � âûõîäÿùàÿ âåñíîé 2004
ãîäà êàðòèíà (ïðàâà íà ìåæäóíà-
ðîäíûé ïîêàç êîòîðîé óæå ïðèîáðå-
ëà Dreamworks Pictures Ñòèâåíà
Ñïèëáåðãà) ñòàíåò äîëãîæäàííûì
ðàçâèòèåì ñîáûòèé ïåðâîãî ôèëüìà.
Íà îñíîâå Ghost in the Shell óæå
áîëüøå ãîäà âûõîäèò îäíîèìåííûé
àíèìå-ñåðèàë, èç-çà àêòèâíîãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ïåðåäîâîé 3D-ãðàôèêè
ñòàâøèé ñàìîé äîðîãîñòîÿùåé çà
âñþ èñòîðèþ ÿïîíñêîé àíèìàöèè òå-
ëåâèçèîííîé ïîñòàíîâêîé. Â îòëè-
÷èå îò ïîëíîìåòðàæíîãî ôèëüìà,
àêöåíòû òóò ñìåùåíû ñ ôèëîñîôñ-
êîé ñîñòàâëÿþùåé íà îïåðàòèâíóþ
ðàáîòó ïîëèöåéñêèõ áóäóùåãî, äå-
ëàÿ ñåðèàë ýäàêèì àíàëîãîì «Óëèö
ðàçáèòûõ ôîíàðåé», òîëüêî íà âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íîì ìàòåðèàëå. Ïî-
æàëóé, èç âñåõ ýêðàíèçàöèé «Ïðèç-
ðàêà» òåëåñåðèè íàèáîëåå òî÷íî ïå-
ðåäàþò äóõ ìàíãè, ïðîäîëæåíèå êî-
òîðîé � GitS: Man-Machine Interface �
â ýòîì ãîäó íà÷àëè èçäàâàòü â ÑØÀ.
Îáÿçàòåëüíî âñïîìíèì è äðóãóþ
êèáåðïàíêîâóþ ìàíãó, Blame! (è ïðî-
äîëæåíèå Noise) Öóòîìó Íèõýè � îíà
ïîðàæàåò êðîïîòëèâî âûñòðîåííîé
àòìîñôåðîé, çàñòàâëÿÿ âñïîìíèòü
ïðîíèçûâàþùèå ðîìàíû Ãèáñîíà.

Êàê âèäèòå, çàíåñåííûå ïîïóòíûì
çàïàäíûì âåòðîì ñåìåíà êèáåðïàí-
êà ïûøíî ðàñöâåëè íà áëàãîäàòíîé
ÿïîíñêîé ïî÷âå. Áëàãîäàðÿ ïîñòîÿí-
íûì ìóòàöèÿì, ñêðåùèâàíèÿì è áå-
ðåæíîé êóëüòèâàöèè æàíð óâåðåííî
ðàçâèâàåòñÿ, è ëþáûå ðàçãîâîðû î
åãî óâÿäàíèè êàæóòñÿ àáñîëþòíî
ïðåæäåâðåìåííûìè.
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ÀÍÈÌÅ È ÌÀÍÃÅ

Îïåðàòèâíèöà «9-ãî îòäåëà» Ìîòîêî Êóñàíàãè � ïîæàëóé, ñàìûé èçâåñòíûé
íà Çàïàäå ïåðñîíàæ ÿïîíñêîãî êèáåðïàíêà.

Ìóëüòèìåäèéíûé ïðîåêò .hack ñòàë óäà÷íûì ýêñïåðèìåíòîì â äåëå îäíîâ-
ðåìåííîãî îñâåùåíèÿ âûìûøëåííûõ ñîáûòèé ïîñðåäñòâîì èãð è àíèìå.
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NEUROMANCER

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC, Commodore 64
Èçäàòåëü: Interplay
Ðàçðàáîò÷èê: Cabana Boy
Ãîä âûïóñêà: 1988

Äðåâíèé êâåñò äëÿ PC, äà åùå è íå ñàìûé
ëó÷øèé. Äîñëîâíîãî ñëåäîâàíèÿ ïåðâî-
èñòî÷íèêó íåò è â ïîìèíå, õîòÿ îñíîâíûå
ðåàëèè êíèãè â èãðå îòîáðàæåíû äîñòà-
òî÷íî äîñòîâåðíî. Ìàãàçèíû ïî ïðîäàæå
èñêóññòâåííûõ îðãàíîâ, ìàíèïóëÿöèè ñ
àïãðåéäîì êîìïüþòåðà («äåêè») è âûõî-
äîì â êèáåðïðîñòðàíñòâî («ìàòðèöó»)
íàïîìèíàþò î âûøåäøåé íåñêîëüêèìè

ãîäàìè ïîçæå Shadowrun. Âû îáùàåòåñü ñ êîëëåãàìè ïî êëàâèàòóðå íà
ýëåêòðîííûõ äîñêàõ îáúÿâëåíèé, îáìåíèâàåòåñü ôàéëàìè è âðåìÿ îò
âðåìÿ çàíèìàåòåñü âçëîìîì áàç äàííûõ. Çàðàáàòûâàÿ äåíüãè, ìîæíî ñî-
âåðøåíñòâîâàòü ñâîè âîçìîæíîñòè ñ òåì ÷òîáû â áóäóùåì ñóìåòü óçíàòü
çëîâåùèå ñåêðåòû ìåãàêîðïîðàöèé è îñòàòüñÿ â æèâûõ...
Â ñâîå âðåìÿ îäíè êðèòèêè íàçûâàëè èãðó «âñåãî ëèøü èíòåðàêòèâíûì
òóðîì ïî ìèðó ïîïóëÿðíîé êíèãè», äðóãèì íå íðàâèëàñü «èçëèøíÿÿ»
ñâîáîäà äåéñòâèé. Ïåðâûå ïîõîäû â êèáåðïðîñòðàíñòâî äåéñòâèòåëü-
íî ìîãóò âûçâàòü áîëüøèå ïðîáëåìû, îñîáåííî â ñëó÷àå, åñëè öåëè íå
âïîëíå ÿñíû. Îäíàêî íå ìîãóò æå òàêèå ìåëî÷è îñòàíîâèòü íàñòîÿùå-
ãî ïîêëîííèêà êèáåðïàíêà?

� W.

DEUS EX

Æàíð: RPG
Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Ion Storm
Ãîä âûïóñêà: 22 èþíÿ 2000 ãîäà

Èäåàëüíûé êèáåðïàíê. Ýòàëîí. Åñëè ñîì-
íåâàåòåñü â îïðåäåëåíèè æàíðà, ñìîòðèòå
â ñòîðîíó DX, òàì åñòü âñå. Íå çíàþ, ÷òî
âàì íàïëåë Ùåðáàêîâ, íî â îñíîâå êàæäî-
ãî õîðîøåãî êèáåðïàíêîâñêîãî ïðîèçâå-
äåíèÿ çàëîæåí àíàðõèçì è áîðüáà ñ òîòà-
ëèòàðèçìîì âî âñåõ åãî ïðîÿâëåíèÿõ. Ãå-
ðîè ìîãóò ñëóæèòü â ìåãàêîðïîðàöèÿõ èëè
äàæå â ìîùíûõ ïðàâèòåëüñòâåííûõ ó÷ðåæ-
äåíèÿõ, è äàæå ðàçäåëÿòü âçãëÿäû ñâîèõ
áîññîâ, íî ÷èòàòåëü, çðèòåëü, èãðîê íèêîãäà íå ïðîíèêíåòñÿ ñèìïàòèåé ê
ïîäîáíûì áþðîêðàòè÷åñêèì ìàøèíàì. Àâòîðû ñòàðàþòñÿ ïîêàçàòü íå
ñïëî÷åííûé êîëëåêòèâ, íî ïðîäàæíûõ ÷èíîâíèêîâ, áåññëîâåñíûõ è áåñï-
ðàâíûõ ïîä÷èíåííûõ, íåñïðàâåäëèâîñòü îáùåñòâåííûõ îòíîøåíèé. Êèáåð-
ïàíêîâñêèå ïðîèçâåäåíèÿ ãëóáîêî ñîöèàëüíû. Î ÷åì òðèæäû ïðîñëàâëåí-
íàÿ Deus Ex? Î áðàâîì ïàðíå â ÷åðíîì è ñ ïèñòîëåòîì? Íè ðàçó. Íàì ïî-
âåñòâóþò î ãèáåëüíîñòè è ïîðî÷íîñòè áîðüáû çà âëàñòü, î ïîäâèãàõ òèðà-
íîáîðöåâ, î ñâîáîäå ñîâåñòè. È ê êàêîé êîíöîâêå âû áû íå ïðèøëè � ê
«ïëîõîé» èëè «õîðîøåé», îùóùåíèå òîøíîòû ïðè óïîìèíàíèè îá UNATCO
âñå ðàâíî íå ïðîéäåò. 

� Â.Ï.

WILLIAM SHATNER�S TEKWAR

Æàíð: FPS
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Capstone Software
Ðàçðàáîò÷èê: Capstone Software
Ãîä âûïóñêà: 1995

Òèïè÷íûé äëÿ 1995 ãîäà 3D-øóòåð, âûäå-
ëÿâøèéñÿ â ñâîå âðåìÿ ðàçâå ëèøü íàçâà-
íèåì. Îäíàêî ïîêëîííèêè îäíîèìåííîãî òå-
ëåñåðèàëà áûëè ðàçî÷àðîâàíû ñòîëü íåó-
äà÷íûì èñïîëüçîâàíèåì ëèöåíçèè, à îáû÷-
íûå ãåéìåðû èãðó è âîâñå ñî÷ëè îäíîé èç
õóäøèõ â èñòîðèè.
Ìðà÷íîñòü (÷èòàé, «êèáåðïàíêîâîñòü») ìè-
ðà ïîä÷åðêèâàåòñÿ ïî áîëüøåé ÷àñòè óíû-
ëûìè ñåðî-êîðè÷íåâûìè òåêñòóðàìè, äà íà-
ëè÷èåì îáåñêóðàæèâàþùèõ ñâîåé íåëåïèöåé «âèðòóàëüíûõ óðîâíåé». Ñòðàí-
íîñòåé, âïðî÷åì, õâàòàåò � òàê, ãëàâíîìó ãåðîþ íåëüçÿ âûòàñêèâàòü îðóæèå
íà ãëàçàõ ó ïîëèöåéñêèõ, îäíàêî ñòðàæè ïîðÿäêà íå ÷èíÿò íèêàêèõ ïðåïÿò-
ñòâèé ïàëÿùèì ïî âàì âðàãàì. Ëîãè÷åñêîå îáîñíîâàíèå ïåðåõîäîâ îò óðîâíÿ
ê óðîâíþ îòñóòñòâóåò êàê êëàññ, à çàäà÷åé êàæäîé ìèññèè ÿâëÿþòñÿ áàíàëü-
íûé ïîèñê ìåñòíîãî ãëàâíîãî áàíäèòà è ôèçè÷åñêîå åãî óñòðàíåíèå. Ïî-äðó-
ãîìó ñ òàêèìè ëþäüìè íåëüçÿ � âåäü îíè ðàñïðîñòðàíÿþò íàðêîòèê ïîä íàçâà-
íèåì «tek», îòïðàâëÿþùèé ëþäåé â èëëþçîðíóþ ðåàëüíîñòü...

� W.

BURN: CYCLE

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: Philips CD-i, PC
Èçäàòåëü: Philips Interactive Media
Ðàçðàáîò÷èê: Trip Media
Ãîä âûïóñêà: 1995

Ñâîåîáðàçíûé âèäåîêâåñò (ïîìíèòå
òàêóþ æóòêîâàòóþ êàòåãîðèþ èãð?) íà
êèáåðïàíêîâñêóþ òåìàòèêó, âïåðâûå
ïîÿâèâøèéñÿ íà ñòðàøíîé è óæàñíîé
ïðèñòàâêå Philips CD-i. Burn: Cycle � ýòî
íàçâàíèå âèðóñà, êîòîðûé ïîäöåïèë
ãëàâíûé ãåðîé èãðû � õàêåð, ðàçóìååò-
ñÿ, � âî âðåìÿ óñïåøíîé êðàæè íå ïðè-
íàäëåæàùèõ åìó äàííûõ. Çà íèì ìî-
ìåíòàëüíî íà÷èíàþò îõîòû õîçÿåâà,

íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ äàæå íà òîò ôàêò, ÷òî æèòü âàøåìó àëüòåð-ýãî
îñòàëîñü âñåãî äâà ÷àñà. Çà êîòîðûå, ðàçóìååòñÿ, íåîáõîäèìî ñïàñòè
ñåáÿ è, êîíå÷íî, ðàñêðûòü íåñêîëüêî òàéí. Ïðè÷åì ýòè äâà ÷àñà ñîîòâå-
òñòâóþò ðåàëüíîìó âðåìåíè � â óãëó ýêðàíà ïîñòîÿííî òèêàåò òàéìåð.
Êàê âû óæå ìîãëè çàìåòèòü, çàâÿçêà Burn: Cycle èçðÿäíî íàïîìèíàåò
«Äæîííè Ìíåìîíèê» � è ðàññêàç, è ôèëüì-îäíîãîäêó. Âïðî÷åì, åñëè âû
âñå-òàêè äîáóäåòå ýòó èãðó, äóìàþ ýòîò ôàêò âàñ ñêîðåå òîëüêî ðàç-
çàäîðèò, à íå îñòàíîâèò îò îçíàêîìëåíèÿ.

� À.Ù.

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
W � Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí; À.Ê. � Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ; Â.Ï. � Âèêòîð Ïåðåñòóêèí; À.Ù. � Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ

ÊÈÁÅÐÏÀÍ
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SYNDICATE

Æàíð: action/strategy
Ïëàòôîðìà: PC, Mega Drive, SNES, Amiga, Jaguar
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Bullfrog
Ãîä âûïóñêà: 1993

SYNDICATE WARS

Æàíð: action/strategy
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Bullfrog
Ãîä âûïóñêà: 1996

Ñåðèÿ Syndicate � êîòîðàÿ ïîñëå Syndicate Wars
òàê è íå áûëà ïðîäîëæåíà � ïîòèõîíüêó ïðåäà-
åòñÿ ìîëîäûìè èãðîêàìè çàáâåíèþ. ×òî, ðàçó-
ìååòñÿ, ïðèñêîðáíî, ó÷èòûâàÿ âåëè÷èå äàííîãî
ýêñïîíàòà èç íàñëåäèÿ Bullfrog. Åñëè æå ðàñ-
ñìàòðèâàòü îáå ÷àñòè Syndicate â êîíòåêñòå ìà-
òåðèàëà ïî êèáåðïàíêó, òî èõ çíà÷åíèå âîîáùå
íåäîîöåíèòü î÷åíü ñëîæíî. Íåäàðîì â ñïèñêå
íàøèõ «ïåðâîî÷åðåäíûõ ðåêîìåíäàöèè» ýòè èã-
ðû çàíèìàþò âòîðóþ ñòðî÷êó � ñðàçó çà Deus Ex.
Syndicate êðåïêî õâàòàåò èãðîêà íåâåðîÿòíîé,
èñòèííî êèáåðïàíêîâñêîé àòìîñôåðîé. È íå îò-
ïóñêàåò äî ñàìîãî êîíöà. Syndicate Wars � ÷àñòî
íåçàñëóæåííî ïðèíèæàåìàÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåð-
âîé ÷àñòüþ � ïðîäåìîíñòðèðîâàëà åùå áîëüøóþ
ïðîðàáîòêó àíòóðàæà è, êàê ñëåäñòâèå, íåñëà-

áûé ïðîãðåññ ñ òî÷êè çðåíèÿ êèáåðïàíêîâñêîé ýñòåòèêè. Î ðàçâèòèè ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ ÿ äàæå è íå çàèêàþñü.
Óäèâèòåëüíî, íî â æàíðå ñòðàòåãèé (â äàííîì ñëó÷àå åùå è ñ èçðÿäíîé äîëåé
ýêøíà) äî ñèõ ïîð íèêòî íå ñïîäîáèëñÿ äîñòè÷ü òàêîãî ñïëàâà êèáåðïàíêà è
âûñîêîêëàññíîé èãðîâîé ÷àñòè (î ïåðåêîñàõ áàëàíñà âèäîâ îðóæèÿ ìû, ïî-
æàëóé, ïðîìîë÷èì). Ýòî äåëàåò Syndicate ïîèñòèíå óíèêàëüíûì ÿâëåíèåì. ×è-
òàòåëåé ñ íåáîëüøèì èãðîâûì ñòàæåì ïóñòü íå ñìóùàþò ãîäà âûïóñêà èãð �
1993 è 1996. Îçíàêîìüòåñü ñ êëàññèêîé � îíà äî ñèõ ïîð äåðæèòñÿ ìîëîäöîì. 

� À.Ù.

MANHUNTER: NEW YORK

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Sierra 
Ðàçðàáîò÷èê: Evryware
Ãîä âûïóñêà: 1988 ãîä

MANHUNTER 2: 
SAN FRANCISCO

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Sierra 
Ðàçðàáîò÷èê: Evryware
Ãîä âûïóñêà: 1989 ãîä

Èãðà î òîì, êàê âñå ïëîõî. Ìèð çàõâà-
òèëè îðáû. Ìåðçêîãî âèäà ñóùåñòâà
� áîëüøèå ãëàçíûå ÿáëîêè. Êàê ýòèì
áåçðóêèì è áåçíîãèì óäàëîñü çàõâà-
òèòü âëàñòü íàä ëþäüìè? Ïåðñîíàæ,
çà êîòîðîãî èìååì óäîâîëüñòâèå èã-
ðàòü, òîæå õîðîø � ðàáîòàåò íà îð-
áîâ, ñëóæèò Manhunter�îì. Ïîëèöàåì
îáûêíîâåííûì. Êàæäîå óòðî îðáû
ïðèñûëàþò åìó çàäàíèå, è ýòîò ïðå-
äàòåëü ðîäà ÷åëîâå÷åñêîãî îòïðàâ-
ëÿåòñÿ íà ðàáîòó. Ãåéìïëåé ñïåöèôè-
÷åñêèé: âñå âíèìàíèå èãðîêà ñîñðå-
äîòî÷åíî íà ðàäàðå, êîòîðûé ÷åòêî
ñëåäèò çà íóæíûìè ìýíõàíòåðó ëþäü-
ìè. Ïåðåìåùåíèå ïî Íüþ-Éîðêó îòîá-
ðàæåíî â ñòàòè÷íûõ VGA�øíûõ êàð-
òèíêàõ. À ðàññëåäîâàíèå ïðåñòóïëå-
íèé � ýòî ðàçãàäûâàíèå ãîëîâîëîìîê.
Ïðåäëîæåííîå îäíàæäû äåëî ñî âðåìåíåì ïðèíèìàåò êðóòîé îáîðîò.
Èãðîêà æäóò ïîñåùåíèÿ ïîáóðåâøåé îò êðîâè äóøåãóáêè People-
Smasher, ñáðàñûâàíèå áîìáû íà ñòàòóþ Ñâîáîäû, è ïîãîíÿ çà ñòðàí-
íûì ìàíüÿêîì. Âòîðàÿ ÷àñòü íè÷åì íå îòëè÷àëàñü îò ïðåäûäóùåé è
ïðîäîëæèëà òåìó óãíåòåííîãî ïîä âëàñòüþ îðáîâ ÷åëîâå÷åñòâà. 

� Â.Ï.

ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ, ÐÎÁÎÊÎÏ, ÑÓÄÜß ÄÐÅÄÄ

Â äåéñòâèòåëüíîñòè «ýëåìåíòû êèáåðïàíêà» ïðèñóòñòâóþò â îäíîèìåííûõ ôèëüìàõ, èãðàõ è êîìèêñàõ â èñ÷åçàþùå ìàëîì êîëè÷åñòâå, îäíàêî íå
óïîìÿíóòü èõ áûëî áû ïðåñòóïëåíèåì. Ñîáñòâåííî èãð áûëî ïðåäîñòàòî÷íî, íà÷èíàÿ ñî âðåìåí NES è Mega Drive è çàêàí÷èâàÿ íåäàâíèìè
ïðîåêòàìè äëÿ ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Èíîãäà îíè äîòîøíî ñëåäîâàëè ñîáûòèÿì ñîîòâåòñòâóþùåãî ôèëüìà (êàê Terminator 2 íà NES),
èíîãäà çàèìñòâîâàëè ëèøü îáùèé àíòóðàæ, äà ýëåìåíòû îôîðìëåíèÿ óðîâíåé. Îáùåå � òî, ÷òî ñþæåòó íå ïðèäàâàëîñü íèêàêîãî çíà÷åíèÿ, òàê
÷òî â ðåçóëüòàòå ãåéìåð ïîëó÷àë ëèøü äîáðîòíûé áîåâèê ñî çíàêîìûìè ñ äåòñòâà ãåðîÿìè. Áîëüøàÿ ïóøêà, êðàñèâàÿ ãðàôèêà, áîåâûå ðîáîòû è
îáû÷íûå áàíäèòû, � ñòàíäàðòíûé íàáîð. Íà ñòàðûõ êîíñîëÿõ â êà÷åñòâå æàíðà âûáèðàëñÿ äâóõìåðíûé àðêàäíûé áîåâèê, âëàäåëüöàì PC
äîñòàëàñü ïàðî÷êà êëàññè÷åñêèõ 3D-øóòåðîâ.
«Êèáåðïàíêîâîñòü» çäåñü çàêëþ÷àåòñÿ ðàçâå ÷òî â íàëè÷èè òàêîãî ïîíÿòèÿ êàê èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, à â Judge Dredd � åùå è ìèðà à-ëÿ Ôèëèï Äèê.
Ðàçóìååòñÿ, ìðà÷íûå ïåéçàæè óëè÷íûõ áîåâ ñ íàåìíèêàìè êîðïîðàöèè OCP â ôèëüìå Robocop 3 (à òàêæå îäíîèìåííûõ èãðàõ) è òåìíîãî áóäóùåãî «ïî
Òåðìèíàòîðó» ïðèäóòñÿ ïî âêóñó ëþáèòåëÿì Ãèáñîíà, íî íå ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà ìíîãîå.

� W.

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ Ê ÎÇÍÀÊÎÌËÅÍÈÞ
1. Deus Ex; 2. Syndicate/ Syndicate Wars; 3. System Shock/System Shock II; 4. Blade Runner; 5. Shadowrun

ÍÊ Â ÈÃÐÀÕ
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SHADOWRUN

Æàíð: RPG
Ïëàòôîðìà: Mega Drive
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Blue Sky Software
Ãîä âûïóñêà: 1996

Ðîññèéñêèì ãåéìåðàì ìèð
Shadowrun äîëæåí áûòü çíà-
êîì òàêæå ïî íåñêîëüêèì ïå-
ðåâåäåííûì ó íàñ êíèãàì. Íå
èçîáðåòàÿ âåëîñèïåä, èõ àâòî-
ðû ñîîðóäèëè âïîëíå ñèìïà-
òè÷íûå áîåâèêè â ìèðå, ñòðîãî
ñîîòâåòñòâóþùåì êàíîíàì êè-
áåðïàíêà. Ãëàâíàÿ «ôèøêà»
Shadowrun � ïðåäïîëîæåíèå î
òîì, ÷òî â áóäóùåì ïðîèçîé-
äåò íåêèé ãåíåòè÷åñêèé âçðûâ,
â ðåçóëüòàòå ÷åãî ÷åëîâå÷åñò-
âî ðàññëîèòñÿ íà îáû÷íûõ ëþäåé è óñëîâíûõ «ýëüôîâ», «ãíîìîâ» è
ïðî÷èõ «îðêîâ». Ïîÿâÿòñÿ è ëþäè ñî ñïîñîáíîñòÿìè ê ìàãèè...
Èãðà Shadowrun äîòîøíî ðåêîíñòðóèðóåò âñå ðåàëèè êíèã. Òðè ãå-
ðîÿ � äåêåð (õàêåð), âîèí è ìàã. Çàäàíèÿ, êîòîðûå íàäî ïîëó÷àòü ó
áåçëèêèõ «ìèñòåðîâ äæîíñîíîâ». Èíòðèãè ìåãàêîðïîðàöèé è áàíäè-
òñêèå âîéíû, äîðîãèå èìïëàíòàòû è òÿæåëîå îðóæèå, êâàðòàëû íè-
ùèõ è ìåñòà îáèòàíèÿ ïðåóñïåâàþùèõ ãðàæäàí, � âñå ýòî âîñïðî-
èçâåäåíî â èãðå. Íå çàáûòû è ñåòåâûå âîéíû, âåäü â ðîëè äåêåðà
âçëîìîì êîìïüþòåðíîé çàùèòû çàíèìàòüñÿ ïðèäåòñÿ ÷àùå âñåãî. Â
îñòàëüíîì � òèïè÷íàÿ RPG â «ïèñèøíîì» ñòèëå. Ïîëó÷àåòå çàäàíèÿ,
çàðàáàòûâàåòå äåíüãè, ïîäáèðàåòå ýêèïèðîâêó è ïîñòåïåííî ïðîä-
âèãàåòåñü ïî ñþæåòó.

� W.

BLADE RUNNER

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Westwood Studios
Ðàçðàáîò÷èê: Westwood Studios
Ãîä âûïóñêà: 1997

Êàçàëîñü áû, ÷òî ìîæåò áûòü
ïðîùå, ÷åì ñäåëàòü èãðó ïî
ìîòèâàì îäíîãî èç ñàìûõ
êóëüòîâûõ êèáåðïàíêîâñêèõ
ôèëüìîâ è óïîâàòü èñêëþ÷è-
òåëüíî íà åãî êóëüòîâûé ñòà-
òóñ? Íî òàê óæ ñëîæèëîñü,
÷òî Blade Runner-èãðà äîñòîé-
íà ñòàòóñà êóëüòà åäâà ëè íå
â òîé æå ñòåïåíè, ÷òî è Blade
Runner-ôèëüì. Äà, ýòî íå ëó÷-
øèé êâåñò íà ñâåòå. Ó÷àñòèå
èãðîêà â ïðîèñõîäÿùåì â îñ-

íîâíîì ñâîäèòñÿ ê óãàäûâàíèþ, ãäå è â êàêîé ìîìåíò íóæíî ïîÿâèòü-
ñÿ, � äàëüøå âñå ïðîèñõîäèò ñàìîì ñîáîé. Íî ýòî ïîèñòèíå ãåíèàëü-
íûé êèáåðïàíê-ïðîåêò. Î òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñïîñîáíû ñîòâî-
ðèòü øåäåâð ñàìîñòîÿòåëüíî, ãîâîðèò õîòÿ áû òîò ôàêò, ÷òî îíè
ñîçäàëè ñîáñòâåííîãî ãëàâíîãî ãåðîÿ (à íå çàèìñòâîâàëè åãî èç
ôèëüìà), áèîãðàôèþ êîòîðîãî ïåðåñêàçàòü ïðîñòî íåâîçìîæíî,
ïîòîìó ÷òî îíà ìåíÿåòñÿ îò ïðîõîæäåíèÿ ê ïðîõîæäåíèþ. Â ýòîì
âñÿ óíèêàëüíîñòü Blade Runner, ñöåíàðèé ê êîòîðîìó, êñòàòè, íàïè-
ñàë Õýìïòîí Ôýí÷åð � ñöåíàðèñò «Áåãóùåãî ïî ëåçâèþ». Ýòî íå
ïðîñòî ìðà÷íûé êâåñò ïðî ìðà÷íûé ìåãàïîëèñ, ãäå âñåãäà èäåò
äîæäü, à íà óëèöàõ îòñòðåëèâàþò ðåïëèêàíòîâ. Ýòî èñòîðèÿ, êîòî-
ðóþ ìû ñàìè ñîçäàåì. Âûáèðàÿ ðàçëè÷íûå âàðèàíòû ïîâåäåíèÿ ïðè
îáùåíèè ñ ëþäüìè è � îñîáåííî � ñ ðåïëèêàíòàìè, ìû âåäåì ãåðîÿ ê
îäíîìó èç ìíîæåñòâà ôèíàëîâ. È êàæäûé èç íèõ � ýòî íîâîå «à ÷òî
åñëè?». È êàæäûé èç íèõ çàñòàâëÿåò âåðèòü: ýòî åùå íå êîíåö.

� Î.Ê.

ENTER THE MATRIX

Æàíð: action
Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2,

Xbox, GameCube
Èçäàòåëü: Atari
Ðàçðàáîò÷èê: Shiny

Entertainment
Ãîä âûïóñêà: 2003

Íàñòîÿùèå ïóðèñòû, áîðöû çà
÷èñòîòó êèáåðïàíêà, êîíå÷íî,
ñêàæóò, ÷òî «Ìàòðèöà» ê ýòî-
ìó íàïðàâëåíèþ îòíîñèòñÿ ñ
áîëüøîé íàòÿæêîé. Îäíàêî
ñðåäè êèáåðïàíêîâ «íîâîé
âîëíû» ýòî íàñòîÿùèé èäîë,
ýòàëîí æàíðà, è, íàâåðíîå,
ýòî ïðàâèëüíî. Âñå-òàêè ëþ-
áîå íàïðàâëåíèå â êèíî èëè ëè-
òåðàòóðå èìååò ïðàâî íà ýâî-
ëþöèþ. Íî äàæå åñëè ñ÷èòàòü
ñàìó «Ìàòðèöó» êèáåðïàíêîì,
âîïðîñ îá Enter the Matrix îñòà-

åòñÿ îòêðûòûì. Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè ðàçóäàëûé ýêøí ñ î÷åíü çðåëèùíûìè
ïîåäèíêàìè, íåïëîõèì ñþæåòîì, íî î÷åíü óæ ñòðàííîé àòìîñôåðîé. Âðîäå,
âñå çäåñü êàê â «Ìàòðèöå», íî òîëüêî áîëüíî óæ âåñåëî. Íå ÷óâñòâóåøü
çäåñü äàâëåíèÿ ýëåêòðîííîãî ðàçóìà, â êîòîðîì ìû âñå óâÿçëè, íå ÷óâñòâó-
åøü ñåáÿ õàêåðîì-ýêñòðåìàëîì, ñïîñîáíûì ïîòÿãàòüñÿ ñ ìàøèíîé. Ñóïåð-
ìåíîì, óìåþùèì óêëîíÿòüñÿ îò ïóëü, � äà, íî íå êèáåðáîéöîì. Ãäå ïðîòåñò
ïðîòèâ ñèñòåìû? Ãäå ïðîòèâîñòîÿíèå èçâðàùåííîãî óìà õàêåðà è õîëîäíî-
ãî èíòåëëåêòà ìàøèíû? Âñå ýòî åñòü ëèøü â òåîðèè. Íà ïðàêòèêå æå � ìèíè-
ìóì êèáåðïàíêà, ìàêñèìóì äåñòðîÿ. Õîòÿ, ìîæåò, îíî è íåïëîõî?..

� O.K.

CYBERIA

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Interplay 
Ðàçðàáîò÷èê: Xatrix 
Ãîä âûïóñêà: 1994 ãîä 

CYBERIA 2: RESSURECTION

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Virgin Interactive Entertainment 
Ðàçðàáîò÷èê: Xatrix 
Ãîä âûïóñêà: 1995 ãîä 

«Ñàéáèðèÿ» èëè, êàê åå íàçûâàëè íå øèáêî
ãðàìîòíûå èãðîêè íà÷àëà 90-õ, � «Êóáåðèÿ»,
äëÿ ìíîãèõ èç íàñ çíà÷èò áîëüøå, ÷åì ñëîâî
«øêîëà». Ïåðâàÿ èãðà òàêîãî êëàññà ñðóáè-
ëà òîãäà âñåõ ðîññèéñêèõ ïîäðîñòêîâ. Íî÷è
è äíè ñ îäíîé öåëüþ � ïðîéòè «Êóáåðèþ»! Êè-
áåðïàíêà çäåñü � Ùåðáàêîâ íàïëàêàë, íî íå-
êîòîðàÿ íàïðàâëåííîñòü ïðîñëåæèâàåòñÿ.
Ìèðîì âëàäåþò íåíàâèñòíûå âñåìè êèáåð-
ïàíêîâñêèìè àâòîðàì êîðïîðàöèè. Â Ñèáèðè
ïðîèçâîäÿò ìîùíåéøåå îðóæèå, êîòîðûì
õî÷åò çàâëàäåòü ïðåñòóïíûé êàðòåëü.
Ãëàâãåðîÿ Çàêà (áûâøåãî çåêà, ÷òî óæå
ñìåøíî) îòïðàâëÿþò íà ñåâåð ïîìåøàòü
çëîäåéñêèì ïëàíàì áàíäèòîâ. Èãðà ñîâìå-
ùàëà â ñåáå ýëåìåíòû ïðèêëþ÷åíèÿ, ýêøíà,
ãîëîâîëîìêè è àðêàäû. Áðàëà çà æàáðû ñ
ïåðâîãî êàäðà è ñ÷èòàëàñü (ñ÷èòàåòñÿ)
êóëüòîâîé. Âòîðàÿ ÷àñòü âûøëà ãîä ñïóñòÿ,
íî ñâåëà íà íåò âåñü ïîòåíöèàë ïåðâîé «Êó-
áåðèè», è ñîâðåìåííèêàìè áûëà íå îöåíåíà. 

� Â.Ï.
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PHANTASY STAR II

Æàíð: RPG
Ïëàòôîðìà: Mega Drive
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Ãîä âûïóñêà: 1989

Õîòü ýòî è íåñâîéñòâåííî áîëüøèí-
ñòâó JRPG, ìàãèÿ â Phantasy Star âñåã-
äà óñòóïàëà ìåñòî òåõíîëîãèè. Äà,
ðîáîòû è êîñìè÷åñêèå êîðàáëè â îä-
íîé ÷àñòè èãðû áûëè îáûäåííîñòüþ, â
äðóãîé � àðòåôàêòàìè ïðîøëîãî, íî
âñåãäà èãðàëè âàæíóþ ðîëü â ñþæåòå.
Êîìïüþòåðíûé èíòåëëåêò òî áðîñàë
âûçîâ âñåì æèâóùèì, òî æåðòâîâàë
ñîáîé ðàäè ëþäåé.
Ñàìàÿ îðèãèíàëüíàÿ è ïðè ýòîì
âïîëíå «êèáåðïàíêîâñêàÿ» èäåÿ ñå-
ðèàëà � ñèñòåìà âîñêðåøåíèÿ â
Phantasy Star II. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî
êëîíèðîâàíèå òåëà è çàïèñü â íåãî
ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ñîñòîÿíèÿ
ìîçãà � ñàìîå èçÿùíîå ðåøåíèå
ïðîáëåìû íåðåàëèñòè÷íîñòè ýòîãî
ñòàíäàðòíîãî äëÿ RPG äåéñòâèÿ.

Èìåííî âòîðîé ÷àñòè ñâîéñòâåíåí è ìðà÷íûé âçãëÿä íà áóäóùåå � ðà-
áîòàþùàÿ íåêîððåêòíî ñèñòåìà êîíòðîëÿ êëèìàòà, ïëîäÿùèå
ìîíñòðîâ áèîëàáîðàòîðèè, ïîëíàÿ äåãðàäàöèÿ íåêîãäà ïðîöâåòàþ-
ùåãî ìèðà, ïîëíîñòüþ ïîëîæèâøåãîñÿ êîãäà-òî íà âûñîêèå òåõíîëî-
ãèè. È çàäàíèå ðåøèòü õîòÿ áû ïðîáëåìó ñ ìîíñòðàìè áûñòðî ïåðå-
ðàñòàåò â î÷åðåäíîå ñïàñåíèå îò ãëîáàëüíîé êàòàñòðîôû...

� W.

SYSTEM SHOCK

Æàíð: action/RPG
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Origin Systems
Ðàçðàáîò÷èê: Looking Glass Technologies
Ãîä âûïóñêà: 1994

System Shock äåéñòâèòåëüíî øîêèðîâàëà
îáùåñòâåííîñòü. Òàêîãî íèêòî íå æäàë è
æäàòü íå ìîã. Êîëè÷åñòâî âîçìîæíîñòåé,
ïðåäîñòàâëÿåìûõ èãðîêó, äàæå ñåé÷àñ êà-
æåòñÿ âïå÷àòëÿþùèì, à óæ â äàëåêîì 1994
ãîäó... Äèíàìè÷íûé 3D action, íàâîðî÷åííàÿ
RPG, àòìîñôåðíàÿ àäâåí÷óðà � ðàçâå ìîæ-
íî áûëî íå âëþáèòüñÿ â òàêîå? Íî íàñ ñ âà-
ìè ñåé÷àñ èíòåðåñóåò äðóãîå. System
Shock ñòàëà åäâà ëè íå ïåðâîé íà ñòî ïðî-
öåíòîâ êèáåðïàíêîâñêîé èãðîé. Ãëàâíûé ãå-
ðîé (õàêåð, åñòåñòâåííî) ïî ïðîñüáå îäíî-
ãî òàèíñòâåííîãî ñóáúåêòà âçëàìûâàåò
êîìïüþòåð SHODAN, çà ÷òî ïîëó÷àåò âîç-
ìîæíîñòü ïðîéòè îïåðàöèþ, ïîñëå êîòîðîé
îí ñìîæåò â ëþáîé ìîìåíò âûõîäèòü â êèáå-
ðïðîñòðàíñòâî. Î÷íóâøèñü ïîñëå øåñòèìå-
ñÿ÷íîé ïîñëåîïåðàöèîííîé êîìû, ãåðîé îá-
íàðóæèâàåò, ÷òî íàõîäèòñÿ íà ñòàíöèè, ãäå
SHODAN óáèë âñåõ, êðîìå íåãî. Òåïåðü åìó ïðèäåòñÿ ïîòÿãàòüñÿ ñèëàìè ñ
èñêóññòâåííûì ðàçóìîì. Ýâîëþöèÿ ÷åëîâå÷åñêîãî è êîìïüþòåðíîãî ñîçíà-
íèÿ, íàðêîòèêè, êèáîðãè, íåñëàáàÿ ïîðöèÿ ýêçèñòåíöèàëüíîé ôèëîñîôèè,
õàêåðñòâî, èìïëàíòàòû... Ñòîëüêî êèáåðïàíêà â îäíîé èãðå ïðîñòî íå áûâà-
åò. Ðàçâå ÷òî â System Shock. Ïîòîìó ýòî è ëåãåíäà ñðåäè öåíèòåëåé æàíðà
è ïîêëîííèêîâ ãåíèàëüíûõ èãð. 

� O.K.

SYSTEM SHOCK 2

Æàíð: action/RPG
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Looking Glass Studios
Ðàçðàáîò÷èê: Irrational Games
Ãîä âûïóñêà: 1999

Êàê è åãî ïðåäøåñòâåííèöà, System
Shock 2 íå ïîëó÷èëà øèðîêîãî ïðèç-
íàíèÿ ìàññ. Óâû, ïëîõîé ìàðêåòèíã
ñíîâà îêàçàëñÿ ñèëüíåå âûñîêîãî
èñêóññòâà. À èñêóññòâî òóò äåéñòâè-
òåëüíî ïðåò ÷åðåç êðàé � áåç âñÿêîé
èðîíèè. Êîíöåïöèÿ èãðû, ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó, ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé ðàç-
âèòèå èäåé, ïîëîæåííûõ â îñíîâó
ïåðâîé System Shock. Â ýòîì ïëàíå
íèêàêèõ îñîáûõ ñþðïðèçîâ íå áûëî.
Íî âîò èãðîâîé ìèð ñíîâà øîêèðî-
âàëà. Ïðàâäà, êèáåðïàíêà â System
Shock 2 îñòàëîñü ìåíüøå, ÷åì â
ïðåäøåñòâåííèöå. Ñêîðåå ýòî áûë
íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé òðèëëåð.
Ýäàêèé êèáåð-Resident Evil, õîòÿ
ïðîòèâîñòîÿíèå ×åëîâåêà è Ìàøèíû
ïî-ïðåæíåìó ñòîÿëî íà ïåðåäíåì
ïëàíå. Íî áûëà è òðåòüÿ ñòîðîíà,
ó÷àñòâîâàâøàÿ â êîíôëèêòå, � êîë-
ëåêòèâíûé èíîïëàíåòíûé ðàçóì, òà-

èíñòâåííûì îáðàçîì ñâÿçàííûé ñ ñîòâîðåííûì ÷åëîâåêîì èñêóññòâåí-
íûì èíòåëëåêòîì. Ýêñïåðèìåíòû ñ ÷åëîâå÷åñêèì ñîçíàíèåì � âîò ÷òî
áîëüøå âñåãî çàíèìàëî ðàçðàáîò÷èêîâ. Ïðåäñòàâèòü ýòó èãðó áåç íàð-
êîòèêîâ è òåëåïàòèè ïðîñòî íåâîçìîæíî. Íî è õàêåðñòâî, êîíå÷íî, òîæå
íå áûëî çàáûòî. System Shock 2 îñòàëñÿ íà ñòî ïðîöåíòîâ «êèáåð»,
ïóñòü è íå ñîâñåì «ïàíê». 

� O.K.

GHOST IN THE SHELL

Æàíð: action/shooter
Ïëàòôîðìà: PS one
Èçäàòåëü: SCEI
Ðàçðàáîò÷èê: Exact
Ãîä âûïóñêà: 1998

Ðîñêîøíûé (ïî ìåðêàì PS one,
åñòåñòâåííî) ñèìóëÿòîð ïîëóðà-
çóìíîé øàãàþùåé òàíêåòêè ôó-
òèêîìà, íà êîòîðîé ðàñêàòûâàåò
ìàéîð Ìîòîêî Êóñàíàãè. Èãðà ó
ñîçäàòåëåé Jumping Flash ïîëó-
÷èëàñü òåõíè÷åñêè áåçóïðå÷íàÿ,
çàõâàòûâàþùàÿ, óäîáíàÿ â óï-
ðàâëåíèè è � ÷òî íåìàëîâàæíî! �
ñíàáæåííàÿ 15-þ ìèíóòàìè ñïå-
öèàëüíî íàðèñîâàííûõ ñþæåò-
íûõ àíèìå-ðîëèêîâ îò àâòîðà
îðèãèíàëüíîé ìàíãè Ìàñàìóíý
Ñèðî è çíàìåíèòîé ñòóäèè
Production I.G. Âñåãî äþæèíà
óðîâíåé, îäíà-åäèíñòâåííàÿ
ðàçíîâèäíîñòü ôóòèêîìû, òîëü-
êî äâà âèäà îðóæèÿ � è ìîùíåé-
øèé ãåéìïëåé, âûñòðîåííûé íà
âîçìîæíîñòè âàøåé òàíêåòêè
âçáèðàòüñÿ íà ñòåíû è áåãàòü ïî
ïîòîëêó! Îò÷àñòè íàïîìèíàÿ
Descent, íî áåç óòîìèòåëüíîé ïîòåðè îðèåíòàöèè, èãðà èñêðèòñÿ ñêî-
ðîñòüþ è äèíàìèçìîì; ïåðåñòðåëêè â ïîñòîÿííî ñìåíÿþùèõñÿ ïëîñêîñ-
òÿõ âûçûâàþò íåäþæèííûé âûáðîñ àäðåíàëèíà; à ðîëèêè äåìîíñòðèðóþò
èçÿùíûé ñïëàâ òðàäèöèîííîé «ðó÷íîé» è êà÷åñòâåííîé òðåõìåðíîé àíè-
ìàöèè. Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò ýíåðãè÷íûé ñàóíäòðåê,
ñîñòîÿùèé èç ïàðû äåñÿòêîâ ñåòîâ îò ìîäíûõ åâðîïåéñêèõ è ÿïîíñêèõ
äè-äæååâ.

� À.Ê.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
SNATCHER

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: MSX, Sega CD
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ãîä âûïóñêà: 1988

Çàòåðÿâøèéñÿ â àííàëàõ èãðîâîé
èñòîðèè øåäåâð Õèäýî Êîäçèìû.
Îáðàç÷èê ÷èñòîãî, äèñòèëëèðîâàí-
íîãî êèáåðïàíêà. Âåñü àíòóðàæ àê-
êóðàòíî çàèìñòâîâàí èç «Áåãóùåãî
ïî ëåçâèþ»: ãèãàíòñêèå ìåãàïîëèñû,
íàïè÷êàííûå ýëåêòðîíèêîé òðóùî-
áû, âçáåñèâøèåñÿ êèáîðãè, âå÷íûé
äîæäü çà îêíîì, êèòàéñêèé êâàð-
òàë, áåøåíûå öåíû íà äîìàøíèõ
æèâîòíûõ, âñåìèðíàÿ íåéðîñåòü ñ
ïðèìèòèâíûì ãðàôè÷åêèì èíòåð-
ôåéñîì. Çâåðñêè óáèòûé íàïàðíèê,
ðîáîòû-ïîìîùíèêè, âîçëþáëåííàÿ-
êèáîðã. Íà êàæäîãî Ðèêà Äåêàðäà �
ïî ðåïëèêàíòó, êàæäîìó Äæèëèàíó
Ñèäó � ïî ñíåò÷åðó. Êâåñòîâûé èí-
òåðôåéñ; ñþæåò, êàê âñåãäà ó Êîä-
çèìû, íà ïÿòü ñ ïëþñîì. Çà êàæäûì
óãëîì èíòðèãà. Ïîëîâèíà âñòðå÷íûõ � íå òå, çà êîãî ñåáÿ âûäàþò.
Ïðåäñêàçûâàòü ñëåäóþùèé ñþæåòíûé âèòîê äåëî ïðîïàùåå; êðó-
ãîì ïîäñòåðåãàþò èçìåíû, ïîäñòàâû è çàñàäû. Èãðàþùèé çà Äæèëè-
àíà îùóùàåò ñåáÿ â øêóðå ñëîíà, ïåðåõîäÿùåãî ìèííîå ïîëå: â
æèâûõ îñòàíåøüñÿ, íî ïîëåòàòü ïðèäåòñÿ. Óäîâîëüñòâèÿ � âàãîí è
ìàëåíüêàÿ òåëåæêà. Ïèøåì: àäðåíàëèíîâûé êâåñò. 

� À.Ê.

POLICENAUTS

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: 3DO
Èçäàòåëü: Konami
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ãîä âûïóñêà: 1994

Äæîíàòàí Èðãðýì â ÷èñëå ïÿòåðêè ýëèò-
íûõ «ïîëèñíàâòîâ» îòïðàâëåí íà îðáè-
òàëüíóþ ñòàíöèþ Beyond Coast � ñëóæèòü
è çàùèùàòü. Â ïóòè êîìàíäà ñòàëà îáú-
åêòîì äèâåðñèè, è ãëàâíûé ãåðîé íà äîë-
ãèå 25 ëåò îòïðàâèëñÿ áîðîçäèòü ïðîñ-
òîðû êîñìîñà, êî÷åíåÿ â êðèîãåííîì ñêà-
ôàíäðå. Áóäó÷è âûçâîëåííûì èç ìîðîç-
íîãî ïëåíà îí âîçîáíîâëÿåò ñâîå ïóòå-
øåñòâèå ïî ñòàðîìó ìàðøðóòó: ïóñêàé
õîòü è ïðîøëî ÷åòâåðòü âåêà, íî òå, êîìó
áûëà âûãîäíà íåÿâêà Äæîíàòàíà íà
Beyond Coast, äîëæíû îòâåòèòü ïî âñåé
ñòðîãîñòè çàêîíà. Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîå-
âèê? Íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé êâåñò? Èí-
òåðàêòèâíîå àíèìå? Ñîçäàòåëè
Policenauts íå èñïóãàëèñü âáðîñèòü â
îäèí êîòåë êàê çíàìåíèòûå ÷åðòû PC-
øíûõ àäâåí÷óð òàê è ÷èñòî àðêàäíûå ïå-

ðåñòðåëêè, à ïîëó÷èâøóþñÿ íà âûõîäå ãðåìó÷óþ ñìåñü ùåäðî ñäîáðèëè
àíèìàöèîííûìè ðîëèêàìè è ïðèïðàâèëè ïî-ÿïîíñêè êà÷åñòâåííûì çâóêî-
âûì ðÿäîì. Ñþæåò íà ýòîò ðàç âåðòèòñÿ âîêðóã ïîõèùåíèÿ ëþäåé, çà-
êàçíûõ óáèéñòâ, êëîíèðîâàíèÿ, âûðàùèâàíèÿ îðãàíîâ, ðàçðàáîòîê
ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî îðóæèÿ è äåÿòåëüíîñòè ãëóáîêî çàêîíñïèðèðî-
âàííûõ òðàíñïëàíåòàðíûõ òåððîðèñòè÷åñêèõ îðãàíèçàöèé. 

� À.Ê.

BLOODNET

Æàíð: RPG
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: MicroProse
Ðàçðàáîò÷èê: MicroProse
Ãîä âûïóñêà: 1993

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» íàøëà ýòîò àð-
òåôàêò ñîâñåì íåäàâíî, óñòðî-
èâ àðõåîëîãè÷åñêèå ðàñêîïêè â
ïàìÿòíûõ ñáîðíèêàõ Crazy
Collections. Òèïè÷íàÿ äëÿ òåõ
ëåò ýêñïåðèìåíòàëüíàÿ âåùè-
öà. Bloodnet íå ðàñêðûâàåòñÿ
ïåðåä èãðîêîì, íå ñòåëèòñÿ, íå
çàèãðûâàåò. Ñîâðåìåííûé èã-
ðîê ïîïåðõíåòñÿ Bloodnet�îì.
Îí íå óñïååò ïîíÿòü, ÷òî ïðî-
èñõîäèò, à åãî óæå óêóñèò âàì-
ïèð è îñòàâèò óìèðàòü. Îäíàêî
â êèáåðïàíêîâñêîì ìèðå  äàæå
âàìïèðû ïîä÷èíÿþòñÿ êàíîíàì
æàíðà. Óêóñ ïðèøåëñÿ íà èìï-
ëàíò, íàõîäèâøèéñÿ êàê ðàç íà
óðîâíå øåè. Ïðîéäåò íåêîòî-
ðîå âðåìÿ, ïðåæäå ÷åì ãåðîé
ñòàíåò ïðåâðàùàòüñÿ â ñîçäà-
íèå Òüìû. Äî ýòîãî ìîìåíòà
íóæíî íàéòè íîñôåðàòó è ïðè-
êîí÷èòü òâàðü. Ïîèñêè íå çàò-
ðóäíèòåëüíûå � áàøíÿ çëîäåÿ

íåïðèëè÷íî âûïèðàåò íà êàðòå. Íî ïåðâàÿ æå ïîïûòêà ïðîíèêíóòü òó-
äà çàêîí÷èòñÿ ïëà÷åâíî. Íà êàðòå âîîáùå ìíîãî èíòåðåñíûõ ìåñò,
äîñòóïíûõ ñðàçó è áåç îãðàíè÷åíèÿ. Òàêæå åñòü îáÿçàòåëüíîå êèáå-
ðïðîñòðàíñòâî, ãäå ìîæíî çàïðîñòî çàáëóäèòüñÿ. È íèêàêîé òåõïîä-
äåðæêè!

� Â.Ï.

.HACK 

Æàíð: action/RPG
Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Èçäàòåëü: Bandai Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Bandai Entertainment
Ãîä âûïóñêà: 2002

Ýêñïåðèìåíò Bandai ïî ýìóëÿöèè îí-
ëàéíîâîé RPG ïîñðåäñòâîì RPG îô-
ëàéíîâîé èíà÷å êàê èçÿùíûì íå íàçî-
âåøü. Ïî ñþæåòó, ãåéìåð ïîä íèêîì
Orca âïàë â êîìó ïîñëå ñåàíñà îáùå-
íèÿ ñ ïîïóëÿðíîé ñåòåâîé èãðîé The
World. Âû, òàêæå ÿâëÿÿñü ïîäïèñ÷èêîì
èãðû, ñòàðàåòåñü ðàçãàäàòü òàéíó
ïðîèçîøåäøåãî. Ñãåíåðèðîâàâ ïåðñî-
íàæà ïî èìåíè Kite è âûáðàâøèñü íà
ïðîñòîðû The World, âû, òåì íå ìåíåå,
îñòàåòåñü 14-ëåòíèì ÿïîíñêèì øêîëü-
íèêîì, ñèäÿùèì äîìà çà êîìïüþòå-
ðîì. Ïîìèìî îíëàéíîâûõ ïðèêëþ÷å-
íèé, ê óñëóãàì èãðîêà â .hack îäíîñòî-
ðîííàÿ èìèòàöèÿ êîììóíèêàöèîííîé
ñðåäû, ïðèâû÷íîé çàâñåãäàòàÿì Èí-
òåðíåòà � ýëåêòðîííàÿ ïî÷òà, ÷àòû,
ãîñòåâûå êíèãè è ôîðóìû, îáùàÿñü ñ
çàâñåãäàòàÿìè êîòîðûõ òàêæå ìîæíî
íàéòè êëþ÷è ê ðàçãàäêå. Áóêâàëüíî ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ìèíóò The World è îïó-
òûâàþùèå åãî ñåðâèñû âîñïðèíèìàþò-
ñÿ èìåííî êàê îíëàéíîâàÿ èãðà ñ øèðî-
êîé èíôðàñòðóêòóðîé äëÿ îáùåíèÿ � âàì ïðîçðà÷íî íàìåêàþò, ÷òî âñòðå÷åí-
íûå ïåðñîíàæè � âñåãî ëèøü àâàòàðû «ðåàëüíûõ» èãðîêîâ, à ïðî÷åñûâàíèå
ãðóïï íîâîñòåé â ïîèñêàõ êðóïèö ïîëåçíîé èíôîðìàöèè ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò
àíàëîãè÷íîãî ïðîöåññà íà êîìïüþòåðå, ïîäêëþ÷åííîì ê Âñåìèðíîé ñåòè. Òî ëè
åùå áóäåò, åñëè ñìîòðåòü ïðèëàãàåìîå ê èãðå àíèìå...

� À.Ê.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
OMIKRON: THE NOMAD SOUL

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC, Dreamcast
Èçäàòåëü: Eidos Interactive
Ðàçðàáîò÷èê: Quantic Dream
Ãîä âûïóñêà: 1999 (ÐÑ), 2000 (Dreamcast)

Åñëè ñóäèòü ïî èãðàì, òî èíîãäà ñêëàäûâàåò-
ñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî êèáåðïàíê � íå ñóáêóëü-
òóðà, à íàñòîÿùèé àíäåãðàóíä «òîëüêî äëÿ
òåõ, êòî ïîíèìàåò». Âîò ÿ, íàïðèìåð, íå ïîíè-
ìàþ, êàê îáùåñòâåííîñòü ìîãëà ïðîçåâàòü
òàêîé ïðîåêò, êàê Omikron. Òàêîãî êîëè÷åñò-
âà âîçìîæíîñòåé è ñòîëüêî ñâîáîäû â ðàì-
êàõ æàíðà adventure íå áûëî äàæå â
Shenmue. Õîòÿ àäâåí÷óðîé Omikron ìîæíî
íàçâàòü ñ áîëüøèì òðóäîì, òàê êàê òóò íàìå-
øàíû è RPG, è action, è fighting, è äàæå FPS!
×òî êàñàåòñÿ êèáåðïàíêà, òî è òóò ïîëíûé
äæåíòåëüìåíñêèé íàáîð. Ãëàâíûé ãåðîé èãðû,
êàê íè ñòðàííî, � ñàì ñèäÿùèé ïåðåä ìîíèòî-
ðîì ãåéìåð, äóøà êîòîðîãî âðåìåííî âñåëÿ-
åòñÿ â îäíîãî èç îáèòàòåëåé ìèðà Omikron.
Ñîîòâåòñòâåííî, ïî õîäó äåëà îíà áóäåò
ñíîâàòü èç îäíîãî òåëà â äðóãîå. Ðàçíûå ýïè-
çîäû èãðû âûçûâàþò àññîöèàöèè òî ñ «Áåãó-

ùèì ïî ëåçâèþ», òî ñ «Ìàòðèöåé», òî ñ «Íèðâàíîé», íî ïðîåêò îïðåäåëåííî èìå-
åò ñîáñòâåííîå ëèöî. Ïðîñòî ñëèøêîì óæ ìíîãî âñåãî íàìåøàëè ðàçðàáîò÷è-
êè, ÷òîáû îïèñàòü ýòî â íåñêîëüêèõ ïðåäëîæåíèÿõ: è ïîðàáîòèâøèé ìèð ñâåðõ-
ðàçóì, è ìåòåìïñèõîç, è êèáåðïðîñòðàíñòâî, è îáÿçàòåëüíûå äîæäü ñî ñìî-
ãîì, è ãîðîä, â êîòîðîì âñåãäà íî÷ü. Â îáùåì, âñå êòî íå âèäåë, ñîâåðøèëè íåï-
ðîñòèòåëüíóþ îøèáêó. 

� O.K.

ÊÎÄ ÄÎÑÒÓÏÀ: ÐÀÉ
(PARADISE CRACKED)

Æàíð: TBS/RPG
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Áóêà (Ðîññèÿ)/ Tri Synergy

(ÑØÀ)/ Oxygen Interactive (Åâðîïà)
Ðàçðàáîò÷èê: MiST Land
Ãîä âûïóñêà: 2002

«Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ» óíèêàëüíà òåì,
÷òî ýòî ïðàêòè÷åñêè ïåðâàÿ ðîññèéñ-
êàÿ «÷åñòíî êèáåðïàíêîâñêàÿ» èãðà.
Êîíå÷íî, ôàíàòû X-Com íàâåðíÿêà
ïîðàäîâàëèñü òîìó, ÷òî èì ïîäàðèëè
î÷åíü äîáðîòíóþ ïîøàãîâóþ ñòðàòå-
ãèþ ñ ñèëüíûì óêëîíîì â RPG, íî ãëàâ-
íàÿ ïðåëåñòü «Êîäà äîñòóïà: ÐÀÉ» âñå
æå íå â ýòîì. Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè
ïðèçíàþòñÿ, ÷òî ÷åðïàëè âäîõíîâåíèå
â ïðîèçâåäåíèÿõ Óèëüÿìà Ãèáñîíà è
Ôèëèïà Äèêà. Â èãðå ñîáðàíû âñå ñà-
ìûå ðàñõîæèå øòàìïû, àññîöèèðóþ-
ùèåñÿ ñ êèáåðïàíêîì: ãëîáàëüíàÿ
ñåòü, èñêóññòâåííûé ðàçóì, ñîçäàâ-
øèé ëþäÿì ðàé íà çåìëå, è Õàêåð, óç-
íàâøèé ñòðàøíóþ òàéíó, êîòîðàÿ ñòî-
èò çà âèðòóàëüíûì ñ÷àñòüåì. Íèêòî
çäåñü, â îáùåì-òî, è íå ñêðûâàåò, ÷òî âñå ýòî øòàìïû. Äà âû õîòÿ áû
íà íàçâàíèå èãðû ïîñìîòðèòå (ãåíèàëüíîå, êñòàòè, íàçâàíèå)! Íî ðàçâå
æ îíî ïëîõî? Â óñëîâèÿõ òîòàëüíîãî äåôèöèòà êèáåðïàíêà â èãðàõ îá-
ðàùåíèå ê êëàññèêå êàê ðàç òàêè ïðèâåòñòâóåòñÿ. Òåì áîëåå ÷òî ðåáÿ-
òà èç MiST Land â âîïðîñå ÿâíî ðàçáèðàþòñÿ, à ïîòîìó ïîäàþò ñâîé
ýëåêòðîííûé «ÐÀÉ» êðàñèâî è ñî âêóñîì.

� O.K.

G-POLICE

Æàíð: action/shooter
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: SCEI
Ðàçðàáîò÷èê: Wheelhaus/Psygnosis
Ãîä âûïóñêà: 1997

Ñíîâà ãëàâíûìè ãåðîÿìè êèáåð-
ïàíêîâîé ïî äóõó èãðû ñòàíîâÿò-
ñÿ ïîëèöåéñêèå. Íà ýòîò ðàç �
ñëóæàùèå ïàòðóëüíîãî ïîäðàç-
äåëåíèÿ, äèñëîöèðîâàííîãî â îä-
íîé èç êîëîíèé íà ñïóòíèêå Þïè-
òåðà, Êàëëèñòî. Èãðàþùèé óïðàâ-
ëÿåò ôóòóðèñòè÷íûì òðàíñïîðò-
íûì ñðåäñòâîì, ïîìåñüþ áîåâîãî
âåðòîëåòà è ñàìîëåòà âåðòèêàëü-
íîãî âçëåòà � íà ýòîì ãèáðèäå íå-
îáõîäèìî âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå
ìèññèè ïî ïîääåðæàíèþ çàêîí-
íîñòè è ïîðÿäêà â þòÿùèõñÿ ïîä
çàùèòíûìè êóïîëàìè ãîðîäàõ ïå-
ðåñåëåíöåâ. Ïàðàëëåëüíî ðàçâè-
âàåòñÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, â õîäå
êîòîðîé ïèëîò Äæåê Ñëåéòåð ïû-
òàåòñÿ óçíàòü ïîäðîáíîñòè ãèáå-
ëè ñâîåé ñåñòðû, òàêæå ñëóæèâ-
øåé â ïðàâèòåëüñòâåííîé ïîëè-
öèè. Ïðîåêò âûøåë íà PC è PS
one, íî îáå âåðñèè îòëè÷àëà äîñ-
òàòî÷íî ñëàáàÿ ãðàôèêà ñ ñèëüíî
îãðàíè÷åííûì âèäîì èç êîêïèòà: îáúåêòû áóêâàëüíî «ñòðîèëèñü» íà ýê-
ðàíå, ÷óòü ñêðûòûå êëóáÿùèìñÿ âîêðóã ìàøèíû èãðîêà òóìàíîì. Íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî G-Police ðàçìåñòèëàñü íà äâóõ CD, íàáîð èç 35 ìèññèé íå
îòëè÷àëñÿ îñîáûì ðàçíîîáðàçèåì, è åäèíñòâåííûì ñòèìóëîì â ïðîöåññå
ïðîõîæäåíèÿ ñëóæèëè íåïëîõèå ñþæåòíûå CG-ðîëèêè. 

� À.Ê.

G-POLICE 2: WEAPONS
OF JUSTICE

Æàíð: action/shooter
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: SCEI
Ðàçðàáîò÷èê: Psygnosis
Ãîä âûïóñêà: 1999

Ê ñîñòàâëÿþùèì êîñòÿê èãðû
ïîëåòàì íà ïîëèöåéñêîì ãàíøè-
ïå äîáàâèëàñü âîçìîæíîñòü ïå-
ðåäâèãàòüñÿ ïî ïîâåðõíîñòè
ïëàíåòû, óïðàâëÿÿ áðîíèðîâàí-
íûì òðàíñïîðòîì, à ñþæåòíûå
ïåðèïåòèè âûøëè íà íîâûé âè-
òîê � äðàìàòè÷íûé ôîí äëÿ ñî-
áûòèé ñèêâåëà ñêëàäûâàåòñÿ èç
íàâèñøåé íàä êîëîíèÿìè óãðî-
çû ãðàæäàíñêîé âîéíû è óñèëå-
íèÿ ïîçèöèé ïðåñòóïíûõ ñèíäè-
êàòîâ âêóïå ñ ïîñòîÿííûì óðå-
çàíèåì ôèíàíñèðîâàíèÿ ïîëè-
öèè. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèëîæèëè
íåìàëî óñèëèé, ÷òîáû ãîðîäà
âûãëÿäåëè åùå áîëåå îæèâëåí-
íî (áûëè óäà÷íî ðåàëèçîâàíû
âîçäóøíûå òðàíñïîðòíûå ïîòî-
êè, ïåðåñåêàþùèå ýêðàí âî
âñåõ íàïðàâëåíèÿõ), îäíàêî
ïðîáëåìó ïëàâíîé ïðîðèñîâêè
îáúåêòîâ ðåøèòü íå óäàëîñü,
åå òîëüêî ñìÿã÷èëè � âî âòîðîé ÷àñòè íåáîñêðåáû áîëüøå íå âûñêàêèâà-
ëè èç ìóòíîé ïóñòîòû, âìåñòî ýòîãî èõ êîíòóðû íåêîòîðîå âðåìÿ ìåëüêà-
ëè â òóìàíå, ïðåäóïðåæäàÿ î ñêîðîì ïîÿâëåíèè çäàíèÿ. Â îñòàëüíîì èã-
ðà ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé âïîëíå ñòàíäàðòíûé øóòåð ñ íåñêîëüêèìè âèäà-
ìè òðàíñïîòíûõ ñðåäñòâ è òðàäèöèîííûì äëÿ ïðîåêòîâ äàííîé íàïðàâ-
ëåííîñòè íàáîðîì çàäàíèé.

� À.Ê.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

I HAVE NO MOUTH AND I MUST
SCREAM

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Acclaim
Ðàçðàáîò÷èê: Cyberdreams
Ãîä âûïóñêà: 1995

Ýòî âåùü ïðèìå÷àòåëüíàÿ! Ìîùíûé êâåñò
íà îêîëî êèáåðïàíêîâñêóþ òåìàòèêó. È íå
çàáûâàåì, ñäåëàííûé ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî ôèëüìà. Îñíîâíàÿ èãðû � êèáåðï-
ðîñòðàíñòâî. Ïîìíþ äàâíûì-äàâíî, çíàêî-
ìÿñü ñ èãðîé, íèêòî è ñëîâà-òî òàêîãî íå
çíàë «êèáåðïàíê»... Âèðòóàëüíûì ìèðîì
âëàäååò ñóïåðêîìïüþòåð, óíè÷òîæèâøèé
âñå ÷åëîâå÷åñòâî. Â êà÷åñòâå ðàçâëå÷å-
íèÿ îí îñòàâèë ñåáå ïÿòîê ëþäèøåê. Çà íèõ èãðîê è áóäåò ìàÿòüñÿ. Ó êàæ-
äîãî ïåðñîíàæà ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíàÿ ñóäüáà è íå ìåíåå ýêñòðàîðäè-
íàðíîå ïðîõîæäåíèå. Ìèðû áóéíîïîìåøàííîãî êîìïüþòåðà ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé ñíû øèçîôðåíèêà: äåìîíû, ôàøèñòû, äèðèæàáëè, àëòàðè, Ãðààëü,
êðþêè ñ ìÿñîì, òðåõðóêèå óðîäû... Ïðèÿòíàÿ ãåéìà, íè÷åãî íå ñêàæåøü.
Ïðîéòè ìîæíî ìíîæåñòâîì ñïîñîáîâ. Íó à â êîíöå æäåò ñõâàòêà ñ ñóïåð-
êîìïüþòåðîì. Ôèíàë îñòàåòñÿ îòêðûòûì, èáî Çåìëÿ äàâíî óìåðëà, è ïîáå-
äà î÷åíü óñëîâíà. 

� Â.Ï.

BENEATH A STEEL SKY

Æàíð: adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Virgin Interactive Entertainment 
Ðàçðàáîò÷èê: Revolution Software, Ltd.
Ãîä âûïóñêà: 1994

Âû îáðàòèëè âíèìàíèå, ñêîëüêî äðåâ-
íèõ è âåòõèõ â ýòîì ñïèñêå? Ñòàð÷åñ-
êîå � «òàê óæ íå äåëàþò» � êàê ðàç
ïðî ýòî. Ãäå ñåé÷àñ íàéäåøü îñòðî-
ñîöèàëüíûé êâåñò? Ãëàâíûé ãåðîé ñå-
ãî ïðîèçâåäåíèÿ êîìïüþòåðíîãî èñêó-
ññòâà ñðàæàåòñÿ ñ òîòàëèòàðíîé ñèñ-
òåìîé. Îí âíå çàêîíà, âíå îáùåñòâà.
Ïî-êèáåðïàíêîâñêè îí ñêðûâàåòñÿ îò
ëåòàþùèõ ïîëèöåéñêèõ ãëàéäåðîâ,
âçëàìûâàåò ýëåêòðîííûå çàìêè, ðàñøàòûâàåò ñèñòåìó èçíóòðè. Â
äðóçüÿõ ó íåãî õîäèò çàáàâíûé ðîáîò-òðàíñôîðìåð Äæî. Óæàñíûé
áîëòóí è çàíóäà, íî î÷åíü ïîëåçíûé òèï. Äèàëîãè ñ Äæî çàíèìàþò íå-
ìàëóþ ÷àñòü èãðîâîãî âðåìåíè. Â ÷àñòíîñòè, îòäåëüíîé òåìîé èäåò
óáåæäåíèå Äæî ïðîäåëàòü íóæíûå èãðîêó ìàíèïóëÿöèè. Åñòü è ïóòå-
øåñòâèÿ â âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè, íåáîëüøèå, íî çàïîìèíàþùèåñÿ.
Ãåðîé òàêæå áàëóåòñÿ ñìåíîé îòïå÷àòêîâ ïàëüöåâ è ïðî÷èì íåçíà÷è-
òåëüíûì ñîáñòâåííûì ìîääèíãîì. 

� Â.Ï.

BIOFORGE

Æàíð: action/adventure
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Origin
Ãîä âûïóñêà: 1995

Ýòà èãðà ïîïàëà â ñïèñîê ïî
áîëüøîìó áëàòó. Êèáåðïàíêî-
âñêîãî â íåé, îòêðîâåííî ãîâî-
ðÿ, ñîâñåì ìàëî, íî íå óïîìÿ-
íóòü åå áûëî áû ïðåñòóïëåíèåì.
Àñòåðîèä, îïûòû íàä ëþäüìè,
çëîäåé ó÷åíûé è áåññòðàøíûé
ìàëûé � ãëàâíûé ãåðîé. Íàó÷íàÿ
ôàíòàñòèêà � äà, êèáåðïàíê �
ñîìíåâàþñü. Íî èñïîëüçóþ òà-
êîé óäà÷íûé ïîâîä, ÷òîáû ëèø-
íèé ðàç ïîâåäàòü âàì, íåó÷àì,
îá ýòîé áëàãîðîäíåéøåé èãðå. BioForge ïðèíàäëåæèò ê êîãäà-òî ïðîã-
ðåññèâíîìó è àâàíãàðäíîìó íàïðàâëåíèþ êîìïüþòåðíûõ èãð � õóäîæåñò-
âåííûõ ïðîèçâåäåíèé. Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè: ìíîãî òåêñòà, îáû÷-
íî äðàìàòè÷åñêèé ñþæåò, ïðîðàáîòàííûå õàðàêòåðû, âû÷óðíûå äåêîðà-
öèè íà ôîíå êîòîðûõ ïðîèçíîñÿòñÿ ïðîíçèòåëüíûå äèàëîãè è îáÿçàòåëü-
íî íåîäíîçíà÷íàÿ, ôèëîñîôñêàÿ òðàêòîâêà ñîáûòèé. Íå êàæäàÿ ñîâðå-
ìåííàÿ RPG ìîæåò õâàñòàíóòü äàæå âìåíÿåìûì ñþæåòîì, à òîãäà ïûòà-
ëèñü èç action-adventure ñäåëàòü ÷òî-òî íåâåðîÿòíîå. 

� Â.Ï.

UBIK

Æàíð: adventure/RTS
Ïëàòôîðìà: PC, PS one
Èçäàòåëü: Cryo Interactive Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Cryo Interactive Entertainment
Ãîä âûïóñêà: 1998

Èãð, ïîñòàâëåííûõ ïî ìîòèâàì êíèã, íå òàê
óæ ìíîãî, äà è ñâîé ñëåä â èñòîðèè èíäóñò-
ðèè îñòàâèòü èì íå óäàëîñü. Ubik � íå èñêëþ-
÷åíèå. Îäíîèìåííàÿ ðàáîòà Ôèëèïà Äèêà â
î÷åðåäíîé ðàç ïîäíèìàåò èçëþáëåííûå òå-
ìû àâòîðà. ×òî åñòü ñìåðòü? ×òî åñòü ðå-
àëüíîñòü? Íà ÷òî ñïîñîáåí ÷åëîâå÷åñêèé
ðàçóì? Íî Äèêà ñëîæíî ýêðàíèçèðîâàòü, è
ìíîãî÷èñëåííûå âèäåîâñòàâêè èãðû âîñïðè-
íèìàþòñÿ êàê íå÷òî îðèãèíàëüíîå, íî, ê ñîæàëåíèþ, ìàëîñèìïàòè÷íîå.
Èãðîâîé ïðîöåññ ýêñïëóàòèðóåò êîíôëèêò ìåæäó òåìè, êòî âëàäååò ïàðà-
íîðìàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè, è ëþäüìè, óìåþùèìè èõ «ãëóøèòü». Òåëåïàòû
(«ïëîõèå») çàíèìàþòñÿ ïðîìûøëåííûì øïèîíàæåì, àíòèòåëåïàòû («õîðî-
øèå») èõ îòñëåæèâàþò è íåéòðàëèçóþò. Çàäà÷à ãåéìåðà � ñîáðàòü êîìàíäó
èç ÷åòûðåõ áîéöîâ, ýêèïèðîâàòü èõ è îòïðàâèòüñÿ íà âñòðå÷ó ñ ïðîòèâíèêîì.
Óïðàâëåíèå èñïîëüçóåò òðàäèöèîííóþ ñõåìó point-and-click, îò îáû÷íûõ RTS
èãðó îòëè÷àþò êâåñòîâûå ýëåìåíòû � îáùåíèå ñ NPC è âûïîëíåíèå òðåáóå-
ìûõ ïî ñþæåòó äåéñòâèé. Ê äîñòîèíñòâàì Ubik ìîæíî îòíåñòè ðàçâå ÷òî
ñòðàííûå äèçàéí è ìóçûêó � îíè âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò ýñòåòèêå ðîìàíîâ Äè-
êà. Åñëè áû åùå ãðàôè÷åñêèé äâèæîê íå ïîäâåë...

� W.

FALLOUT

Åñëè óæ åñòü òàêàÿ øòóêà êàê ïàðîïàíê (steampunk), òî äëÿ âñåëåííîé Fallout
ñòîèò èñïîëüçîâàòü òåðìèí postnuclearpunk. Åñëè â êëàññè÷åñêîì êèáåðïàíêå
ðàçâàë ìèðîóñòðîéñòâà äîâåðøèëà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ëîêàëüíûõ âîéí, òî
çäåñü ÷åëîâå÷åñòâî ïåðåæèëî ïîëíîöåííóþ ÿäåðíóþ êàòàñòðîôó. Ìåíüøå
êîìïüþòåðîâ, áîëüøå ìóòàíòîâ è áåñïðèíöèïíûõ óáèéö, âîò è âñÿ ðàçíèöà.
Òàêàÿ çàâÿçêà äàåò âîçìîæíîñòü íàêîíñòðóèðîâàòü ñòîëüêî ìîäåëåé
èçîëèðîâàííûõ îáùåñòâ áóäóùåãî, ñêîëüêî äóøå óãîäíî, ÷òî è áûëî ñäå-
ëàíî. Îäíè ëþäè â ïîñòúÿäåðíîì ìèðå äîâîëüñòâóþòñÿ íàòóðàëüíûì õî-
çÿéñòâîì, äðóãèå ïðåäïî÷èòàþò æèòü êàê íà Äèêîì çàïàäå, ðàçâîäÿ
äâóõãîëîâûõ êîðîâ, òðåòüè ñòðîÿò èäåàëüíîå îáùåñòâî, íî ëèøü «äëÿ
ñâîèõ». Õîòÿ, êîíå÷íî, ãëàâíûå ãåðîè Fallout � íàðêîìàíû, áàíäèòû, ïðîñ-

òèòóòêè, ðàáîâëàäåëüöû è äàæå ðåæèññåðû ïîðíîôèëüìîâ. Âñåãäà íàõî-
äÿòñÿ è íîâîÿâëåííûå çàâîåâàòåëè, æåëàþùèå ïîäìÿòü ïîä ñåáÿ âñå ïî-
ñåëåíèÿ ëþäåé, ÷åìó â íåêîòîðîé ñòåïåíè è äîëæåí ïîìåøàòü ãåðîé. 
Ëþáèòåëÿì êèáåðïàíêà äîëæíà èìïîíèðîâàòü âîçìîæíîñòü îòûãðûâàòü
ðîëü «ïëîõîãî ïàðíÿ», äåéñòâóþùåãî æåñòîêî è áåñïðèíöèïíî. Ìèð Fallout
ðåàëèñòè÷åí è ïðàâäèâ, à òî, ÷òî è âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ èãðû ñåðèè îêàçà-
ëèñü íà óäèâëåíèå êà÷åñòâåííûìè (ïî ìîåìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ, ëó÷øèå PC
RPG çà ïîñëåäíþþ äåêàäó), ìîæíî ñ÷èòàòü ïîäàðêîì ñóäüáû. Ê ñîæàëå-
íèþ, ñèòóàöèÿ ñ Fallout 3 ïðîäîëæàåò îñòàâàòüñÿ íåÿñíîé.

� W.





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ
 perestukin@gameland.ru

×
åðíûé ïëàù Äåíòîí
ñêà÷åò ïî êðûøàì Íüþ-
Éîðêà, ïîñòðåëèâàÿ â
çàòÿíóòûõ â ïàñàìîí-

òàíû òåððîðèñòîâ, êîòîðûå
íà ñàìîì äåëå íå ïëîõèå ïàð-
íè, ïðîñòî îêàçàëèñü íå íà
òîé ñòîðîíå. Çàòåì èäåò ñöå-
íà ñ êîðàáëåì, Area 51 è íåé-
ðîìå÷àìè. Ïîëíûé áðåä, íå
ïðàâäà ëè? 

Íî òîëüêî íå â ðóêàõ íàñòîÿùåãî õó-
äîæíèêà Óîððåíà Ñïåêòîðà. Ýòî
áëàãîäàðÿ åìó ìû ïðîãóëèâàëè çàíÿ-
òèÿ èëè ðàáîòó, èãðàÿ íî÷àìè â Deus
Ex. Êè÷åâàÿ èñòîðèÿ ïðî çàèìïëàí-
òèðîâàííîãî ïî ñàìîå íå õî÷ó àãåí-
òà, ó Ñïåêòîðà íå ïðåâðàùàåòñÿ â
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çàáàâíóþ ïîñòðåëÿëêó ñ ðîáîòàìè è
ïîïóëÿðíûìè íûí÷å íàíîòåõíîëîãèÿ-
ìè. Íà Deus Ex çàâèñëè äåâóøêè ñ
âûñøèì ãóìàíèòàðíûì, ïîñåäåâøèå
èãðîâûå æóðíàëèñòû, ìåíåäæåðû
ñðåäíåãî çâåíà. Èãðàòü â Deus Ex �
ýòî ïðàâèëî õîðîøåãî òîíà. Åñëè âû
íå îòáûâàëè ñðîê â ìåñòàõ ëèøåíèÿ
ñâîáîäû èëè íå ÿâëÿëèñü ÿðûì ïðî-
òèâíèêîì êîìï. èãð, ïðåñòóïíîå èãíî-
ðèðîâàíèå øåäåâðà íå äåëàåò âàì
÷åñòè. Ñêà÷àííûå òðåêè èç èãðû (âû
íå çíàëè? Íóæåí îñîáåííûé ïëàãèí)
ïîáåäíî çâó÷àò â îôèñàõ, âåñü ìèð
îòîáåäàë â Hell�s Kitchen, ñëîâî «íàíî-
èìïëàíòàò» ïðî÷íî âîøëî â áûòîâîé
îáèõîä, ÷åðíûå ïëàùè âíîâü âåðíó-
ëèñü â ìîäó. Êàê áóäåò âûãëÿäåòü ìèð
ïîñëå Deus Ex: Invisible War?

ÍÀØ ÂÛÁÎÐ
Òåìíîå è äëèííîïîëîå ïðèêóïèòü îáÿ-
çàòåëüíî! Ìû ñ âàìè çíàåì, ÷òî ÷åð-
íûå î÷êè è ïëàùè îäåëè òîëüêî ïîñëå
âûõîäà Deus Ex, à íå «Ìàòðèöû». Òå-
ïåðü âãëÿäûâàåìñÿ â íîâûå ñêðèíøî-
òû, ñòàðàÿñü îïðåäåëèòü ôàñîí.
Áîëüøå õàé-òåêà, êèáåðïàíêà, íåóìî-
ëèìîãî áóäóùåãî! ×òî æäåòå îò Deus
Ex: Invisible War? ×åãî ìîæíî åùå
æäàòü? Âûøå, áûñòðåå, ñèëüíåå � ýòî
íåèíòåðåñíî. Ïåðâàÿ ÷àñòü áûëà íå
ñòîëüêî ýêøíîì, ñêîëüêî ôèëîñîôñ-
êîé ïðèò÷åé î æèçíè âî âñåõ åå ïðîÿâ-
ëåíèÿõ. Ãåðîÿ ìîòàëî èç îäíîãî ñîîá-
ùåñòâà â äðóãîå, ãäå îí âñòðå÷àë èí-
òåðåñíåéøèõ òèïîâ. Ïåðåä íàøèìè
ãëàçàìè ïðîëåòàëè ñóäüáû âëàñòü-

èìóùèõ, áåñïðàâíûõ, æåñòîêèõ � è
íàîáîðîò, äîáðîñåðäå÷íûõ, ìîäèôè-
öèðîâàííûõ äî óðîäëèâîñòè, ñòàðåþ-
ùèõ êèáîðãîâ. Íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ ïåð-
âûõ ãëàâ â UNATCO, ìû óæå çàìå÷àåì
âîêðóã ÷åðíóþ çàâèñòü ïî îòíîøåíèþ
ê òåõíè÷åñêè ñîâåðøåííîìó Äåíòîíó,
æåëàíèå èñïîëüçîâàòü åãî ìîùü â
ñâîèõ öåëÿõ, íåíàâèñòü... Äîáðî ïî-
æàëîâàòü â íîâûé ìèðîâîé ïîðÿäîê,
ãäå ïðàâÿò êîðïîðàöèè. ×åëîâå÷åñ-
êîå òåïëî, ÷óâñòâà, îêàçûâàåòñÿ,
íóæíî èñêàòü íà ñòàíå òåððîðèñòîâ,
ïðîòèâ êîòîðûõ ðàçâåðíóëàñü íàñòî-
ÿùàÿ âîéíà. Âñå îôèöèàëüíûå äîêó-
ìåíòû ðèñîâàëè êàðòèíó áåñïðèíöèï-
íûõ ñîçäàíèé, ñïîñîáíûõ òîëüêî íà
ðàçðóøåíèå, îäíàêî ïåðâàÿ æå íå-
ôîðìàëüíàÿ âñòðå÷à ðàçðóøàåò ìèð
ëæè (íó, äåëàåò ïðîðåõó) ïðîåöèðóå-
ìûé ìèðîâûì ïîëèöåéñêèì � UNATCO.
Ïðîéäÿ ÷åðåç âåðõè è íèçû îáùåñòâà,
ýêñ-àãåíò Äåíòîí äîëæåí ðåøèòü ìî-
ðàëüíóþ ïðîáëåìó � êàê çàêîí÷èòü èã-
ðó, ãäå ïîñòàâèòü òî÷êó. Ñòàòü ìèðî-
âûì åäèíîëè÷íûì êèáåðâëàñòåëèíîì,
âðó÷èòü âëàñòü ãðóïïå Illuminati èëè æå
âçîðâàòü âñå ê ÷åðòîâîé ìàòåðè �
ïîçâîëèòü áîåâèêàì NFS ñðàæàòüñÿ
çà ïðàâîå äåëî, òåïåðü óæå íà ðàâ-
íûõ. Èãðîêè, êàê íàðîä ëþáîçíàòåëü-
íûé, ñîõðàíÿëèñü ïåðåä êîíöîâêàìè,
ïðîõîäèëè è ñìîòðåëè èõ âñå ïî î÷å-
ðåäè. Íî ïðàâèëüíóþ, îäíó-åäèíñòâåí-
íóþ è èñòèííóþ äëÿ ñåáÿ, âñå-òàêè ìû
âñå âûáèðàëè. Êàæäûé øåë ê íåé ñâî-
èì ïóòåì. Íå ñìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà
äåðæàëà íà êîðîòêîì ïîâîäêå è íå
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Deus Ex: Invisible War æäàòü íå õâàòàåò íè ñèë, íè æåëàíèÿ?
Ëåçüòå íà http://www.playground.ru/files/1534 è ñêà÷èâàéòå
ìîä äëÿ ïåðâîãî ÷àñòè The Cassandra Project Episode 1.
Ïðåäñòàâëÿþò åãî òàê: «Ðàáîòà ïðîäîëæàëàñü áåç ïåðåðûâà
öåëûõ äâà ãîäà. Ñêðèïòîâûå ðîëèêè, 25 òûñÿ÷ ñëîâ äèàëî-
ãîâ, 95% íîâûõ ñêèíîâ äëÿ ïåðñîíàæåé, çàíîâî çàòåêñòóðåí-
íîå îðóæèå è åùå 5 íîâûõ «ñòâîëîâ», íîâàÿ ìóçûêà,
ìåõàíèçì âçëîìà çàìêîâ è ýëåêòðîííûõ ñèñòåì, ïîëíîñòüþ
ïåðåðàáîòàííûé ýêðàííûé èíòåðôåéñ è äàæå... àâòîìî-
áèëü!». Âåñèò ýòà øòóêîâèíà 25 Ìáàéò, à äëÿ áåñïðîáëåì-
íîé èãðû ïîòðåáóåòñÿ ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ Deus Ex ñî âñåìè
ìûñëèìûìè ïàò÷àìè. 

ÊÎÌÓ ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ ÒÅÐÏÅÍÈß

ß óâåðåí � ýòî ñëåïåö. Íî â åãî ïîëíîé
áåñïîìîùíîñòè ÿ óæåíå óâåðåí.

Âñåïîæèðàþùåå
ïëàìÿ!

È íå ðàçáåðåøü êòî ïåðåä òîáîé � ìóòàíò èëè ÷åëîâåê. Ñìåðòè ìîåé æåëàåò,
àëü ïðîñòî ïîçäîðîâàòüñÿ?

Íó, åäðèòü-êîëîòèòü! Òîëüêî äèíîçàâðîâ íå õâàòàëî â ýòîì è òàê
áàëàíñèðóþùåì íà ãðàíè òðýøà ìèðå Deus Ex!
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øèáêî ïîçâîëÿëà îçîðíè÷àòü ñî ñâîáîäîé âûáîðà. Åå è
íå áûëî, îñîáåííî-òî. Íå âçèðàÿ íà ôàêòè÷åñêè îäíî
ïðîõîæäåíèå, ó èãðû áûëî òðè ñîâåðøåííî ðàçíûõ êîí-
öîâêè! Ðàçðàáîò÷èêè äîáèëèñü íåâåðîÿòíîãî � ëþäè ñ
ðàçëè÷íûìè óñòàíîâêàìè è ìîðàëüíûìè óêëàäàìè ñàäè-
ëèñü çà èãðó, øëè âìåñòå îäíîé äîðîãîé, ÷òîáû â êîíöå
íàæàòü ðàçíûå êíîïêè. Êàæäûé âèäåë ñâîå, íèêòî íå
ïëåâàëñÿ è íå âîçìóùàëñÿ òàêîìó áëèçêîìó è î÷åâèäíî-
ìó � «âñåì ñåñòðàì ïî ñåðüãàì». Íå ïðî Deus Ex ôðàçà:
«Âîò ýòî çàãíóëè ñþæåòåö!». Êàæäîå äåéñòâèå îñîçíà-
íî, êàæäûé âûñòðåë îïðàâäàí. Êîìó áûëî íåÿñíî, ÷òî
Äåíòîí íåèçáåæíî ïîêèíåò UNATCO? Êàê òîëüêî
ïðåäñòàâèëñÿ ñëó÷àé, èãðîê èì âîñïîëüçîâàëñÿ. Ýòî íå
ñâîáîäà âûáîðà, íî ÷òî-òî áëèçêîå ê ýòîìó. Íå õîòå-
ëîñü ïîñòóïàòü èíà÷å. Íå ïîòîìó ÷òî ýòî áûëî åäèí-
ñòâåííîå ïðàâèëüíîå ðåøåíèå. Õîòåëîñü ïîñòðåëÿòü â
çäàíèè UNATCO, ñìåðòåëüíî õîòåëîñü. È äàëè. È ïîñò-
ðåëÿëè. È â ãíèëóþ ðîæó Ãþíòåðà çàñâåòèòü óäàëîñü.
Óðîâåíü ãåéìïëåÿ Deus Ex áûë íåïðèëè÷íî âûñîê. Ïîñ-
ëåäîâàòåëþ íóæíî íåâåðîÿòíî ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû ïðè-
ëþäíî íå îáäåëàòüñÿ. Ïðîâåðÿåòñÿ ïðîñòî. Ñïðîñèòå
ñåáÿ � ïîêàçàëè áû âû ýòî ñâîèì äåòÿì â ïîëíîé óâåðåí-
íîñòè, ÷òî èì ïîíðàâèòñÿ? Deus Ex ÿ áóäó ïîêàçûâàòü
ñâîèì îòïðûñêàì. Êàê ðàç èõ ìîáèëüíûå òåëåôîíû áóäóò
íàñòîëüêî âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûìè, ÷òî Deus Ex ñúå-
äÿò è ïåðåâàðÿò. 

REMINDER
Äàííîå ïðåâüþ íóæíî íå äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàñïèñàòü êîëè-
÷åñòâî âèäîâ îðóæèÿ è ïðî÷åé ïîäîáíîé ëàáóäåíè â Deus
Ex: Invisible War. Â èãðàõ òàêîãî êëàññà íà ïîäîáíóþ ìè-
øóðó íå ïðèíÿòî îáðàùàòü âíèìàíèå. Ýòî ñòàòüÿ � ïà-
ìÿòêà. Äî âûõîäà èãðû îñòàëîñü íå òàê ìíîãî âðåìåíè, à
âû òàê áåñïå÷íû. Êòî èç âàñ èìååò ïðèëè÷íóþ ìàøèíó,
÷òîáû çàïóñòèòü Deus Ex íà ïîëíóþ? À êòî ïðîøåë èãðó
äî êîíöà? À åñòü òàêèå êòî åùå íå âèäåë? Íàâåðíÿêà
åñòü. Ñêîðî ðåëèç, à âû-òî íå ïîäêîâàíû! Ïîñòðîèëèñü
êîëîííîé è ìàðø â ìàãàçèíû, ïî äðóçüÿì, ïî çíàêîìûì.
Ñòûäíî ìíå çà âàñ, äðóãè. Ñòàâøàÿ ïðè æèçíè ëåãåíäàð-
íîé Deus Ex, âî âòîðîé èíêàðíàöèè íàñ èíòåðåñóåò,
ïðåæäå âñåãî, ñâîèì ãåðîåì è åãî âçàèìîîòíîøåíèåì ñ
îêðóæàþùèì ìèðîì. Ýòî ìû è áóäåì èñêàòü â ïîòîêå òåõ-
íè÷åñêîé è îáùåé èíôîðìàöèè, è îò òîãî ýòîãî íåâûíîñè-
ìî ñêó÷íîé. Æèçíè õîòèì! 
Íåèçâåñòíî, ÷åì çàêîí÷èëàñü ýïîïåÿ Äåíòîíà â ýòîì íîâîì
ìèðå Óîððåíà Ñïåêòîðà. Ìîæíî ñêàçàòü òî÷íî, ÷òî òèðà-
íèè íåêîãî âåáëîðäà íå íàáëþäàåòñÿ � çíà÷èò, îäíà «àëü-
òåðíàòèâíàÿ êîíöîâêà» îòìåòàåòñÿ. Êñòàòè, ó âàñ íèêîãäà
íå âîçíèêàë âîïðîñ � àëüòåðíàòèâíàÿ ïî îòíîøåíèþ ê ÷å-
ìó? Íå ìîãóò æå îíè áûòü àëüòåðíàòèâíûìè äðóã ê äðóãó!
Åñòü îñíîâíàÿ, à åñòü äðóãàÿ, äëÿ íåñîãëàñíûõ è ïðîòåñòó-
þùèõ. Åñòü ëè â Deus Ex ïðàâèëüíûé ôèíàë? Òîò, ñ êîòîðî-
ãî íà÷íåòñÿ âòîðàÿ ÷àñòü? Åñòü, êîíå÷íî. È íå ñìîòðÿ íà

Îò Äåíòîíà ïëîõî ïàõíåò? Èëè àòèïè÷íàÿ ïíåâìîíèÿ � âïîëíå òèïè÷íîå
ÿâëåíèå äëÿ ýòèõ ìåñò?
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ïðîâîçãëàøåíèå âòîðîé ÷àñòè êàê ïîëîñòüþ
ñâîáîäíîé èãðû, íà÷àëè ðàçðàáîò÷èêè èìåííî ñ
åå, ñâîáîäû, ëèêâèäàöèè. Äåëî êîñíóëîñü ïîêà
ïåðâîé ÷àñòè, ãäå èç òðåõ êîíöîâîê ñäåëàëè îä-
íó-åäèíñòâåííî âåðíóþ, à îñòàëüíûå � àëüòåðíà-
òèâíûìè. Îê, çàáóäåì ïðî Äåíòîíà, õîòÿ ïî íå-
ïîäòâåðæäåííûì äàííûì, ñòàðèê J.C. â èãðå ïîÿ-
âèòñÿ è áóäåò ýòàêîé ñâÿòûíåé äëÿ çåëåíûõ íî-
âîáðàíöåâ-àãåíòîâ. Èíèöèàëû J.C. ìåæäó ïðî-
÷èì, ðàñøèôðîâûâàþòñÿ íè ìíîãî íè ìàëî êàê
Jesus Christ. Íà ðîëü íåäîñÿãàåìîãî ãóðó îí
âïîëíå ïîäõîäèò. Äåíòîí, ìû ðàäè òåáÿ âèäåòü â
ëþáîì êà÷åñòâå � äàæå â âèäå ñâÿòûõ ìîùåé!
Àëüòåð ýãî âòîðîãî ïóòåøåñòâèÿ ïî êèáåðïàíêî-
âñêèì ðåàëèÿì ñòàíåò íåêèé ìîëîäîé ÷åëîâåê
Àëåêñ Äåíòîí. Ñóùåñòâî íåïðîñòîå, ñ ñåêðå-
òîì. Àëåêñ � íîâîå, à ãëàâíîå � æèâîå âîïëîùå-
íèå óñîâåðøåíñòâîâàííûõ òåõíîëîãèé, îïðîáî-
âàííûõ íà Äåíòîíàõ äâàäöàòü ëåò íàçàä (âðåìÿ
ñîáûòèé ïåðâîé ÷àñòè). È ïåðâîå, ÷òî óñïååò
ñäåëàòü ãëàâíûé ãåðîé � ýòî ïîïàñòü ïîä ðàçäà-
÷ó îò íàíîòåððîðèñòîâ. Íàíîìàñõàäîâû óíè÷òî-
æàò åãî òðåíèðîâî÷íóþ áàçó, âìåñòå ñ ðîäíûì
×èêàãî ê áåíèíîé ìàìå, àêòèâèðîâàâ «ãðÿçíóþ»
áîìáó. À âîò ýòî íåïëîõî áû óâèäåòü! Àëåêñó
óäàåòñÿ ñêðûòüñÿ, è ñ ýòîãî ìîìåíòà íà÷èíàþò-
ñÿ çëîêëþ÷åíèÿ êîæàíîãî ïëàùà. 

ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÔÀÊÒÎÐ
Ãåéìïëåé íè íà éîòó íå ñäâèíóëñÿ ñ íàêàòàííîé
äîðîæêè. Êòî-òî îæèäàë óâèäåòü ñòðàòåãèþ?
action/RPG/adventure � ñïëàâ òàêèõ æàíðîâ ëå-
æèò â îñíîâå Deus Ex. È ìíîãèõ äðóãèõ õîðîøèõ
èãðóøåê, êñòàòè. Âûèãðûøíàÿ êîìáèíàöèÿ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðåññ-ðåëèçÿò îá îòêàçå îò ìíîãèõ
ýêøí-ñîñòàâëÿþùèõ, î ïåðåõîäå íà ðàçóìíûé
ãåéìïëåé, î ìíîãî÷èñëåííûõ ñòåëñ-ýëåìåíòàõ, î
ìíîãîîáðàçèè ñïîñîáîâ ïðîõîæäåíèÿ êðîìå

ñèëîâîãî... Íî ìû ñìîòðèì íà ñêðèíøîòû, è ïåð-
âîå ÷òî ìû âèäèì � ýòî çäîðîâåííûå ïóøêè â ðó-
êàõ Àëåêñà. Ïîñòðåëÿò ïàðåíü ëþáèò! Êñòàòè, ñ
ïàðíåì ìîæåò âûéòè íåóâÿçî÷êà. Èãðîê âîëåí
âûáðàòü ïîë ïåðñîíàæà è âïîëíå äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ äåâóøêîé íà ïåðâûõ ðîëÿõ. Òàêàÿ ðîêè-
ðîâêà îêàçûâàåò âëèÿíèå íà èãðîâîé ïðîöåññ.
Äåâóøêà îòëè÷àåòñÿ ôèçèîëîãè÷åñêèì ñòðîå-
íèåì è ýýý... èìååò ýýý... íåêîòîðûå îñîáåííîñ-
òè ïðè ýýý... óñòàíîâêå áèîìîäîâ. Î íèõ � ýòèõ
ñàìûõ ìîäàõ, èñòèííûõ öåííîñòÿõ è ïîáîëòàåì.
Ó Àëåêñà (Àëåêñ?) åñòü 9 ñëîòîâ äëÿ óëó÷øåíèÿ
ñîáñòâåííûõ õàðàêòåðèñòèê. Êàê ìû äåëàëè
ðàíüøå: áåãàëè â ïîèñêàõ augmentations, çàòåì
â ïîèñêàõ ìåäáîòà, òîëüêî ïîòîì âèíòèëè èõ ñå-
áå íà ìûøöó. Òåïåðü âñå ñëîæíåå è ëåã÷å îäíîâ-
ðåìåííî. Áèîìîäîâ òåïåðü àæ äâàäöàòü îäíà
øóòêà. Âûäàþòñÿ ïðàâèòåëüñòâîì, ïðîäàþòñÿ
íà ÷åðíîì ðûíêå, ñîçäàþòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî.
Íåêîòîðûå � ïîèñòèíå ÷óäîäåéñòâåííîé ñèëû. Ñ
òàêîé øòóêîé êàê Bot-Domination ìîæíî êîíòðî-
ëèðîâàòü âñÿ÷åñêèõ ìåëêèõ áîòîâ. À Scull Gun
çíà÷èòñÿ, êàê ñïîñîáíîñòü ïîçâîëÿþùàÿ óáè-
âàòü ñ ïîìîùüþ ìûñëè. Êàæäûé ìîä èìååò ëåñò-
íèöó àïãðåéäîâ. Ñ êàæäîé íîâîé íàñàäêîé, èã-
ðîê ñòàíîâèòüñÿ ïåðåä âûáîðîì: äîáàâèòü ìî-
ùè èëè ïîëó÷èòü íîâóþ ñïîñîáíîñòü. Åùå èç õî-
ðîøåãî � èñ÷åçíîâåíèå ïàççëà ñ ýêèïèðîâêîé
àãåíòà, êîãäà ìû ñòàðàëèñü çàïèõíóòü â áýã
Äåíòîíó íåñêîëüêî êðóïíîãàáàðèòíûõ îáúåê-
òîâ, è ýòî îáèäíî íå ïîëó÷àëîñü. Ñòðóêòóðà
ìèññèé ñòàëà âûãëÿäåòü ýëàñòè÷íåé. Òóò òåáå è
âûáîð çàäàíèÿ, è ñâîáîäíûå ïðîãóëêè ïî ãîðî-
äó, è ïðèñîåäèíåíèå ê ôðàêöèÿì ïî æåëàíèþ.
Îïÿòü æå, â öåëîì âñå â ðàìêàõ ïðîøëîãî. Çà
ãåéìïëåé ìû ñïîêîéíû. Âîëíóåò åäèíñòâåííûé
íåèçâåñòíûé ôàêòîð � ñþæåò. Òóò ìîæíî ðàç-
âåñòè ðóêàìè � äî ðåëèçà, ÷òî-ëèáî óçíàòü
ïðîñòî íåâîçìîæíî.  

DEUS EX: INVISIBLE WAR

×òîáû ðàçâåÿòü âñå òîëêè âîêðóã ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà â DX2, âîò
öèòàòà Óîððåíà Ñïåêòîðà: «Ìóëüòèïëå-
åð Deus Ex: Invisible War îòëè÷àåòñÿ îò
ïîäîáíûõ ðåæèìîâ â äðóãèõ èãðàõ. Íàì
õîòåëîñü ïðîâåðèòü, ñðàáîòàþò ëè îñî-
áåííîñòè îäèíî÷íîé èãðû â ðåæèìå äëÿ
íåñêîëüêèõ èãðîêîâ, è ìû ïîëó÷èëè îò-
âåò, íà êîòîðûé íàäåÿëèñü. Íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî íà ñîçäàíèå è îáñëóæèâàíèå
ìóëüòèïëååðà áûëè çàòðà÷åíû òàêèå
êîëîññàëüíûå ñèëû, ÷òî ìû ðåøèëè îò-
êàçàòüñÿ îò íåãî. Íàì íóæíî áûëî ñôî-
êóñèðîâàòüñÿ íà îäèíî÷íîé èãðå. Åñòü
ïðîñüáû âêëþ÷èòü ìóëüòèïëååð â íàøè
ïîñëåäóþùèå èãðû, íî ÿ óáåæäåí � èã-
ðîêè áóäóò ëó÷øå îáñëóæåíû, åñëè ìû
ñîñðåäîòî÷èìñÿ íà ðàçðàáîòêå îäèíî÷-
íîé êàìïàíèè.»

DEUS EX MULTIPLAYER?

Ýòè ñâÿòûå îòöû ïðèøëåïàëè êóëüò, êîòîðûé ïðèäåòñÿ
íåùàäíî âûðåçàòü.





http://thematrixonline.warnerbros.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÌÌ
àòðèöà ïîâñþäó. Âû âè-
äèòå åå, êîãäà ñìîòðè-
òå òåëåâèçîð èëè âûã-
ëÿäûâàåòå â îêíî. Êîã-

äà âû ñèäèòå â êèíîòåàòðå, íà
ýêðàíå âû òîæå, êàê íè ñòðàí-
íî, âèäèòå «Ìàòðèöó». Ïîñëå
ýòîãî âû ïðèõîäèòå äîìîé, çà-
ïóñêàåòå êîìïüþòåð, è îíà
ñíîâà ïåðåä âàìè. È ãëîòàòü
ñèíèå ïèëþëè áåñïîëåçíî. 
Âðåìåíà áåñïëàòíûõ êðàñíûõ ïèëþëü
ïðîøëè. Ýòî òîëüêî èçáðàííûì ïîëî-
æåíî ïóòåøåñòâèå â êðîëè÷üþ íîðó
íà õàëÿâó. Ïðîñòûì ñìåðòíûì ïðèäåò-
ñÿ ðàñêîøåëèâàòüñÿ íà îïðåäåëåí-
íóþ (ïîêà íå íàçâàííóþ) ñóììó åæå-
ìåñÿ÷íî, ÷òîáû óçíàòü Ïðàâäó, êîòî-
ðóþ è òàê âñå äàâíî çíàþò. Ïðè ýòîì
ðåàëüíûé ìèð çà òàêèå äåíüãè íèêòî
âàì óâèäåòü íå äàñò... Âïðî÷åì, ÿ çà-
áåãàþ âïåðåä. Äàâàéòå ïî ïîðÿäêó. 
Åñëè ðîññèéñêèå ïðîêàò÷èêè íå âûêà-
òÿò ïîñëåäíþþ ÷àñòü êèíîòðèëîãèè
ðàíüøå âðåìåíè, òî íà ìîìåíò ïðî÷òå-
íèÿ ýòèõ ñòðîê áîëüøèíñòâî èç âàñ
åùå íå äîëæíî óâèäåòü ôèëüì. Ïîýòî-
ìó ñåé÷àñ áóäåò ñóïåðìåãàñïîéëåð,
ïîñëå êîòîðîãî è â êèíî-òî, â îáùåì,
ìîæíî íå õîäèòü. Ìàòðèöà íåïîáåäè-
ìà! Íåî íå ñïàñåò ìèð îò ïîðàáîùå-
íèÿ. Ïî êðàéíåé ìåðå, èìåííî òàêîé
âûâîä ìîæíî ñäåëàòü, åñëè ñóäèòü ïî
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòîðûå ãîâî-
ðÿò, ÷òî äåéñòâèå The Matrix Online

ïðîèñõîäèò ñðàçó ïîñëå îêîí÷àíèÿ
òðåòüåãî ôèëüìà. Åñëè ïîñëå ýòîãî
îêîí÷àíèÿ â ìàòðèöå õîòü ÷òî-òî ïðî-
èñõîäèò, çíà÷èò, îíà æèâåå âñåõ æè-
âûõ. Îäíàêî ëþäè â ìàññîâîì ïîðÿäêå
âñå æå íà÷àëè ïðîñûïàòüñÿ è ïðèõî-
äèòü â óæàñ îò òîãî, ÷òî âñþ æèçíü
ïðîâàëÿëèñü âíóòðè áèîáàòàðåéêè,
êîãäà ìîãëè âñå ýòî âðåìÿ æðàòü âîä-
êó, çàïèâàòü åå ïèâîì è âîîáùå âåñòè
íîðìàëüíóþ ÷åëîâå÷åñêóþ æèçíü. Õî-
òÿ ýòî óæàñàåò íå âñåõ. Ìíåíèÿ î÷íóâ-
øåãîñÿ íàñåëåíèÿ (÷èòàé, ïîëüçîâà-
òåëåé The Matrix Online) î ñìûñëå áû-
òèÿ ðàçäåëèëèñü. Îäíà ïîëîâèíà âûñ-
òóïàåò çà Ïðàâäó, çà æèçíü áåç øîð
íà ãëàçàõ è çà ñâîáîäó îò ïîðàáîùå-
íèÿ ìàøèíàìè. Âòîðàÿ ïîëîâèíà äóìà-
åò ñîâñåì íàîáîðîò. Îíè õîòÿò âåð-
íóòüñÿ â ìàòðèöó, ïðîäîëæèòü ñâîé

ñëàäêèé ñîí è çàáûòü îá óâèäåííûõ
óæàñàõ. Íà ÷üþ ñòîðîíó âñòàòü � ïåð-
âîå è ñàìîå îòâåòñòâåííîå ðåøåíèå,
êîòîðîå íàì ïðåäñòîèò ïðèíÿòü â èã-
ðå. Ðàçóìååòñÿ, ìåæäó äâóìÿ ãðóïïè-
ðîâêàìè èäåò, ìÿãêî ãîâîðÿ, âîéíà. È
åñëè ðàçðàáîò÷èêè íå õîòÿò, ÷òîáû èõ
ñåòåâîå äåòèùå çàãíóëîñü, ïîáåäèòå-
ëÿ â íåé, ñêîðåå âñåãî, íå áóäåò.
Ìèð The Matrix Online � ýòî ãèãàíòñêèé
ìåãàïîëèñ. Ïðè ýòîì âñå ñîáûòèÿ
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
âíóòðè ìàòðèöû, òî åñòü íèêàêîãî
«ðåàëüíîãî ìèðà» íå áóäåò. Îäíàêî
Monolith ïðèëàãàåò âñå óñèëèÿ, ÷òîáû
ñäåëàòü âèðòóàëüíûé ãîðîä ìàêñè-
ìàëüíî ðåàëüíûì. Òàê, íåñìîòðÿ íà
åãî ðàçìåðû, íàì îáåùàþò, ÷òî íèêà-
êîãî äåëåíèÿ ãîðîäà íà çîíû íå áó-
äåò. Åñëè ïåðåä íàìè 60-ýòàæíûé íå-
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÓÂÈÄÈØÜ ÀÃÅÍÒÀ � ÁÅÃÈ!

ÊÈÁÅÐÄÐÀÊÎÍÛ

!
Âñåõ âàñ, êîíå÷íî æå, èíòåðåñóåò, áó-
äóò ëè â èãðå àãåíòû (åñëè âàñ ýòî íå
èíòåðåñóåò, âû � èíîïëàíåòÿíèí). Äà,
îíè òàì áóäóò. Òðåâèñ Óèëüÿìñ èç
Monolith òàê êîììåíòèðóåò ñèòóàöèþ:
«Íå ìîãó ðàñêðûòü âñåõ òàéí, íî ìîãó
ñêàçàòü, ÷òî àãåíòû â The Matrix Online
èãðàþò ïðèìåðíî òó æå ðîëü, ÷òî è
äðàêîíû â ôåíòåçèéíûõ MMORPG. Ïî-
êà âû íå ïðîêà÷àåòå ïåðñîíàæà äî çà-
îáëà÷íûõ âûñîò, ìîãó äàòü òîò æå ñî-
âåò, ÷òî Ìîðôåóñ â ñâîå âðåìÿ äàë
Íåî: óâèäèøü àãåíòà � áåãè!»

THE MATRIX ONLINE 
Â The Matrix Online
ìîæíî óâîðà÷èâàòüñÿ
îò ïóëü. Â ýòîì íèêòî
íèêîãäà è íå ñîìíåâàë-
ñÿ. Âîïðîñ ëèøü â òîì,
êàê ñäåëàòü òàê, ÷òîáû
äëÿ îäíîãî èãðîêà âðå-
ìÿ çàìåäëÿëîñü, à äëÿ
âñåõ îñòàëüíûõ øëî â
íîðìàëüíîì ðåæèìå.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò,
÷òî â ðåæèìå bullet time
èãðîê áóäåò äâèãàòüñÿ
ñî ñâåðõ÷åëîâå÷åñêîé
ñêîðîñòüþ, ÷òî è áóäóò
íàáëþäàòü âñå æåëàþ-
ùèå ñî ñòîðîíû. Ïðè
ýòîì äëèòüñÿ óñêîðåí-
íàÿ àíèìàöèÿ áóäåò
ðîâíî ñòîëüêî âðåìå-
íè, ñêîëüêî ïîíàäîáèò-
ñÿ óñêîðèâøåìóñÿ (èëè
çàìåäëèâøåìóñÿ �
ñìîòðÿ îòêóäà ñìîò-
ðåòü) èãðîêó, ÷òîáû
ñäåëàòü âñå ñâîè bullet
time�îâûå äåëà. 

BULLET TIME 
Â REAL TIME

Êàðëñîí, êîòîðûé æèâåò íà êðûøå, ìîæåò
ïîçàâèäîâàòü ãëàâãåðîþ!

Èíòåðåñíî, ìîæíî ëè áóäåò ñèãàòü ïî êðû-
øàì a la Íåî, óáåãàÿ îò ïðåñëåäîâàòåëåé?

Íåñìîòðÿ íà îáúÿñíåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êàê èìåííî áóäåò ðàáîòàòü bullet time. 
Íî âûãëÿäèò, áåçóñëîâíî, êðàñèâî. Õîòÿ ó Ñìèòà àðòèñòèçìà áûëî ÷óòü áîëüøå. 



áîñêðåá, òî êàæäûé èç ýòèõ ýòà-
æåé ìîæíî ïîñåòèòü, ïðè÷åì áåç
êàêèõ-ëèáî ïðîìåæóòî÷íûõ çàã-
ðóçîê. Õîòÿ The Matrix Online � ýòî
íå òîëüêî îäíè íåáîñêðåáû, íî è
áàðû, ðåñòîðàíû, ãëóõèå òåìíûå
ïåðåóëêè, òðóùîáû è òàê äàëåå. 
Ïîêà ñëîæíî ïðåäñòàâèòü, êàê
èìåííî «Ìàòðèöà» ïðåâðàòèòñÿ â
RPG, íî óæå ñåé÷àñ èçâåñòíî, ÷òî
èãðîêè âûó÷èâàþò ñêèëëû òàêæå,
êàê Òðèíèòè â ñâîå âðåìÿ ó÷èëàñü
óïðàâëÿòü âåðòîëåòîì: òî åñòü â
èõ ìîçã ïðîñòî çàãðóæàåòñÿ òî
èëè èíîå óìåíèå. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, ëþáîé ñêèëë � ýòî ïðîñòî
ôàéë, êîòîðûé ìîæíî êóïèòü,
ïðîäàòü èëè îáìåíÿòü... ñêàæåì,
íà âîäêó. Êîíå÷íî, ðàç óæ ìû èã-

ðàåì â «Ìàòðèöó», òî áåç äèíà-
ìè÷íûõ ïîåäèíêîâ òóò ïðîñòî íè-
êóäà. Áóäóò è ïåðåñòðåëêè (ñ îáÿ-
çàòåëüíûì bullet time), è ðóêîïàø-
íûé áîé (íàì îáåùàþò ñîâåðøåí-
íî íåîáû÷íóþ áîåâóþ ñèñòåìó è
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ðàç-
ëè÷íûå áîåâûå èñêóññòâà), è èõ
âñåâîçìîæíûå êîìáèíàöèè. 
Òî, ÷òî â ðåçóëüòàòå âûðèñîâû-
âàåòñÿ, çäîðîâî íàïîìèíàåò Star
Wars Galaxies, òîëüêî ñ «ìàòðè÷-
íûì» óêëîíîì. Ñóäèòü, íàñêîëüêî
ýòî áóäåò õîðîøî, ïîêà ðàíî. Íî
êîãäà íà âîïðîñ «Ñêîëüêî âðåìå-
íè âû ðàáîòàåòå íàä èãðîé» ñîç-
äàòåëè The Matrix Online îòâå÷àþò
«Ãîäû!», õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî îíè
âûêàòÿò íå÷òî ãðàíäèîçíîå. 
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Îò êîæàíûõ ïëàùåé «Ìàòðèöà» ïîñòåïåííî ïåðåõîäèò 
ê îáòÿãèâàþùèì òîïèêàì. 

ØÌÎÒÊÈ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ!

ÂÎÎÁÙÅ ÂÑÅ!

!
×òî îòëè÷àëî Íåî è êîìïàíèþ îò îáû÷íûõ
îáèòàòåëåé ìàòðèöû, íå çíàþùèõ î ñâîåì
ïîðàáîùåíèè? Êàêèå åùå ñâåðõ÷åëîâå÷åñ-
êèå ñïîñîáíîñòè?! Ýòî âñå òóôòà! Íåî íîñèë
ñóïåðìîäíûé êîæàíûé ïëàù. Âîò, ÷òî äàåò
âñåì âîêðóã ïîíÿòü, ÷òî ïåðåä íèìè ñóïåðãå-
ðîé. Â The Matrix Online îäåæäà èãðàåò ñòîëü
æå âàæíóþ ðîëü. Ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè ñîò-
íè ïðåäìåòîâ èíòåðüåðà, êîòîðûå ïîìîãóò
ñîçäàòü èìèäæ êîìó óãîäíî. Øóòêà ëè, â
Monolith âûäåëåí ñïåöèàëüíûé ñîòðóäíèê,
êîòîðûé òîëüêî îäåæäîé è çàíèìàåòñÿ!

ËÞÄÈ ÌÀÑÑÎÂÎ ÍÀ×ÀËÈ ÏÐÎÑÛÏÀÒÜÑß È ÏÐÈÕÎ-
ÄÈÒÜ Â ÓÆÀÑ ÎÒ ÒÎÃÎ, ×ÒÎ ÂÑÞ ÆÈÇÍÜ ÏÐÎÂÀËß-
ËÈÑÜ ÂÍÓÒÐÈ ÁÈÎÁÀÒÀÐÅÉÊÈ, ÊÎÃÄÀ ÌÎÃËÈ ÂÑÅ ÝÒÎ
ÂÐÅÌß ÆÐÀÒÜ ÂÎÄÊÓ, ÇÀÏÈÂÀÒÜ ÅÅ ÏÈÂÎÌ È ÂÎÎÁ-
ÙÅ ÂÅÑÒÈ ÍÎÐÌÀËÜÍÓÞ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÓÞ ÆÈÇÍÜ.
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Äèñòðèáüþöèÿ íà òåððèòîðèè Ðîññèè SMC Ltd
Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ ïðîäàæ îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó (095) 9536036
Ïóðïóðíûé Ëåãèîí, îïòîâûé îòäåë.  E-mail: plegion-opt@mtu-net.ru.

Ïî âîïðîñàì ðîçíè÷íîé ïðîäàæè â Ìîñêâå è ðåãèîíàõ îáðàùàéòåñü 
ïî òåëåôîíó (095) 7953107 èëè ïîñåòèòå íàø èíòåðíåò-ìàãàçèí www.ay-dvd.ru. 
Áîëåå 500 íàèìåíîâàíèé èãð PlayStation 2, X-Box, GameCube, GameBoy Advance.
E-mail: magazin@ay-dvd.ru.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå áåñïëàòíî.
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Îäóõîòâîðåííûé âçãëÿä ýòîé äàìû ñïîñîáåí
îêàçàòüñÿ ðîêîâûì!

Íàçíà÷åíèå ìíîãèõ ñòðîåíèé íå èçâåñòíî,
îäíàêî âûãëÿäÿò îíè î÷åíü íåîáû÷íî.

Îêðóæàþùèé ìèð âîññîçäàåòñÿ ñ îñîáûì âíèìàíèåì ê ñàìûì íåáîëüøèì äåòàëÿì, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïåéçàæè
ïîñòèíäóñòðèàëüíûõ ãîðîäîâ âûãëÿäÿò î÷åíü äåòàëèçèðîâàííûìè, ÷òî âèäíî äàæå íà ñòàòè÷íûõ êàðòèíêàõ.

http://www.e-duality.net/

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

Î÷åíü ñêîðî íàø ìèð ïåðåñ-
òàíåò ñóùåñòâîâàòü â ïðèâû÷-
íîì äëÿ ëþäåé âèäå. Òåõíè-
÷åñêèé ïðîãðåññ ïîñòåïåííî
ñòèðàåò ãðàíü ìåæäó ðåàëü-
íûì è âèðòóàëüíûì è âñå
ãëóáæå ïîãðóæàåò ÷åëîâåêà â
íîâûé âèä ïðîñòðàíñòâà, äëÿ
êîòîðîãî ïîêà åùå íåò òî÷íîãî
íàçâàíèÿ. Â ýòîé ðåàëüíîñòè
íåò è íå ìîæåò áûòü ìåñòà
÷óâñòâàì è ïåðåæèâàíèÿì. Õî-
ëîäíûé ðàçóì ìàøèí ïîãëîòèò
âñå, ÷òî òàê áåðåæíî ñîõðàíÿ-
åò íàøà öèâèëèçàöèÿ, à òåì,
êòî âûæèâåò â ýòîì ìèðå, ïðè-
äåòñÿ áîðîòüñÿ çà ñâîþ æèçíü,
ïîñòåïåííî ïðåâðàùàÿñü â
ìàðèîíåòêó â ðóêàõ ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ êîðïîðàöèé, äëÿ êîòî-
ðûõ æèçíü íå èìååò íèêàêîãî
çíà÷åíèÿ. Äóìàåòå, âñå áóäåò
ïî-äðóãîìó? Íå îáìàíûâàéòå
ñåáÿ, èáî ñâåòëîå áóäóùåå �
ýòî óòîïèÿ.
Èìåííî òàêèì ïðåäñòàíåò ïåðåä íà-
ìè ìèð â èãðå Duality, ñþæåò êîòî-
ðîé � ýòî êâèíòýññåíöèÿ êëàññè÷åñ-
êèõ ïðîèçâåäåíèé êèáåðïàíêîâñêîé
êóëüòóðû, âûçûâàþùåé â ïîñëåäíåå
âðåìÿ âñå áîëüøèé èíòåðåñ ó èãðî-
êîâ. Íàçâàíèå ýòîãî ïðîåêòà, ïåðå-
âîäÿùååñÿ íà ðóññêèé ÿçûê êàê
«äâîéñòâåííîñòü», êàê íåëüçÿ ëó÷øå
õàðàêòåðèçóåò íîâîå òâîðåíèå êîì-

ïàíèè Trilobite Graphics, âåäü ãåðîÿì
èãðû ïðåäñòîèò æèòü â äâóõ ðàçëè÷-
íûõ ìèðàõ � ðåàëüíîì è âèðòóàëüíîì. 

ÑÅÐÄÖÀ ÒÐÅÕ
Ïåðâûé ïåðñîíàæ Duality � íàåìíèê,
ðàáîòàþùèé íà ìíîãî÷èñëåííûå
êîðïîðàöèè è èñïîëüçóþùèé ïîëó-
÷åííûå çà âûïîëíåíèå çàäàíèé äåíü-
ãè íà ìîäåðíèçàöèþ ñîáñòâåííîãî
òåëà è ïðèîáðåòåíèå íîâûõ îáðàç-
öîâ îðóæèÿ. Âòîðîé ãåðîé, à òî÷íåå,
ãåðîèíÿ � ýòî äåâóøêà-õàêåð, ñïî-
ñîáíàÿ áåç òðóäà âçëîìàòü ëþáóþ,
íó èëè ïî÷òè ëþáóþ, êîìïüþòåðíóþ
ïðîãðàììó èëè ñåòü. È, íàêîíåö, òðå-
òèé è ñàìûé èíòåðåñíûé ïåðñîíàæ �
âèðòóàëüíîå ñóùåñòâî, îáèòàþùåå
â öèôðîâîì ìèðå, íî îáëàäàþùåå
ñîáñòâåííûì èíòåëëåêòîì è âîëåé è
ñïîñîáíîå âëèÿòü íà ðåàëüíûé ìèð.
Åñòåñòâåííî, ÷òî ðàçëè÷èå ìåæäó

ïåðñîíàæàìè áóäåò ñêàçûâàòüñÿ íà
ñòèëå èãðû, íî ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
þò ñîáëþñòè áàëàíñ ìåæäó âñåìè
÷ëåíàìè ýòîé âåñüìà ðàçíîøåð-
ñòíîé êîìïàíèè. 

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ
Æàíð èãðû ñëîæíî îïèñàòü âêðàòöå.
Ñîçäàòåëè ãîâîðÿò î ñìåñè action è
RPG, îäíàêî â Duality íàáëþäàþòñÿ
ìíîãî÷èñëåííûå ýëåìåíòû äðóãèõ èã-
ðîâûõ æàíðîâ. Ïîìèìî stealth-action,
â èãðå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü ðàçëè÷-
íûå ãîëîâîëîìêè, îò ñêîðîñòè ðåøå-
íèÿ êîòîðûõ èíîãäà ìîæåò çàâèñåòü
äàæå æèçíü ïåðñîíàæà. Ñïîñîáíîñ-
òè ãåðîåâ ìîæíî óëó÷øàòü, ïðèîáðå-
òàòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû, îðóæèå
è ïðî÷èå ïîëåçíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ.
Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò
ìàêñèìàëüíî îáëåã÷èòü æèçíü èãðî-
êà, è, íåñìîòðÿ íà íàãðîìîæäåíèå
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Ðàçðàáîò÷èêè îñîáåí-
íî ãîðäÿòñÿ ñâîèì ãðà-
ôè÷åñêèì äâèæêîì. È,
î÷åâèäíî, ïîâîä äëÿ
òàêîé ãîðäîñòè ó íèõ
èìååòñÿ. Ïî óòâåðæäå-
íèÿì ïðîäþñåðà
Phantagram Interactive
Äæåÿ Èîìà (Jay Eom),
íà êàæäîãî ïåðñîíàæà
èãðû áóäåò ïîòðà÷åíî
îêîëî äâóõ òûñÿ÷ ïîëè-
ãîíîâ, áëàãîäàðÿ ÷åìó
ìîäåëè ãåðîåâ è âðà-
ãîâ áóäóò âûãëÿäåòü
î÷åíü äîñòîâåðíî. Ïî-
ìèìî ýòîãî, âñÿ àíè-
ìàöèÿ äâèæåíèé ïðî-
âîäèòñÿ âðó÷íóþ, è ïðè
ýòîì èñïîëüçóåòñÿ
ñïåöèàëüíàÿ òåõíîëî-
ãèÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
äîñòè÷ü ìàêñèìàëüíîé
ðåàëèñòè÷íîñòè äâè-
æåíèé ïåðñîíàæåé, äà-
æå åñëè îíè íàõîäÿòñÿ
â âèðòóàëüíîì ìèðå.

ØÀÃ ÂËÅÂÎ, 
ØÀÃ ÂÏÐÀÂÎ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: action/RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Phantagram Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Trilobite Graphics ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2004 ãîäà

ÐÅÀËÜÍÀß ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÑÒÜ

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÌÈÐ

!
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî äâîå èç òðåõ ïåðñîíàæåé
èãðû ÿâëÿþòñÿ ëþäüìè èç ïëîòè è êðîâè, â
Duality îíè ñìîãóò ïåðåìåùàòüñÿ è â âèðòó-
àëüíîì ìèðå. Ïåðåõîä â öèôðîâîé âèä áóäåò
ïðîèñõîäèòü ïîñðåäñòâîì ñïåöèàëüíûõ
êîìïüþòåðíûõ òåðìèíàëîâ. Áëàãîäàðÿ òàêèì
äåôîðìàöèÿì ìîæíî áóäåò èññëåäîâàòü ñåê-
ðåòíûå çîíû, ïðîíèêàòü â ïðàâèòåëüñòâåííûå
êîìïüþòåðíûå ñåòè è èñïîëüçîâàòü ñïîñîá-
íîñòè, íåäîñòóïíûå â ðåàëüíîì ìèðå.

DUALITY

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ðàçëè÷íûõ æàíðîâ, ãåéìïëåé è
èíòåðôåéñ Duality äîëæåí îñ-
òàòüñÿ ïðîñòûì è ïîíÿòíûì ëþ-
áîìó ãåéìåðó. Ãðàôè÷åñêè èãðà
âûãëÿäèò î÷åíü íåïëîõî. Ñîçäàí-
íûé Trilobite Graphics äâèæîê ïîä-
äåðæèâàåò ñàìûå ñîâðåìåííûå
òåõíîëîãèè. Â íåì èñïîëüçóåòñÿ
ïîääåðæêà äèíàìè÷åñêîãî ñâå-
òà, òåíåé è äðóãèõ âïå÷àòëÿþùèõ
ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ ïðèìåíÿå-
ìóþ â Messiah, íî çàìåòíî äîðà-
áîòàííóþ òåõíîëîãèþ, êîòîðàÿ
ïîçâîëÿåò êîìïüþòåðó ñàìîìó
îïðåäåëÿòü, êàêèå òåêñòóðû
äîëæíû îáðàáàòûâàòüñÿ ñ ìàê-
ñèìàëüíîé äåòàëèçàöèåé, îäíîâ-
ðåìåííî ñíèæàÿ êà÷åñòâî óäà-
ëåííûõ îáúåêòîâ.

Â ÎÆÈÄÀÍÈÈ ×ÓÄÀ
Ïîêà íè÷òî íå îìðà÷àåò áóäó-
ùåå ýòîãî ïðîåêòà, çà èñêëþ÷å-

íèåì òîãî, ÷òî äî ñèõ ïîð íå èç-
âåñòíî, êîãäà æå ìû íàêîíåö-òî
ñìîæåì ïîèãðàòü â Duality. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà ðàçðàáà-
òûâàåòñÿ äîâîëüíî äàâíî, äàòà
åå âûõîäà ïîñòîÿííî èçìåíÿåò-
ñÿ. Íåäàâíî ðàçðàáîò÷èêè îáú-
ÿâèëè î òîì, ÷òî Duality ïîÿâèòñÿ
íà ïðèëàâêàõ òîëüêî â íà÷àëå
ñëåäóþùåãî ãîäà. Íó ÷òî æ, áó-
äåì æäàòü, òåì áîëåå ÷òî îæè-
äàíèå, ñêîðåå âñåãî, íå îêàæåò-
ñÿ íàïðàñíûì. Äàâíî ðàçðàáîò-
÷èêè íå ðàäîâàëè íàñ õîðîøèìè
èãðàìè íà òåìó êèáåðïàíêà, è îò
ýòîãî öåííîñòü òâîðåíèÿ
Trilobite Graphics òîëüêî âîçðàñ-
òàåò. Òàê ÷òî çàïàñèòåñü òåðïå-
íèåì è ïðèãîòîâüòåñü îêàçàòüñÿ
ïî òó ñòîðîíó ðåàëüíîñòè, ãäå
âûðàæåíèå «welcome to the real
world» èìååò ñîâåðøåííî îïðå-
äåëåííûé ñìûñë. 
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ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÝÒÎÃÎ ÏÐÎÅÊÒÀ, ÏÅÐÅÂÎÄßÙÅÅÑß 
ÍÀ ÐÓÑÑÊÈÉ ßÇÛÊ ÊÀÊ «ÄÂÎÉÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ», ÊÀÊ
ÍÅËÜÇß ËÓ×ØÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÇÓÅÒ ÍÎÂÎÅ ÒÂÎÐÅÍÈÅ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ TRILOBITE.

Èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ ýëåìåíòîâ äåëàåò Duality 
î÷åíü ðàçíîîáðàçíîé. 

Âîçìîæíî, èìåííî èç òàêîãî ðåçåðâóàðà ïîÿâèëñÿ îäèí 
èç ãåðîåâ èãðû.



http:// www.t3war.com/

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÎÎ
í íå ÷óâñòâîâàë áîëè, íî
îùóùàë ïîâðåæäåíèÿ.
Íå ïîíèìàë, ïî÷åìó ëþ-
äè ïëà÷óò, íî â êîíöå

êîíöîâ îñîçíàë öåíó ÷åëîâå-
÷åñêîé æèçíè. Îí äâàæäû ãî-
âîðèë, ÷òî âåðíåòñÿ, è íè ðàçó
íå ñîâðàë. Öèêë áóäåò ïîâòî-
ðÿòüñÿ. Âíîâü è âíîâü. Ïîêà íå
óìðåò Äæîí. Ïîêà îí åãî íå
óáüåò... È âíîâü çàùèòèò.
Ïîñëå äåñÿòè ëåò îæèäàíèÿ Òåðìè-
íàòîð âåðíóëñÿ íà áîëüøîé ýêðàí.
Òðåòüÿ ÷àñòü ýïîïåè íå òîëüêî íå
âíåñëà ÿñíîñòè âî âñå õèòðîñïëåòå-
íèÿ ñþæåòà, íî è ïîðîäèëà ìàññó
ñïîðîâ âðîäå «êàê-òî ýòî íå âÿæåò-
ñÿ...». Æåëåçíûé Àðíè îáìÿê. Ñ ýòèì
íóæíî ñîãëàñèòüñÿ. Òàê æå êàê è ñ
òåì, ÷òî ñàìûì äîðîãèì ñïåöýôôåê-
òîì ôèëüìà ñòàëî åãî ïîìîëîäåâ-
øåå ëèöî. Â òî æå âðåìÿ T3 îêàçàë-
ñÿ ìîùíåéøèì òîë÷êîì äëÿ îæèâëå-
íèÿ âñåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Óæ áëè-
çèòñÿ òî âðåìÿ, êîãäà ïî âàøåé âîëå
îí áóäåò ïîäíèìàòü íîãè, ðóêè è ïðè-
ëàãàþùèåñÿ ñòàëüíûå êîíñòðóêöèè. 
Â War of the Machines âû íà÷èíàåòå èã-
ðó â êà÷åñòâå îäíîãî èç Òåðìèíàòîðîâ
ïîä ðóêîâîäñòâîì âñåìîãóùåãî
SkyNet. Äîãàäûâàåòåñü, êòî áóäåò åãî
îçâó÷èâàòü? Åäâà óñïåâ íåìíîãî îñâî-
èòüñÿ â êîíôëèêòå ñ ïîâñòàíöàìè, âû
ïîïàäàåòå â ïëåí. Ïîñëå äëèòåëüíîãî
ïåðåïðîãðàììèðîâàíèÿ Òåðìèíàòîð

âñòóïàåò â ðÿäû ëþäñêèõ âîéñê, ãäå è
áóäåò ïðèíîñèòü ïîëüçó äî êîíöà èã-
ðû. Äåñÿòü îäèíî÷íûõ óðîâíåé îáåùà-
þò áûòü êðàéíå ðàçíîîáðàçíûìè è
èìåòü ñëàáîå îòíîøåíèå ê ñîáûòèÿì
òðåòüåé ÷àñòè ôèëüìà. Ðàçðàáîò÷èêè
íàìåêàþò è íà áåñïîäîáíîå àíèìèðî-
âàííîå ñîïðîâîæäåíèå ê èãðå. Òàê, âî
âñåõ ðîëèêàõ, ñíÿòûõ ñ ïîìîùüþ
motion-capture, ïîäîïûòíûì âûñòóïèë
ñàì Ùâàðöåíåããåð. 

ÑÒÐÀÍÍÛÅ ÄÍÈ
Íå äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî âñå FPS
ïîääåðæèâàþò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì. Áîëüøå òîãî, â ïîäîáíûõ
èãðàõ ïðàêòè÷åñêè óñòîÿëàñü òåíäåí-
öèÿ äîìèíèðîâàíèÿ ìóëüòèïëååðà íàä
îäèíî÷íûìè êàìïàíèÿìè. Æåëàíèå
îáùàòüñÿ è ñîïåðíè÷àòü âïîëíå îáú-
ÿñíèìî. Íî çà÷àñòóþ ñåòåâàÿ ÷àñòü
èãðû óäàåòñÿ â óùåðá îäèíî÷íîé. È
çäåñü T3 ñòàë ïðèìåðîì. Ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ, êîòîðîé è áûë íåêîãäà ñëàâåí
Òåðìèíàòîð, îòîøëà íà âòîðîé ïëàí.
Ãîðàçäî áîëåå èíòåðåñíûì õîäîì

ðàçðàáîò÷èêàì ïîêàçàëîñü óñòðîå-
íèå ãëîáàëüíûõ áàòàëèé æåëåçíûõ
êàðêàñîâ. Íà ýòî è áûë ñäåëàí óïîð. 

ÑÀÌ ÑÅÁÅ ÃÐÓÇÎÂÈÊ
Â ìóëüòèïëååðå âàì ïðåäñòàâèòñÿ
âîçìîæíîñòü èãðàòü êàê çà ëþäåé,
òàê è çà ïðèðîæäåííûõ ìåòàëëè÷åñ-
êèõ óáèéö. Tech Com ñîñòîèò èç
îõîòíèêîâ, òÿæåëûõ îõîòíèêîâ, ñêà-
óòîâ è ñîïðîâîæäàþùèõ. Ïîñëåäíèå
� ÷òî-òî âðîäå ìåäèêîâ è ïî ñîâìåñ-
òèòåëüñòâó ñíàéïåðîâ. Ïðåèìóùåñò-
âî ëþäåé çàêëþ÷àåòñÿ â èõ ñêîðîñ-
òè, ìàíåâðåííîñòè è ðàçíîîáðàçèè
íàñòóïàòåëüíîé òàêòèêè. Ê òîìó æå
âû ñìîæåòå óïðàâëÿòü îäíèì èç øåñ-
òè òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ: îò ïðîñ-
òåíüêîãî äæèïà äî ñòèëüíîãî âûæ-
æåííîãî ñåäàíà. Ãîðàçäî áîëåå èí-
òåðåñíûé âûáîð ïðåäñòàâëåí â öå-
õàõ SkyNet. Çäåñü âû âîëüíû ïðèíÿòü
ôîðìó êàê îáû÷íîãî T-1, òàê è ðîáî-
òà-òàíêà èëè ðîáîòà-ñàìîëåòà. À êàê
íàñ÷åò øòóðìîâîãî þíèòà, ñïîñîá-
íîãî ìàñêèðîâàòüñÿ ïîä ÷åëîâåêà?
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÑÌÅÐÒÜ ÁÅÇ ÏÐÅÄÎÏËÀÒÛ

ÈÃÐÀÒÜ ÁÅÑÏËÀÒÍÎ ÐÀÇÐÅØÀÅÒÑß

!
Ïî çàÿâëåíèþ îòâåòñòâåííûõ ëèö,
ìóëüòèïëååð ïî ñðåäñòâàì GameSpy
Arcade áóäåò àáñîëþòíî áåñïëàò-
íûì. Ïðèÿòíûé è äîâîëüíî íåîæè-
äàííûé ñþðïðèç, ó÷èòûâàÿ ïîòåíöè-
àëüíûé èíòåðåñ ïóáëèêè ê èãðå ñ òà-

êèì èìåíåì. Òàêæå ðàçðàáîò÷èêè ñî-
âåòóþò ðåãóëÿðíî ïîñåùàòü îôèöè-
àëüíûé ñàéò íà ïðåäìåò îáíàðóæå-
íèÿ íîâûõ êàðò è âñÿêîé âñÿ÷èíû.
Áåçâîçìåçäíî, åñòåñòâåííî. Õîòÿ
âîò ñ ýòèì ïðèäåòñÿ åùå ïîäîæäàòü.

TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES 

Áåññëàâíàÿ êîí÷èíà
«Òåðìèíàòîðà» ñîâïàëà
ñ âûõîäîì òðåòüåé åãî
÷àñòè. Âçðàùåííûå çà
äåñÿòü ëåò íàäåæäû íà
áåçóïðå÷íîå ïðîäîë-
æåíèå ëåãåíäàðíîãî
ôèëüìà ðàçëåòåëèñü â
ïóõ è ïðàõ. Äåëî íå
òîëüêî â òîì, ÷òî íàì
ïðåïîäíåñëè, íî è â
òîì, êàê ýòî ñäåëàëè.
Äàæå ìíîãîìèëëèîí-
íûé áþäæåò è ñîòíè ÷å-
ëîâåê êîíñóëüòàíòîâ,
àíàëèòèêîâ è èõ ïî-
ìîùíèêîâ íå óáåðåãëè
ôèëüì îò ÷óäîâèùíûõ
ëÿïîâ è íåñîñòûêîâîê.
Ê ïðèìåðó, èäóùàÿ ïî
êîðèäîðó TX îòîáðàæå-
íà íà äâóõ ìîíèòîðàõ
êàìåð ñëåæåíèÿ, ïðè-
÷åì, åñëè íà ïåðâîì
ñòåêëÿííàÿ ñòåíà êîðè-
äîðà ðàçáèòà, òî íà
âòîðîì � öåëà è íåâðå-
äèìà. Âûâîä: îíà èäåò
ïî äâóì êîðèäîðàì îä-
íîâðåìåííî. Îçíàêîìü-
òåñü è îöåíèòå âåñü
òðóä, ïðîäåëàííûé ñú-
åìî÷íîé ãðóïïîé:
http://terminatorium.nar
od.ru/errors3.htm.

ÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×ÈÂÀß
ÆÅËÅÇÍÀß ÑÒÀËÜ 

Êðàñíîé íèòüþ ïðîõîäèò ñêâîçü ôóòóðèñòè÷åñ-
êèå áîåâèêè ïðÿìîé, êàê ðåëüñà, ëó÷ ëàçåðà.

Ìèðíûé àòîì íà ñëóæáå âîåíùèíû: è äàëñÿ èì
ýòîò ãðóçîâèê!

Âèðòóàëüíûé ãóáåðíàòîð Êàëèôîðíèè âûãëÿäèò ãîðàçäî ïðèâëåêàòåëüíåå ñâîåãî ðåàëüíîãî ïðîòîòèïà. 
Âñÿ ðåäàêöèÿ íàøåãî æóðíàëà çàñòûëà â íåìîì âîñõèùåíèè.



Âûáîð èñêëþ÷èòåëüíî âàø. Òîëü-
êî ïîìíèòå, ÷òî ìàøèíû ìåäëè-
òåëüíû è íåïîâîðîòëèâû. Çàòî ñ
îðóæèåì ó íèõ ïîëíûé ïîðÿäîê. 
Áîè â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðå-
æèìå áóäóò ïðîõîäèòü íà äåñÿòè
ðàçëè÷íûõ êàðòàõ: îò äåéñòâóþùèõ
áàç ïîâñòàíöåâ è öåõîâ SkyNet, äî
ðàçðóøåííûõ ìàãèñòðàëåé è íåáî-
ñêðåáîâ ãîðîäà àíãåëîâ. Ê ñîæàëå-
íèþ, ðåäàêòîð óðîâíåé ïîêà ÷òî äà-
æå íå ðàññìàòðèâàåòñÿ. 

ÒÀÉÍÀ ÄÂÈÆÅÍÈß
Ãðàôè÷åñêàÿ ñòîðîíà èãðû âñå
åùå îêóòàíà òóìàíîì íåèçâåñò-
íîñòè. Èç ïðåäîñòàâëåííîãî íà
âñåîáùåå îáîçðåíèå ìàòåðèà-
ëà ìîæíî ñäåëàòü ëèøü ïîëî-
æèòåëüíûå âûâîäû. Íî ìû-òî
çíàåì, êàê ÷àñòî ñòàòèêà íå
ñîâïàäàåò ñ äèíàìèêîé. Îïðàâ-
äàåò ëè èãðà íàøå ïîøàòíóâøå-
åñÿ äîâåðèå, ìû óçíàåì ñîâñåì
ñêîðî. 
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Ðæàâûõ òåêñòóð ðàçðàáîò÷èêè íå ïîæàëåëè. Íåóæåëè îíè ñ÷èòàþò, ÷òî â
ìèðå âûñîêèõ òåõíîëîãèé (ïóñòü è ïîñòêðèçèñíîì) òàê ìíîãî õëàìà?!

Â òàêèõ ñëó÷àÿõ îáû÷íî îñòðî îùóùàåòñÿ íåõâàòêà ãàóáèöû. 
Èëè õîòÿ áû àâèàöèîííîãî ñïàðåííîãî. Èëè ðàêåòû «çåìëÿ-âîçäóõ». Èëè...

Ñ ÎÏÎÇÄÀÍÈÅÌ ÍÀ ÄÂÀ ÃÎÄÀ

ÎÍ ÑÊÀÇÀË «ÂÅÐÍÓÑÜ» È ÌÀÕÍÓË ÐÓÊÎÉ

!
Âñåì ëþáèòåëÿì èñòîðèé î Òåðìè-
íàòîðå ñïåøó ñîîáùèòü, ÷òî è äî
Ðîññèè íàêîíåö äîøëà êíèãà Ñòè-
âåíà Ìàéêëà Ñòèðëèíãà «Òåðìèíà-
òîð-2: Èíôèëüòðàòîð». Àëüòåðíà-
òèâíàÿ òðèëîãèÿ (T2: Infiltrator, T2:
Rising Storm, T2: The Future War)

ïðîëüåò ñâåò íà ìíîãèåóïóùåííûå
â îðèãèíàëüíîé âåðñèè ìîìåíòû.
Ïåðâàÿ ÷àñòü ïîâåñòâóåò î êîíô-
ëèêòå Ñàðû Êîííîð ñ èíôèëüòðàòî-
ðîì � íîâåéøåé ðàçðàáîòêîé
SkyNet, åñòåñòâåííî, ïðèñëàííîé
èç áóäóùåãî ñàìè çíàåòå çà÷åì. 

ÓÆ ÁËÈÇÈÒÑß ÒÎ ÂÐÅÌß, ÊÎÃÄÀ ÏÎ ÂÀØÅÉ ÂÎËÅ ÎÍ
ÁÓÄÅÒ ÏÎÄÍÈÌÀÒÜ ÍÎÃÈ, ÐÓÊÈ È ÏÐÈËÀÃÀÞÙÈÅÑß
ÑÒÀËÜÍÛÅ ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÈ. 
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Ðàçãîâîð ïî N-Gage ìîæåò
ïðåâðàòèòü âàñ íà íåêîòîðîå
âðåìÿ â ðîäñòâåííèêà ×åáó-
ðàøêè, íî ïðè èñïîëüçîâàíèè
ãàðíèòóðû ýòà ïðîáëåìà ïîë-
íîñòüþ èñ÷åçàåò. 

Íà òûëüíîé ñòîðîíå óñòðîéñòâà ÿâíî íå
õâàòàåò äîïîëíèòåëüíûõ øèôòîâ, ñòîëü
ïðèâû÷íûõ äëÿ ãåéìåðîâ. Èõ çàìåíÿþò
«òåëåôîííûå» àíàëîãè â íèæíåé ÷àñòè
ëèöåâîé ïàíåëè. 

Íà ñëó÷àé îòñóòñòâèÿ íàóøíè-
êîâ â êîíñîëè ïðåäóñìîòðåí
ãðîìêîãîâîðèòåëü. 

Ðàçäåëüíîå ïîäêëþ÷åíèå
êîíòàêòîâ ãàðíèòóðû
î÷åíü íåóäîáíî â ýêñïëó-
àòàöèè. 

Áåç SIM-êàðòû êîíñîëü ðàáîòàòü íå áó-
äåò, òàê ÷òî çàðàíåå ïîçàáîòüòåñü î âû-
áîðå îïåðàòîðà. 

ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ   razum@gameland.ru

ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ
ÂÛÁÈÐÀÅÒ NOKIA?!
ÊÐÀÒÊÈÉ ÎÒ×ÅÒ Î ÍÅÄÅËÜÍÎÌ ÒÅÑÒÅ NOKIA N-GAGE
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×òîáû èçâëå÷ü êàðòó ïàìÿòè, ïðèäåòñÿ
ñíÿòü êðûøêó è âûòàùèòü àêêóìóëÿòîð.
Ïðè÷èíà ñîçäàíèÿ ñòîëü ñëîæíîãî àëãî-
ðèòìà ìàëîïîíÿòíà. 

Îñíîâíûå èãðîâûå êíîïêè: «5» è «7» ïî-
ìå÷åíû êðàñíûì öâåòîì è èìåþò áîëåå
âûïóêëóþ ôîðìó. 

Êíîïêè äëÿ áûñòðîãî âêëþ÷åíèÿ ðàäèî,
ÌÐ3-ïëååðà è âûçîâà îñíîâíîãî ìåíþ.
Ïî÷åìó-òî ìåñòà äëÿ àíàëîãè÷íîãî çà-
ïóñêà èãðû íå íàøëîñü. 

Ïðè ïîìîùè íåõèòðûõ ïåðåõîäíèêîâ ê N-
Gage ìîæíî ïîäñîåäèíèòü ìóçûêàëüíûé
öåíòð è ñòàíäàðòíûå íàóøíèêè. 

ÓÓ ïîòðåáëÿÿ ïîñëå íàçâàíèÿ
êîíñîëè ìåñòîèìåíèå
ìóæñêîãî ðîäà, ÿ íå îøèá-
ñÿ, òàê êàê N-Gage èìååò

÷åòêîå îôèöèàëüíîå íàèìåíîâà-
íèå � game deck (â àíãëèéñêîì
âàðèàíòå) è «èãðîâîé ïóëüò» (â
îòå÷åñòâåííîì). Ñîãëàñèòåñü,
íàçâàíèå íå î÷åíü ïðèâû÷íîå.
Ìíå, ïî êðàéíåé ìåðå, äî ñèõ
ïîð õî÷åòñÿ íàçâàòü N-Gage ïîð-
òàòèâíîé êîíñîëüþ èëè, íà õóäîé
êîíåö, ïðèñòàâêîé. ß äàæå ïó-
òàëñÿ ïåðâîå âðåìÿ, íà ïîëíîì
ñåðüåçå ïûòàÿñü ðàçûñêàòü íà N-
Gage ýòîò ñàìûé «èãðîâîé
ïóëüò», êîãäà â èíñòðóêöèè ìíå â
î÷åðåäíîé ðàç ïðåäëàãàëè åãî
«îòêëþ÷èòü» ïåðåä íà÷àëîì îï-
ðåäåëåííûõ äåéñòâèé. Îäíàêî
íàçâàíèå � ýòî íàèìåíåå èíòå-
ðåñíàÿ è çíà÷èìàÿ ÷àñòü èãðîâîé
ïëàòôîðìû. Ïîâåðüòå, ó íåå
íàéäåòñÿ, ÷òî íàì ïðåäëîæèòü.

ÒÐÈ Â ÎÄÍÎÌ
Êàê âû óæå, íàâåðíîå, çàìåòèëè,
ñðåäè «ñòàðøèõ» êîíñîëåé äàâíî
íàáëþäàåòñÿ òåíäåíöèÿ ê ñîçäàíèþ
ñâîåîáðàçíîãî ðàçâëåêàòåëüíîãî
öåíòðà â îäíîé êîðîáêå (ïðîñëóøè-
âàíèå ìóçûêè, âûõîä â ñåòü, ïðîñ-
ìîòð DVD). È ãîòîâÿùàÿñÿ ê âûïóñ-
êó Sony PSX � ëèøü ïîäòâåðæäåíèå
ïåðåðàñòàíèÿ òåíäåíöèè â ïðàâèëî.
N-Gage æå ñòàë ïåðâûì ìíîãîôóíê-
öèîíàëüíûì èãðîâûì óñòðîéñòâîì
ñðåäè ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì. Îí
ÿâëÿåòñÿ ñîâðåìåííûì òðåõñòàíäà-
ðòíûì ñîòîâûì òåëåôîíîì (÷òî ïî-
ëåçíî ïðè ïîåçäêàõ â Àìåðèêó), êî-
òîðûé ïðè îòñóòñòâèè âíåøíåé àí-
òåííû óñòàíàâëèâàåò î÷åíü íåïëî-
õîå ñîåäèíåíèå â ñàìûõ ñêâåðíûõ
óñëîâèÿõ (äëÿ çíàòîêîâ � íàèáîëåå
áëèçêèì ê N-Gage «íîðìàëüíûì» òå-
ëåôîíîì ÿâëÿåòñÿ Nokia 3650).

Ïîääåðæêà Java è íàëè÷èå âûõîäà â
Èíòåðíåò ïîçâîëèò ñêà÷èâàòü íàï-
ðÿìóþ è óñòàíàâëèâàòü ðàçëè÷íûå
ïðèëîæåíèÿ (òèïà J2Micro Edition). À
áîëüøîé âåðòèêàëüíûé ýêðàí çà-
ìåòíî îáëåã÷èò èñïîëüçîâàíèå êà-
ëåíäàðÿ è ðàáîòû ñ îðãàíàéçåðîì.
Ãëàâíûìè æå äîïîëíèòåëüíûìè èçþ-
ìèíêàìè N-Gage, áåññïîðíî, ÿâëÿ-
þòñÿ FM-ïðèåìíèê è MP3-ïëååð. Èã-
ðàòü ïðè õîäüáå íå òîëüêî íå óäîá-
íî, íî è íåáåçîïàñíî, ïîýòîìó êóäà
ëó÷øå ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ïðîñëóøè-
âàíèå ëþáèìûõ òðåêîâ èëè ïîéìàòü
íóæíóþ âîëíó. À ïðè íàëè÷èè ñâî-
áîäíîãî ìåñòà íà êàðòå âàì íè÷òî
íå ïîìåøàåò çàïèñàòü ïîíðàâèâøó-
þñÿ êîìïîçèöèþ. Åñëè ñþäà äîáà-
âèòü âåñüìà ïðîäâèíóòûå èãðîâûå
âîçìîæíîñòè, òî ïîëó÷èì äàæå íå
«òðè â îäíîì», à âñå «÷åòûðå» è äà-
æå áîëåå. 

ÍÅ ÄÎÁÀÂÈÒÜ 
ËÈ ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÊÅ «ÌÎÇÃÎÂ»?
Âåñüìà àêòóàëüíàÿ ïðîáëåìà äëÿ
ÏÊ íå ìåíåå îñòðî îùóùàåòñÿ è â
äàííîì ñëó÷àå. N-Gage óìååò îá-
ùàòüñÿ ñ äâóìÿ âèäàìè ïàìÿòè �
âíóòðåííåé, îáúåìîì âñåãî 3.4
Ìáàéò, è äîïîëíèòåëüíîé, ðåàëèçó-
åìîé ïîñðåäñòâîì óñòàíîâêè êàðò
ñòàíäàðòà MMC. Ïîääåðæèâàþòñÿ
òîëüêî òðè ñòðîãî óñòàíîâëåííûõ
âàðèàíòà: 32 Ìáàéò (èäåò â êîìï-
ëåêòå), 64 Ìáàéò è 128 Ìáàéò. Ïðè-
÷èíà òàêîãî îãðàíè÷åíèÿ ìíå ëè÷íî
ñîâåðøåííî íå ïîíÿòíà. Âåäü âíóò-
ðåííåé ïàìÿòè åäâà õâàòàåò íà íóæ-
äû òåëåôîíà (íàâåðíÿêà âàì ñðàçó
æå çàõî÷åòñÿ íàêà÷àòü êó÷ó íîâûõ
ìåëîäèé, îáîåâ è êàðòèíîê äëÿ
MMC-ñîîáùåíèé). À ãäå õðàíèòü ïà-
ðó äåñÿòêîâ MP3-çàïèñåé (îò 3 äî 7
ìåãàáàéò êàæäàÿ)? Äà è èãðóøêè,
î÷åíü íåïëîõèå âåðñèè êîòîðûõ
âðåìÿ îò âðåìåíè âñå æå ïîÿâëÿþò-

ñÿ â ñåòè, òîæå íå ïîìåøàþò.
Âñïîìíèâ æå äîâîëüíî íåóäîáíûé
ïðîöåññ çàìåíû ñàìîé êàðòû ïàìÿ-
òè, ïîëó÷àåì, ÷òî 128 ìåãàáàéò �
ýòî íå ìàêñèìàëüíûé, à ìèíèìàëü-
íûé îáúåì äëÿ íîðìàëüíîãî èñïîëü-
çîâàíèÿ N-Gage. Äîïóñêàþ, ÷òî ïðè
àêòèâíîì ïðîñëóøèâàíèè MP3 îä-
íîé êàðòî÷êè áóäåò ìàëîâàòî. Îä-
íàêî óñòàíîâêà ñîåäèíåíèÿ ñ ÏÊ
ïðèçâàíà ïðèáàâèòü âàì êîìôîðòà.

ÂÑÅÌÎÃÓÙÈÉ 
«ÑÈÍÈÉ ÇÓÁ»
Äåéñòâèòåëüíî, îáîéòèñü íàáîðîì
èç äâàäöàòè êîìïîçèöèé âïîëíå
ìîæíî, åñëè åãî ïåðèîäè÷åñêè îá-
íîâëÿòü. Êîíå÷íî, êà÷àòü ôàéëû
ìîæíî è íàïðÿìóþ èç ñåòè, óñòàíî-
âèâ GPRS-ñîåäèíåíèå, íî ãîðàçäî
ïðîùå âîñïîëüçîâàòüñÿ äîìàøíåé
ÌÐ3-áèáëèîòåêîé. Äëÿ åå çàêà÷êè
íà êîíñîëü ñëóæèò USB-êàáåëü (â
êîìïëåêòå) è ïðîñòàÿ â îáðàùåíèè
ïðîãðàììêà Nokia Audio Manager
3.0 (òàêæå â êîìïëåêòå, íà CD-
ROM). Êóäà ñëîæíåå ñèòóàöèÿ ñ óñ-
òàíîâêîé ðàçëè÷íûõ ïðèëîæåíèé è
èãð. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ ñèíõðîíèçà-
öèè êîíñîëè ñ ÏÊ ñëóæèò óæå äðó-
ãàÿ ïðîãðàììà � N-Gage PC Suite,
îäíàêî îíà ïîääåðæèâàåò ñîåäèíå-
íèå ëèøü ïî COM èëè ÈÊ-ïîðòàì,
ëèáî ÷åðåç Bluetooth. Íî N-Gage íå
îáîðóäîâàí ÈÊ-ïîðòîì, äà è COM-
êàáåëÿ â êîìïëåêòå òîæå íåò (ïî-
äîáíîå îòíîøåíèå ê ïîêóïàòåëþ ñî
ñòîðîíû Nokia, íàäî ñêàçàòü, âåñü-
ìà ðàññòðàèâàåò). Îñòàåòñÿ åäèí-
ñòâåííûé âàðèàíò � ñâÿçü ÷åðåç
«Ñèíèé çóá». Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî ó
âàøåãî êîìïüþòåðà íàâåðíÿêà íåò
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðèåìíèêà, à
çíà÷èò, î÷åðåäíîé ïîõîä â ìàãàçèí
íåìèíóåì, ïîñêîëüêó ïîëíîöåííîå
èñïîëüçîâàíèå N-Gage áåç ýòîãî
ïîêà íåâîçìîæíî. Ïðàâäà, â Nokia

×òîáû íå ãîâîðèëè î N-Gage, ýòî äåòèùå Nokia ñòàëî åäèí-
ñòâåííûì íîâè÷êîì â «æåëåçíîì» ñåêòîðå èãðîâîé èíäóñò-
ðèè çà ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ëåò (GBA SP íå â ñ÷åò). Ìû óæå
ïóáëèêîâàëè ðåïîðòàæ î ïðåçåíòàöèè ýòîé êîíñîëè îñåíüþ
ïðîøëîãî ãîäà � òàì âû ìîãëè ïîçíàêîìèòüñÿ ñ åå îñíîâíû-
ìè õàðàêòåðèñòèêàìè è ñòàðòîâîé áèáëèîòåêîé èãð. È âîò
ñåäüìîãî îêòÿáðÿ íà÷àëèñü îôèöèàëüíûå ïðîäàæè N-Gage
ïî âñåìó ìèðó, à çíà÷èò ïðèøëà ïîðà óçíàòü åãî ïîáëèæå.

Ðàçìåð: 133.7x69.7x19.7 ìì
Âåñ: 135g
Ïðîöåññîð: ARM925 104 ÌÃö
Ñîïðîöåññîðû: íåò
Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü: 3.4 Ìáàéò 
Äîïîëíèòåëüíàÿ ïàìÿòü: MMC 
(äî 128 Ìáàéò)
Ýêðàí: STN, 176x208, 35x41.5 ìì, 
4096 öâåòîâ
Ðàçìåð òî÷êè: 0.2 ìì
Çâóê: PCM 8/16 ÊÃö, 8bits, 
ìîíî èëè ñòåðåî
Îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà: Symbian 6.1
Ñòàíäàðòû: GSM 900/1800/1900
Ïåðåäà÷à äàííûõ: GPRS, GSM-ìîäåì,
HSCSD
Èíòåðôåéñû: Bluetooth 1.1, êàáåëü USB
FM Ðàäèî 88-108 ÌÃö
MP3/AAC-ïðîèãðûâàòåëü

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ 
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèè

Dixis è Nokia çà ïðåäîñòàâëåííûå

íà òåñòèðîâàíèå èãðû è êîíñîëè

Nokia N-Gage.
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Ïðàâäà, â Nokia íàñ çàâåðèëè, ÷òî
ðàáîòû íàä ñîâåðøåíñòâîâàíèåì
ñîôòà óæå âåäóòñÿ, òàê ÷òî, âïîëíå
âîçìîæíî, â ñêîðîì âðåìåíè è ýòà
ïðîáëåìà áóäåò ðåøåíà. 

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ 
Â ËÞÁÛÕ ÓÑËÎÂÈßÕ
Áåñïðîâîäíàÿ òåõíîëîãèÿ Bluetooth
îáåñïå÷èâàåò íå òîëüêî ñâÿçü ìåæ-
äó ÏÊ è N-Gage. Âàì íè÷åãî íå ñòîèò

îáìåíÿòüñÿ äàííûìè ñ ëþáûì àïïà-
ðàòîì, ïîääåðæèâàþùèì àíàëîãè÷-
íûé ïðîòîêîë (íàïðèìåð, ñ ìîáèëü-
íûì òåëåôîíîì, íîóòáóêîì èëè äðó-
ãèì N-Gage). Ïîñëåäíåå îáñòîÿòåëü-
ñòâî ñåðüåçíî âûäåëÿåò íîâèíêó îò
Nokia ñðåäè âñåõ ïîðòàòèâíûõ ïëàò-
ôîðì, èáî áåç âñÿêèõ ïðîáëåì ïîç-
âîëÿåò îðãàíèçîâûâàòü ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèå ñîñòÿçàíèÿ. ÈÊ-ïîðòû
(óñòàíîâëåííûå íà GB Pocket) òðå-

áîâàëè ïðÿìîé âèäèìîñòè îáåèõ
ïðèñòàâîê, ñîåäèíèòåëüíûå ïðîâîäà
ïîñëåäóþùèõ ìîäåëåé îò Nintendo
ìîãóò ïîìåøàòü ïðîõîäó ëþäåé (ïîï-
ðîáóéòå ïîèãðàòü â GBA, ñèäÿ íà
ïðîòèâîïîëîæíûõ ñèäåíèÿõ â ìåò-
ðî). «Ñèíèé çóá» íå îáëàäàåò ïîäîá-
íûìè îãðàíè÷åíèÿìè. ß ñïåöèàëüíî
ïðîâåðÿë íàäåæíîñòü ñîåäèíåíèÿ â
óçêèõ è èçâèëèñòûõ êîðèäîðàõ íàøå-
ãî îôèñà. Ñâÿçü íå íàðóøàëàñü, äà-

ÆÀÍÐ: advanture
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Core Design/
idea Works3D!
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
BLUETOOTH: íåò
ONLINE: äà 

TOMB RAIDER 

Â
åðîÿòíî, ýòî è åñòü èãðà, êîòîðàÿ «áóäåò
ïðîäàâàòü» N-Gage. Ó êàæäîé ïëàòôîð-
ìû åñòü ïîõîæèé ïðîåêò, ðàäè êîòîðîãî

íåñãîâîð÷èâûé ãåéìåð ïîéäåò â ìàãàçèí. Ïî
ñóòè ýòî ïîëíîöåííûé ðèìåéê îðèãèíàëüíîé
èãðû î ïðèêëþ÷åíèÿõ Ëàðû Êðîôò, ñòîëü óäà÷-
íî âûïîëíåííûé áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì idea
Works3D!. Íåóòîìèìàÿ ðàñõèòèòåëüíèöà
ãðîáíèö âåðíóëà ñåáå çíàìåíèòûé óãëîâàòûé
áþñò è ïèñòîëåòû ñ áåñêîíå÷íûì áîåçàïàñîì,
çàäâèíóëà â äàëüíèé óãîë «ðîëåâóþ ñèñòåìó»
âìåñòå ñ «ðàçâåòâëåííîé ñþæåòíîé ëèíèåé» è
âíîâü ðèíóëàñü íà èññëåäîâàíèÿ ïåðóàíñêèõ
ïåùåð. Ãäå åå óæå ïîäæèäàþò ïðèñíîïàìÿò-
íûå ñàìîñòðåëû â ñòåíàõ è âîëêè ñ ìåäâåäÿ-
ìè âïðèäà÷ó ñî çíàìåíèòûì òè-ðåêñîì. 

Èãðà âûãëÿäèò íà óäèâëåíèå õîðîøî (ëèøü èç-
ðåäêà íàáëþäàþòñÿ íåáîëüøèå ëàãè). À ïîñ-
êîëüêó ýòî áûë ïåðâûé ïî-íàñòîÿùåìó òðåõ-
ìåðíûé ïðîåêò äëÿ N-Gage, êîòîðûé ÿ óâèäåë
âæèâóþ, âîëåé-íåâîëåé ìíå ïðèøëîñü çàóâà-
æàòü ýòó ìàëåíüêóþ, íî ìîùíóþ ïëàòôîðìó.
Ãðàôè÷åñêè Tomb Raider ìàëî ÷åì óñòóïàåò
âåðñèè äëÿ PlayStation è óæ òî÷íî íå îòñòàåò îò
Sega Saturn. Óïðàâëåíèå ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
òàêæå îñòàëîñü ïðåæíèì � Ëàðà ìîæåò áåãàòü
è õîäèòü (ïðè óäåðæàíèè êíîïêè), ïðûãàòü âî
âñå ÷åòûðå ñòîðîíû, öåïëÿòüñÿ çà êàðíèçû,
ñîâåðøàòü êóëüáèò ñ ðàçâîðîòîì íà 180 ãðà-
äóñîâ, íó è êîíå÷íî, ïëàâàòü. Åäèíñòâåííîå
îòëè÷èå � íåò íóæäû äàâèòü «âïåðåä», ãåðîèíÿ
áóäåò ïåðåäâèãàòüñÿ ñàìà ïîñëå ïåðâîãî íà-
æàòèÿ íà êíîïêó. Äà, ñîõðàíÿòüñÿ òåïåðü ìîæ-
íî â ëþáóþ ñåêóíäó. Óäðó÷àåò ëèøü îòñóò-
ñòâèå ñàóíäòðåêà è íå ïî âîçðàñòó òÿæêèå
âçäîõè ãåðîèíè, ñîïðîâîæäàþùèå ñòîëêíî-
âåíèå ñ ïðåïÿòñòâèÿìè.
Êðîìå ðåæèìà îäíîãî èãðîêà åñòü åùå âåñüìà
çàìûñëîâàòûé ìóëüòèïëååð (ñâîåîáðàçíîå
ñîðåâíîâàíèå íà ñêîðîñòü ïðîõîæäåíèÿ óðîâ-
íÿ) è ïîääåðæêà îíëàéíîâîé ñëóæáû. Â êà÷å-
ñòâå áîíóñà íà êàðòå âûëîæåí íåáîëüøîé ðî-
ëèê, íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùèé âîçìîæíîñ-
òè èãðû è íàøåé ïîäîïå÷íîé (î÷åíü ðåêîìåí-
äóþ âçãëÿíóòü).

ÇÀÂÅÒÍÛÅ ÊÎÐÎÁÎ×ÊÈ 

Èãðû äëÿ êîíñîëè ïîñòàâëÿþòñÿ íà MMC-êàðòàõ,
çàùèùåííûõ îò êîïèðîâàíèÿ ñïåöèàëüíûì êî-
äîì. Êîðîáêà îò èãðû ñîäåðæèò ñðàçó äâà ñëîòà,
òî ëè äëÿ óäîáñòâà (÷òîáû ìîæíî áûëî çàêðåïèòü

èçâëå÷åííóþ êàðòó ïàìÿòè), òî ëè ïðåäïîëàãàë-
ñÿ âàðèàíò «óâåñèñòûõ» ïðîåêòîâ ñðàçó íà äâóõ
íîñèòåëÿõ. Íàïîìíþ, N-Gage ïîääåðæèâàåò êàð-
òû îáúåìîì íå áîëåå 128 ìåãàáàéò. Êðîìå ïîë-

íîöâåòíîé èíñòðóêöèè â êîìïëåêò âõîäèò è ìè-
íèàòþðíûé áîêñ äëÿ õðàíåíèÿ äâóõ êàðò ïàìÿòè,
òàê ÷òî òàñêàòü ñ ñîáîé âñþ êîðîáêó íåò íåîáõî-
äèìîñòè. 

ÆÀÍÐ: puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 
BLUETOOTH: íåò
ONLINE: íåò

SUPER MONKEY BALL 

Ñ
óòü èãðû ïðîñòà, íî âìåñòå ñ òåì îíà
ïîòðåáóåò îò âàñ âûâåòðåííîñòè
äâèæåíèé, íåìíîãî ëîãèêè è... æå-

ëåçíûå íåðâû. Èòàê, êàæäûé óðîâåíü
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåêóþ ïëàòôîðìó,
ïîäâåøåííóþ íà îãðîìíîé âûñîòå. Ñëîæ-
íîñòü êîíñòðóêöèè âîçðàñòàåò ïî ìåðå
ïðîäâèæåíèÿ ïî èãðå. Íà îäíîì åå êîíöå
ðàñïîëîæåíû âîðîòà ñ ôèíèøíîé ëåíòîé,
âû æå íà÷èíàåòå ñâîé ïóòü ñ ïðîòèâîïî-
ëîæíîãî êîíöà. Â êà÷åñòâå ïðîòàãîíèñòà
âûñòóïàåò îäíà èç ÷åòûðåõ ìàðòûøåê, çàê-
ëþ÷åííàÿ â ïðîçðà÷íûé øàð. Ïîñðåäñòâîì
êóðñîðà âû âîëüíû èçìåíÿòü íàêëîí ïëàò-
ôîðìû, òåì ñàìûì çàñòàâëÿÿ ïåðåìå-
ùàòüñÿ ïóçûðü ñ ïîäîïå÷íîé â íóæíóþ ñòî-

ðîíó. ×óòü îøèáëèñü, è ïîñëå èñ÷å-
çàíîâåíèÿ ñ äóøåðàçäèðàþùèì êðèêîì
ñôåðû ÷èñëî æèçíåé óìåíüøàåòñÿ íà åäè-
íèöó. Êîå-ãäå íà ïëàòôîðìå ðàçáðîñàíû
áàíàíû, èõ íóæíî ñîáèðàòü äëÿ äîñòèæå-
íèÿ íàèëó÷øåãî ðåçóëüòàòà, õîòÿ ãëàâíîé
öåëüþ âñå æå îñòàåòñÿ ïðîñòîå ïåðåñå÷å-
íèå ëåíòû. Ñîáðàëè 50 ýêçîòè÷åñêèõ ôðóê-
òîâ � äîïîëíèòåëüíàÿ æèçíü âàøà. À ýòî,
ïîâåðüòå, ãëàâíàÿ öåííîñòü â èãðå, ãäå ïî-
ðîé îäèí óðîâåíü ïðèõîäèòñÿ ïåðåèãðû-
âàòü áåñêîíå÷íîå êîëè÷åñòâî ðàç, ÷òîáû
õîòÿ áû ïîíÿòü êàê åãî ïðîéòè. Îäíàêî åñëè
âàì ýòî óäàëîñü � îí ñðàçó æå ñòàíîâèòñÿ
äîñòóïåí äëÿ áîëåå äîñêîíàëüíîãî èçó÷å-
íèÿ â ðåæèìå òðåíèðîâêè. Â èãðå òðè ãðà-
äàöèè ñëîæíîñòè: beginner, advanced è
expert, êàæäàÿ ñî ñâîèì íàáîðîì óðîâíåé
10, 15 è 20 øòóê ñîîòâåòñòâåííî. Âî âðåìÿ
èõ ïðîõîæäåíèÿ âàì íà÷èñëÿþò ñïåöèàëü-
íûå î÷êè (game points), îïðåäåëåííîå êî-
ëè÷åñòâî êîòîðûõ îòêðûâàåò äîñòóï ê òðåì
ìèíè-èãðàì: Monkey race, Monkey fight è
Monkey target. Â îáùåì, ðàçâëå÷üñÿ íà
íåñêîëüêî ïîåçäîê â ìåòðî âàì õâàòèò. Îä-
íàêî ïðè âñåé ïðèâëåêàòåëüíîñòè èäåè è
åå âåëèêîëåïíîé ðåàëèçàöèè, áîþñü, ÷òî
÷åðåç íåäåëþ îíà âàì íàñêó÷èò, äà è ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà â íåé íå
ïðåäóñìîòðåíî...

Ê ñîæàëåíèþ, èç öåëîãî íàáîðà èãð â Ìîñêâå âî âòîðîé ïîëîâèíå íîÿáðÿ áûëî äîñòóïíî ëèøü ÷åòûðå ïðîåêòà.
Îñòàíîâèìñÿ íà íèõ ïîäðîáíåå.ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ
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æå êîãäà ìîé îïïîíåíò íàõîäèëñÿ çà
çàêðûòîé äâåðüþ íà ðàññòîÿíèè îêî-
ëî 4-5 ìåòðîâ! Ïî èíñòðóêöèè, äëÿ
íîðìàëüíîé ðàáîòû Bluetooth-ñîåäè-
íåíèÿ äèñòàíöèÿ ìåæäó óñòðîéñòâà-
ìè íå äîëæíà ïðåâûøàòü 10 ìåòðîâ.
Ðàçëè÷íûå ïðåãðàäû çíà÷èòåëüíî
óìåíüøàþò äàëüíîñòü êîíòàêòà. Íàì
òàê è íå óäàëîñü îñóùåñòâèòü èãðó,
íàõîäÿñü íà ðàçíûõ ýòàæàõ, íî ÿ äî-
ïóñêàþ, ÷òî âáëèçè îêîííûõ ïðîåìîâ
ýòî âïîëíå âîçìîæíî.
Ñîôòâåðíàÿ ïîääåðæêà, òî åñòü èã-
ðû, ìàëî ÷åì óñòóïàåò ñâîåé «æåëåç-
íîé» îñíîâå. Ïðàêòè÷åñêè êàæäûé
ïðîåêò, óæå âûïóùåííûé èëè òîëüêî
ðàçðàáàòûâàåìûé äëÿ N-Gage, èìå-
åò ÿðêî âûðàæåííóþ ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêóþ íàïðàâëåííîñòü. Ïîñëå
çàõâàòûâàþùåãî ñåàíñà THPS ìíå
ïðîñòî íå òåðïèòñÿ óâèäåòü Moto GP
è Red Faction, à òàì è Sega Rally íå çà
ãîðàìè; ïàðà õîðîøèõ ôàéòèíãîâ òî-
æå ïðèäåòñÿ î÷åíü êñòàòè. È íèêàêèõ
âàì «ñïëèòñêðèíîâ»!
Êñòàòè, à ÷òî ìåøàåò êëîíèðîâàòü
íà N-Gage Doom II èëè äàæå Quake...

ÏÅÑÍß Î ÃËÀÂÍÎÌ
Íàêîíåö-òî ìû ïîäîøëè ê èãðàì. Ïî-
æàëóé, ýòî îäíà èç íàèáîëåå áîëü-
íûõ äëÿ N-Gage òåì. È îñíîâíàÿ
ïðîáëåìà çäåñü � ïîëíîå îòñóòñòâèå
íîâûõ ñèëüíûõ ïðîåêòîâ, ñïîñîáíûõ
ïðèâëå÷ü ê êîíñîëè âíèìàíèå ïðåñ-
ñû, à çà íåé è ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïà-
òåëåé. Âñå ïîÿâèâøèåñÿ ê ìîìåíòó
ðåëèçà èãðû ÿâëÿþòñÿ ðèìåéêàìè.
Ñòàâêà çäåñü ÿâíî áûëà ñäåëàíà íà
ïðîâåðåííûå âðåìåíåì ðàçðàáîòêè:
SonicN, Super Monkey Ball, Tomb

Raider, Pandemonium, Tony Hawk�s
Pro Skater, Red Faction è òàê äàëåå.
Êàê ãîâîðèòüñÿ, ñòàðûé êîíü áîðîç-
äû íå ïîðòèò, íî ñðàáîòàåò ëè ýòà
ïîãîâîðêà òåïåðü? Ëè÷íî ìåíÿ òàêîé
ïîäõîä ñîâåðøåííî íå ïóãàåò. À ïîñ-
êîëüêó ãðàôèêà, âûäàâàåìàÿ N-
Gage, ïî ìíîãèì ïàðàìåòðàì ñèëüíî
íàïîìèíàåò ìíå Sega Saturn (îäíîãî
èç áûâøèõ êîíêóðåíòîâ PlayStation),
î÷åíü õî÷åòñÿ íàåäÿòüñÿ, ÷òî çíàìå-
íèòàÿ êîìïàíèÿ íå îñòàíîâèòñÿ íà
Sonic�e è Sega Rally. Òàêèå øåäåâðû,
êàê Panzer Dragoon (shooter), Nights
(action), Shining Force (RPG), Dragon
Force (strategy/RPG), VF 2 (fighting)
ïðèøëèñü áû î÷åíü êñòàòè. Ïî êðàé-
íåé ìåðå, òîãäà â ìîåì âûáîðå ìîæ-
íî áûëî áû íå ñîìíåâàòüñÿ.
Ïîêà æå ìû èìååì îêîëî ïîëóòîðà
äåñÿòêîâ íàøóìåâøèõ ïî âñåìó ìèðó
ïðîåêòîâ è ïðèìåðíî ïÿòü íàõîäÿ-
ùèõñÿ â ðàçðàáîòêå (èç îáúÿâëåí-
íûõ). Íàëè÷èå î÷åíü íåïëîõîé òðåõ-
ìåðíîé êàðòèíêè äàåò N-Gage åùå
îäíî ïðåèìóùåñòâî ïåðåä GBA SP.
Âñå æå ïîëíîöåííûé, íè÷óòü íå òîð-
ìîçÿùèé THPS, ãîðàçäî ïðèâëåêà-
òåëüíåå ñâîåãî, ïóñòü è êðóòîãî, íî
ñïðàéòîâîãî ñîáðàòà. Òàê è õî÷åòñÿ
ñäóòü ïûëü ñ ïëåéñòåéøíîâñêîé âåð-
ñèè èãðû è ñðàâíèòü. Ïî÷åìó-òî ìíå
êàæåòñÿ, ÷òî ðàçëè÷èÿ áóäóò ìèíè-
ìàëüíûìè.
Ïðàâäà, îñòàåòñÿ åùå îäèí âàæíûé
íþàíñ � öåíà. $50 çà ðèìåéêè (ïóñòü
è õèòîâûõ èãð) íå êàæäûé ïîñïåøèò
âûëîæèòü. Ýòîò âîïðîñ ÿ îñòàâëþ
áåç êîììåíòàðèåâ, òàê êàê ñàì ñ÷è-
òàþ, ÷òî ñòîèìîñòü â $20-30 áûëà áû
áîëåå ïðèåìëåìîé. Ñ äðóãîé ñòîðî-

íû, êàðòðèäæè ê òîìó æå GBA ñòîÿò
íå äåøåâëå, à êðîìå òîãî ó N-Gage
åñòü åùå îäíà ëàçåéêà � â Èíòåðíåòå
âïîëíå ìîæíî íàéòè ñ äåñÿòîê ïðè-
ëè÷íûõ èãðóøåê ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíî èëè çà êàêèå-íèáóäü $8-10. Íà-
ïîìíþ, ÷òî â êîìïëåêòå ñ êîíñîëüþ
óæå èäóò äâå áåñïëàòíûå èãðû � Flo
Snowboarding è Space Impact. 

ÂÌÅÑÒÎ ÇÀÊËÞ×ÅÍÈß
È ÷òî æå ìû ïîëó÷èëè? Nokia ïðåä-
ëàãàåò íàì ìíîãîôóíêöèîíàëüíîå
ïîðòàòèâíîå óñòðîéñòâî ñ ïðîöåñ-
ñîðîì, ïîçâîëÿþùèì íà ïðèåìëå-
ìîì êà÷åñòâå ðåàëèçîâàòü òðåõìåð-
íûå èãðû óðîâíÿ ïåðâîé PlayStation.
Ïðè ýòîì îíî åùå îáëàäàåò è âåñü-
ìà ïåðñïåêòèâíûìè ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèìè âîçìîæíîñòÿìè. Îäíàêî
íàáîð èãð ê íåìó ïîêà åùå íåâåëèê.
È ÿ ïðåêðàñíî ïîíèìàþ íàñòðîåíèÿ
áîëüøåé ÷àñòè èãðîâîé îáùåñòâåí-
íîñòè íàøåé ñòðàíû � îòäàòü $400
çà ïðèñòàâêó � òàêîãî íå áûëî äàæå
ñ PS2. Äåéñòâèòåëüíî, äî ñêîðîãî
âûõîäà PSX ìàëþòêà N-Gage îñòà-
íåòñÿ ñàìîé äîðîãîé èãðîâîé ñèñòå-
ìîé. Íî äàâàéòå ïîñìîòðèì íà ýòî ñ
äðóãîé ñòîðîíû. Âñïîìíèòå, ÷òî ýòî
íå òîëüêî èãðîâàÿ ïðèñòàâêà. Âåäü
íàâîðî÷åííûé ìîáèëüíûé òåëåôîí,
ëèøü ñàìóþ ìàëîñòü íå äîðîñøèé
äî íàñòîÿùåãî ñìàðòôîíà, FM-ðà-
äèî è ÌÐ3-ïëååð íèêóäà íå äåëèñü. À
ïîäîáíûå óñòðîéñòâà è áåç èãðîâûõ
âîçìîæíîñòåé ñòîÿò åäâà ëè íå äî-
ðîæå. Òàê ÷òî öåíà âïîëíå ñîîòâåò-
ñòâóåò ïðåäëàãàåìûì âîçìîæíîñ-
òÿì, íå ñòîèò çàêðûâàòü íà íèõ ãëà-
çà è ñðàâíèâàòü N-Gage ñ GBA.

ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft/
idea Works3D!
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-2 
BLUETOOTH: äà 
ONLINE: äà 

TONY HAWK�S PRO SKATER 

Ê
àê ÿ óæå íå ðàç óïîìèíàë â îñíîâíîì
òåêñòå � èìåííî ýòîò ïðîåêò ìåíÿ çà-
äåë áîëüøå âñåãî. Ïðåæäå âñåãî ýòî

ñâÿçàíî ñ íåâåðîÿòíûì êà÷åñòâåííûì ïå-
ðåíîñîì èãðû íà N-Gage. Ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå òîðìîçîâ, ÷åòêîå âûïîëíåíèå êî-
ìàíä è� íåâåðîÿòíî áîëüøàÿ ñêîðîñòü
âñåãî ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå. THPS �
åäèíñòâåííàÿ èç ïðåäñòàâëåííîé ÷åòâåðêè
èãðà, êîòîðàÿ èìååò ïðåêðàñíîå çâóêîâîå
ñîïðîâîæäåíèå. Ïðè÷åì ýòî êàñàåòñÿ è íà-
âîðî÷åííûõ ñàóíäòðåêîâ, è çâóêîâ, èçäà-
âàåìûõ ðîëèêàìè ñêåéòà èëè ïàäåíèåì íå-
óäà÷ëèâîãî ñïîðòñìåíà. 
Íå çíàþ, ñòîèò ëè îïèñûâàòü ñóòü èãðû, âåäü
ìàðêà äîâîëüíî èçâåñòíàÿ. Ïîïðîáóþ âêðàò-

öå: âû âûáèðàåòå îäíîãî èç 10 ïðî-ñêåéòå-
ðîâ è íà÷èíàåòå ïðîäâèãàòüñÿ ââåðõ ïî êàðü-
åðå ýêñòðèì-ñïîðòñìåíà. Èçíà÷àëüíî äîñ-
òóïåí ëèøü îäèí óðîâåíü, íà êîòîðîì âàì
ïðåäñòîèò ñîâåðøèòü íåñêîëüêî «ïîäâèãîâ»
çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ: íàáðàòü îïðåäåëåí-
íóþ ñóììó áàëëîâ (ñîâåðøàÿ òðþêè), ðàç-
áèòü ðàçáðîñàííûå òóò è òàì êîðîáêè, ñîá-
ðàòü çàâåòíîå ñëîâî «Skate» è òàê äàëåå.
Ïîñòåïåííî âàì ñòàíóò äîñòóïíû íîâûå
ñïîðòñìåíû è óðîâíè. Íî íà ìîé âçãëÿä êóäà
èíòåðåñíåå èãðà ïðîòèâ æèâîãî ñîïåðíèêà.
Âíîâü ñîåäèíåíèå óñòàíàâëèâàåòñÿ ÷åðåç
Bluetooth, íà âûáîð ïðåäëàãàþòñÿ ÷åòûðå
ðåæèìà: Graffiti, Trick Attack, SKATE Race è
Tag. Â ïåðâîì âàì ïðåäñòîèò ðàñêðàøè-
âàòü ðàçëè÷íûå îáúåêòû óðîâíÿ â «ñâîè»
öâåòà, ñîâåðøàÿ íà íèõ òðþêè. ×åé öâåò
ïðåâàëèðóåò, òîò è ÷åìïèîí. Âòîðîé � ýòî
áàíàëüíûé íàáîð î÷êîâ çà âûïîëíåíèå
òðþêîâ. Â òðåòüåì ïðèäåòñÿ íà âðåìÿ ñî-
áèðàòü ñëîâî «Skate» ïî áóêâàì, íó à ïîñ-
ëåäíèé � ýòî ïðîñòî ñàëêè.
Îäíèì ñëîâîì â íàøåì ñåãîäíÿøíåì òåñ-
òå � ýòî áåññïîðíûé ëèäåð. Ëè÷íî ÿ íåäîñ-
òàòêîâ íå íàøåë âîîáùå, çà èãðó òàêîãî êà-
÷åñòâà è $50 íå æàëêî. 
À Ëàðêà ïî÷åìó-òî ïîäòîðìàæèâàåò, õîòÿ
ãðàôè÷åñêè ëó÷øå íå âûãëÿäèò�

1 Marcel Desailly 
Pro Soccer/sports

2 MLB Slam!/sports
3 MotoGP/racing
4 Pandemonium

/platform
5 Pathway 

to Glory/action 2004
6 Puyo Pop/puzzle
7 Puzzle Bobble VS

/puzzle
8 Rayman® 3/platform
9 Red Faction®/FPS
qP Sega Rally 2004

/racing 2004
qQ SonicN/platform 3
qW Super Monkey 

Ball/puzzle
qE Taito Memories/mix
qR Tom Clancy�s Ghost  

Recon/action 2004
qT Tom Clancy�s Splinter

Cell�/action
qY Tomb Raider

/adventure
qU Tony Hawk�s Pro

Skater®/sports
qI Virtua Tennis/sports

ÁËÈÆÀÉØÈÅ
ÏÎÑÒÓÏËÅÍÈß

ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics/
idea Works3D!
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-2 
BLUETOOTH: äà 
ONLINE: äà 

PANDEMONIUM 

Å
ùå îäíà êëàññèêà çàðè ýðû PlayStation.
Ñåé÷àñ óæå ìàëî êòî ïîìíèò, ÷òî êîãäà-
òî èìåííî ðàäè ïîäîáíûõ èãð ëþäè ïî-

êóïàëè ïðèñòàâêè. Êàê è ëþáîé ïëàòôîðìåð,
Pandemonium ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòà. Âû óïðàâ-
ëÿåòå îäíèì èç äâóõ ïðåäëàãàåìûõ íà âûáîð
ïåðñîíàæåé (âîëøåáíèöåé Íèêè è åå øóòîâñ-
êîãî è îòòîãî î÷åíü ïîäîçðèòåëüíîãî âèäà
äðóãîì � Fargus�îì). Èãðà ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíà, îäíàêî âñå äåéñòâèÿ ïðîèñõîäÿò â
ïëîñêîñòè. Âû ìîæåòå ïåðåäâèãàòüñÿ â äâóõ
íàïðàâëåíèÿõ è ïðûãàòü. È çà÷àñòóþ èìåííî
ïðè ïîìîùè ïîñëåäíåãî ïðèåìà ïðèõîäèòñÿ
èçáàâëÿòüñÿ îò âðàãîâ, êîòîðûå âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ïîïàäàþòñÿ íà óðîâíå. Ïðè÷åì èõ íàç-
íà÷åíèå íå âñåãäà çàêëþ÷àåòñÿ â ïðÿìîì

ïðîòèâîáîðñòâå, èíîãäà òîëüêî ïîñëå ïðûæêà
èì íà ãîëîâó ìîæíî äîáðàòüñÿ äî êàêîé-íè-
áóäü ñåêðåòíîé ïëàòôîðìû ñ îñîáî öåííûì
ïðèçîì (äîïîëíèòåëüíîé æèçíüþ èëè ìàãè-
÷åñêèì êàìíåì). Âîçìîæíà è äðóãàÿ ñèòóà-
öèÿ � íà ìåñòå ïîâåðæåííîãî ïðîòèâíèêà ïî-
ÿâëÿåòñÿ îäèí è íåñêîëüêî öåííûõ áîíóñîâ. 
Êàæäûé èç óðîâíåé ðàçäåëåí íà íåñêîëüêî
÷àñòåé «÷åêïîèíòàìè», èìåííî òàì âàì ïðè-
äåòñÿ íà÷èíàòü èãðó ïîñëå òðåõ ñòîëêíîâåíèé
ñ íåïðèÿòåëåì. Õîòÿ æèçíè ìîæíî ïîïîëíÿòü,
ïîäáèðàÿ ñïåöèàëüíûå áîíóñû èëè ïîñëå äî-
áû÷è 200 êàìíåé, êîòîðûå áóäóò ïîñòîÿííî
âñòðå÷àòüñÿ ó âàñ íà ïóòè. Êàê òîëüêî ôèíèø-
íàÿ ëåíòà ïåðåñå÷åíà, íà ýêðàí âûâîäèòñÿ
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ è êîëè÷åñòâî ñîá-
ðàííûõ áîíóñîâ.
Â Pandemonium ðåàëèçîâàí âåñüìà íåïëî-
õîé Bluetooth ìóëüòèïëååð. Âûãëÿäèò îí â
âèäå ãîíêè ïî óðîâíÿì íàïåðåãîíêè, íî
ïîñêîëüêó òðàññà ðåäêî èìååò ëèíåéíóþ
ñòðóêòóðó, òî äîáðàòüñÿ äî ôèíèøà íå
âñåãäà áûâàåò ïðîñòî.
Ê ñîæàëåíèþ, èãðà íå ìîæåò ïîõâàñòàòü
ñòîëü æå ìãíîâåííîé ðåàêöèåé íà êîìàí-
äû è ñòàáèëüíûé ôðåéìðåéò, êàê THPS.
Âû íàâåðíÿêà íå ðàç ñîðâåòåñü â ïðîïàñòü
ïðåæäå ÷åì íàó÷èòåñü íàæèìàòü íà ïðû-
æîê â íóæíûé ìîìåíò� 





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
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Êòî íå çíàåò ýòî
çíàìåíèòîå ñî÷åòàíèå èç
òðåõ áóêâ?!
Ðàíüøå â ýòî èãðàëè
öåëûìè ñåìüÿìè, íà
äîëãèå ÷àñû ïðèíèêàÿ ê
òðèíàäöàòèäþéìîâûì
ìîíèòîðàì.
Òåïåðü èãðà âåðíóëàñü ê
íàì â íîâîì îáëè÷üå,
ñòàâ åùå óâëåêàòåëüíåå.
Âñòðå÷àéòå ñòàðîãî
çíàêîìöà!

Íå ìîãó ÿ ïîíÿòü ýòîé âñå-
îáùåé íåíàâèñòè ê N-Gage.
Õîðîøèé àïïàðàò. Âûøåë
èç äîìà � ñëóøàé ðàäèî,
äîáðàëñÿ äî ìåòðî � âçÿë-
ñÿ çà èãðû, ÌÐ3 èëè òåêñò
êàêîé ïî÷èòàë, ïîäíÿëñÿ íà
ïîâåðõíîñòü � ïîçâîíèë, è
îïÿòü ìóçûêà. Êðàñîòà! 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÁÈËÜÄ-ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Îæèäàÿ âûõîäà Half-Life 2,
ïðîøåë HL è äîïîëíåíèÿ.
Íà ïîñëåäíåé ìèññèè Blue
Shift óçíàþ: èãðó îòëîæèëè
� ïèðàòû... Âðóò. Íèêàêîé
èãðû è â ïîìèíå íåò. Åñòü
íàáîð èç íåñêîëüêèõ
ëîêàöèé äëÿ ïðèêîðìà
æóðíàëèñòîâ. Íåíàâèæó...

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÎÒÅÖ

Ãðÿäåò ñóðîâûé ëåäíèêî-
âûé ïåðèîä. Ãîòîâüòå øàï-
êè è òåïëûå êàëüñîíû. À
ñûãðàë áû ÿ ñåé÷àñ ñ ïàðîé
äåâóøåê â ïëÿæíûé âîëåé-
áîë íà Ãàâàéÿõ. Íî òðóáà
ãëàãîëåò, è âïåðåäè ìàÿ÷ÿò
òîëüêî íîìåðà, íîìåðà, íî-
ìåðà...

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÄÈÇÀÉÍÅÐ

Æäó ïîÿâëåíèÿ â ïå÷àòè
ñâîåé êíèãè � «Òðè äíÿ è
òðè íî÷è» (âûéäåò â ñâåò
÷óòü ïîçæå ýòîãî íîìåðà).
Íàêîíåö-òî, äîðîãèå ÷èòà-
òåëè, âû óçíàåòå âñþ ïðàâ-
äó î êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
È êîå-÷åì åùå (åñëè âàì
óæå èñïîëíèëîñü 16).

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Ìîþ «õðóùåâêó» ñëîìàëè.
Â íîâîì äîìå íåò òåëåôî-
íà, èíòåðíåòà è òåëåâèçî-
ðà. Íîâûé äîì, ïî ñòîëè÷-
íûì ìåðêàì, ó ÷åðòà íà ðî-
ãàõ � â Êàïîòíå. ß íå õî÷ó
æèòü â íîâîì äîìå. Ïîåäó
íà àíèìå-ôåñòèâàëü â Ïè-
òåð, òàì õîòÿ áû âåñåëî.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, õî÷ó
ïåðåäàòü ïðèâåò : «Ïðèâåò,
Ñòðàíà!» Ñåãîäíÿ ó ìåíÿ
äîìà íà÷àë ïðûãàòü
ìîíèòîð, ñòàëî î÷åíü
íåóäîáíî èãðàòü â èãðû.
Áóäó ñìîòðåòü òåëåâèçîð...
èëè íà õóäîé êîíåö, êóïëþ
ãàçåòó è ïî÷èòàþ...

Àëèê Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ

Ñîáûòèå óøåäøåé íåäåëè
� ïîçíàêîìèëñÿ ñ î÷àðî-
âàòåëüíîé Íýêî Øðåäèí-
ãåð èç íåáåçûçâåñòíîé
àðò-ãðóïïû LAMP. Î÷àðî-
âàí. Áîëåå òîãî, ñðàæåí
íàïîâàë. Èñêðåííå çàâè-
äóþ Êóïåðó. Ïî âïîëíå ïî-
íÿòíûì ïðè÷èíàì.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÓÊÓÐÎÊ

Ñìîòðåë ôèëüì Max
Payne 2� ïîäîæäèòå, òàì
æå áûë ÿ â ãëàâíîé ðîëè,
èëè íå ÿ, èëè ýòî áûëà èã-
ðà� ïàìÿòü îòðûâî÷íà,
ïîõîæå, ïóëÿ â ìîåé ãî-
ëîâå âñå åùå ìåøàåò
âîñïîìèíàíèÿì ïðîáè-
âàòüñÿ â ðåàëüíîñòü.

Þðèé Âîðîíîâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ ÄÈÑÊÎÂ

Ïðî èãðû íè÷åãî ãîâîðèòü
íå áóäó, òåì áîëåå ÷òî âïå-
÷àòëåíèé îò ïîñëåäíèõ ðå-
ëèçîâ íå î÷åíü-òî è ìíîãî.
Îò Max Payne 2 íå ïîëó÷èë
òîãî, ÷òî îæèäàë, õîòÿ ïîèã-
ðàë ñ óäîâîëüñòâèåì. 
È íà òîì ñïàñèáî.

Ïåòð Ãîëîâèí
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÅËÜ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ËË
þäè! Ñäåðãèâàÿ çàùèò-
íûé öåëëîôàí ñ äèñêà ñ
òðåìÿ ìàãè÷åñêèìè áóê-
âàìè UFO, òîëüêî ÷òî

êóïëåííîãî íà «Êóçíåöêîì»
âìåñòå ñî ñáîðíèêîì ôàéòèí-
ãîâ «Ñåðïîì ïî ÿéöàì» è íàáî-
ðîì ìîäîâ äëÿ C-S, îòêðîéòå,
íàêîíåö, ñâîå ñåðäöå äëÿ ÷óäà!
Ó íàñ íèêòî íå öåíèò äîñòóïíîñòü èãð
âåðõíåãî ïîðÿäêà. Âñå ñ òàêîé æå
êèñëîé ìèíîé ïîêóïàòåëè íàáèâàþò
àâîñüêè èãðàìè-ëåãåíäàìè (áëàãî 80
öåëêîâûõ � íå äåíüãè) è òàê æå ëåãêî
ñ íèìè ðàññòàþòñÿ, íå ðàçîáðàâ-
øèñü â èãðîïðîöåññå. Íå ïîíðàâè-
ëàñü ñ ïåðâîãî ðàçà � äîëîé. Áðàò-
öû, ÿ óáåæäåí: ÈÌß äîëæíî ñòîèòü
äîðîãî. ×òîáû âèäåëè çà âåðñòó, êòî
ïåðåä òîáîé. ×òîáû õîòü òàê ó íàøå-
ãî íàñåëåíèÿ âûðàáîòàëñÿ ïèåòåò,
áëèí, ê èìåíèòûì ïðîèçâåäåíèÿì. 
Íó íåóæåëè çà âñå ýòè ãîäû ìû âàñ íå
íàó÷èëè, ÷òî åñòü õîðîøî, à ÷òî åñòü
ïëîõî? Ïî÷åìó òàê ñëîæíî èäåíòèôè-
öèðîâàòü UFO: Aftermath, êàê ïðåäñ-
òàâèòåëÿ âûñøåãî êëàññà, ïóñòü îíà
è çàïðÿòàíà â ðÿä ñ «Õàëêîì» è î÷å-
ðåäíîé ñóïåð ìåãà êóëüòîâîé RPG

«Ìàãèè ðåìåñëî». ß áûë øîêèðîâàí,
íàáëþäàÿ ñîìíåíèÿ (!) ó ÷åëîâåêà ïðè
ïîêóïêå UFO: Aftermath. Ðàçãëÿäûâà-
íèÿ ñêðèíøîòîâ è ðàññïðîñû ïðîäàâ-
öà (÷òî ýòî çà @#$%?) óíèæàþò âñþ
ñåðèþ UFO, êàê âû ýòîãî íå ïîíèìàå-
òå?! Îäèí ìîé çíàêîìûé (èãðîâîé
æóðíàëèñò, åñòåñòâåííî) ðâàíóë â
íî÷ü çà âîæäåëåííûì äèñêîì, òîëüêî
óçíàâ î åãî ñóùåñòâîâàíèè. Êàêèå ìî-
ãóò áûòü ñîìíåíèÿ, êàêèå ìîãóò áûòü
âîïðîñû? Òîëüêî íå íàäî ðàññêà-
çîâ,÷òî âû ñëåäèëè çà ïðîåêòîì è âàñ
ñìóùàëà ìàëîèçâåñòíàÿ êîìàíäà, è
îòñóòñòâèå ëîãîòèïà Microprose è...
Åñëè çàæðàâøèõñÿ èãðîâûõ æóðèêîâ
íè÷åãî íå ñìóùàëî è ìû áðàëè ñâîè
âåðñèè íå çàäóìûâàÿñü, îòäàâàÿ
÷åñòü X-com, UFO è Microprose...
Äîëæíû, äîëæíû ñóùåñòâîâàòü èãðû,
êîòîðûå íóæíî áðàòü íå ðàçäóìûâàÿ.
Èíà÷å, çà÷åì âñå ýòî íóæíî?

ÏÐÈØÅËÜÖÛ ÑÚÅËÈ 
ÁÀÁÓØÊÓ È ÓÊÐÀËÈ 
ÅÅ ÏÅÍÑÈÞ
×åëîâå÷åñòâî áåñêîíå÷íî îäèíîêî.
Íàø çåìíîé ôîëüêëîð îá ýòîì îäíîç-
íà÷íî ñâèäåòåëüñòâóåò. Øèðîêîýê-
ðàííûå âîéíû ñ èíîïëàíåòÿíàìè � ýòî
÷òî? Ýòî íàøà òîñêà ïî áðàòüÿì ïî
ðàçóìó: òàêèì æå ïîäëûì è âîèíñòâåí-
íûì. Ïðè÷åì ìèðíîãî ñîñóùåñòâîâà-
íèÿ íèêòî íå æåëàåò, êàê è ïîùàäû.
Ôèëüìîâ, ãäå ïðèøåëüöåâ ïîòðîøàò
íà ïîðÿäîê áîëüøå, ÷åì ïðèìèðèòåëü-
íûõ è ñîçèäàòåëüíûõ êèíîëåíò. Íàñò-
ðîåíèå Çåìëè î÷åâèäíî � ìû ïîðÿäêîì
ñàìè ñåáå íàäîåëè, ÷óâñòâóåì ñåáÿ
îòâðàòèòåëüíî è ïîòèõîíüêó ìå÷òàåì
îòâåðíóòü ãîëîâó êàêîé-íèáóäü âûñî-
êîëîáîé öèâèëèçàöèè. Íåò, ìû, êîíå÷-
íî, ïîääàäèìñÿ ïîíà÷àëó, ïóñòü ïîëï-
ëàíåòû çàõâàòÿò (à òî âäðóã óëåòÿò!).
Ïóñòü ñåáÿ õîçÿåâàìè ïî÷óâñòâóþò, à
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!
Ãëàâíîå óñëîâèå, êîòîðîå íåîáõîäè-
ìî ïðèíÿòü: UFO � ýòî íå ïðîõîäíîé
ïðîåêò, âðîäå òåõ, êîòîðûìè âû ïèòà-
ëèñü ïîñëåäíèå ãîäû. Ó âàñ â ðóêàõ
ïðîåêò, ÷üè îòöû è äåäû (X-com 1,2 è
X-com: Apocalypse) íàâîäèëè øîðîõó
íà âñå îáèòàåìûå êîíòèíåíòû Çåìëè.
À íàñëåäñòâåííîñòü, ÷åðò ïîäåðè, íå
ïðîïèòü. È ïóñòü ðàáîòà ñ ñàìîãî íà-
÷àëà íå çàäàëàñü, ïðîåêò óñïåë ñìå-
íèòü íåñêîëüêî íàçâàíèé, à êîìàíäà

ðàçðàáîò÷èêîâ � èçäàòåëåé. Â èòîãå
âñå âûøëî ïîä ïîêðîâèòåëüñòâîì
ìàëî êîìó èçâåñòíîé Cenega. À ðàç-
ðàáîò÷èêè � òå âîîáùå îêàçàëèñü
÷åøñêèìè ïàðåíüêàìè, ÷üè îòöû ñîñ-
òîÿëè â êîìïàðòèè ×åõîñëîâàêèè è
ìå÷òàëè î ñâåòëîì áóäóùåì ñâîèõ
äåòåé. È îíî â êàêîé-òî ìåðå íàñòó-
ïèëî. Íå áóäåì çàãèáàòü ïàëüöû è
ñ÷èòàòü óñïåøíûå ðàçðàáîòêè ýòîãî
áûâøåãî ñîâåòñêîãî ñàòåëëèòà.

http://www.ufo-aftermath.com 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âîëíóþùèå ìèíóòû íîñòàëüãèè,
íîâûå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ, äî-
áàâëÿþùèå â ñòàðûé, êàê ìèð,
X-com ñâåæèå èäåè è íàõîäêè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåëêèé øðèôò òåêñòà äàæå ïðè
íèçêîì ðàçðåøåíèè ÷èòàòü íåâîç-
ìîæíî. Âñå â ìðà÷íûõ òîíàõ. Ñëîæ-
íî ïðèâûêíóòü ê óïðàâëåíèþ.

Òðàäèöèè íà ìåñòå. Çåìëÿ íà
ìåñòå. Ïðèøåëüöû íèêóäà íå
äåëèñü. ×òî åùå íóæíî, ÷òîáû
ñïîêîéíî âñòðåòèòü ñòàðîñòü?

�

8.0

ßéöåãîëîâûå ãîòîâû ÷òî-òî èññëåäîâàòü. Êàê â ïåðâûõ äâóõ ÷àñòÿõ � îíè íåäîñÿãàåìû äëÿ
ïðèøåëüöåâ. 

Äî âðàæåñêîé áàçû äîêîâûëÿë âñåãî îäèí
áîåö. Âîò áóäåò ñþðïðèç äëÿ àëèåíîâ! 

Áîé íà óëèöàõ ãîðîäà.  À äâà ìîèõ áîéöà
áåãàþò ñ íåïîêðûòûìè ãîëîâàìè. 

ÏÎ×ÒÈ, ÊÀÊ

X-com: 
Apocalypse 

!

ÒÎ×ÍÎ ËÓ×ØÅ

X-com: 
Interceptor 

ÈÃÐÀ ÎÏÐÀÂÄÀËÀÑÜ ÇÀ ÁÎÃÎÌÅÐÇÊÎÃÎ ÎÒÑÒÓÏÍÈÊÀ INTERCEPTOR. 

!

Êðàäåìñÿ, ÷òîáû íå ñïóãíóòü
êà÷åñòâåííûé ýêçåìïëÿð.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÍÈ ÓÆÅ ÇÄÅÑÜ 
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ïîòîì ìû òàêóþ ðåêîíêèñòó çàêà-
òèì, ìàëî íå ïîêàæåòñÿ. Çàòî ëå-
ãåíä è ýïîñà � íà òûñÿ÷ó ëåò âïå-
ðåä. Ïîòîì æàõíåì ïî äîìó âðàãà
âñåì ÿäåðíûì ïîòåíöèàëîì Çåìëè
è çàæèâåì ìèðíî è äðóæíî. Ïî-ìî-
åìó � ýòî íàøå áóäóùåå. Åùå äå-
ñÿòîê äðóãîé íà ñòàðóøêå Çåìëå
è ìû ïåðåãðûçåìñÿ îêîí÷àòåëüíî.
Äàéòå íàì ïðèøåëüöåâ! 
Çîâ âñåõ ëþäåé ïëàíåòû âîïëî-
ùàåòñÿ â ìèôàõ è ñêàçêàõ îá
ÍËÎ, â çàãîëîâêàõ ãàçåò, â ïîñ-
òîÿííîé îòïðàâêå â êîñìîñ ñèã-
íàëîâ, â ïðîäóêöèè Ãîëëèâóäà è â
êîìï. èãðàõ. Íå êàæäàÿ Galaza
ïðåòåíäóåò íà âûáîð ðåäàêöèè â
êàòåãîðèè «ïðèøåëüöû è ìû». Õî-
ðîøèõ èãð ìàëî. Ïðåñòóïíî ìà-
ëî. Ñèìóëÿòîð âîéíû ñ ãàëàêòè-
÷åñêîé èíòåðâåíöèåé X-com ñòàë
ôàâîðèòîì íà âåêè âå÷íûå. Ïîòî-
ìó ÷òî îòâå÷àë íàøèì ÷àÿíèÿì:
ìû íå îäèíîêè âî âñåëåííîé, íî
ìû ïîáåäèì. È äåëàë ýòî â ïðå-
âîñõîäíîé ôîðìå òàêòè÷åñêîé
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè. Ëó÷øåãî
ñïîñîáà áîðîòüñÿ ñ èíîïëàíåò-
íîé äðÿíüþ ìû íå ïðèäóìàëè. 

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÄÅÑÀÍÒ
Ïðîêëÿòóùèì äèàâîëàì ñ äðóãèõ
ïëàíåò âñå-òàêè ýòî óäàëîñü. Çåì-
ëÿ çàõâà÷åíà. Îòðÿäû ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ ïî âûáîðó èãðîêà áàçèðóþò-
ñÿ â Ñåâåðíîé Àìåðèêå, Åâðîïå
èëè Àçèè. Íà ýêðàíå � ïàíîðàìà
ïëåííîé ïëàíåòû. Ñåðäöó òðåâîæ-
íî â ãðóäè. Óæå è íå ìå÷òàëè
óçðåòü ýòîò âèä èç êîñìîñà, ñòàâ-
øèé ñèìâîëîì ïåðâîãî X-com.
Ýòî èíòåðíàöèîíàëüíûé ñèìâîë.
Íàðèñóéòå øàð, ñõåìàòè÷íî îò-
ìåòüòå íà íåì êîíòèíåíòû, ïîñ-
òàâüòå òî÷êè � áàçû è ïîêàæèòå
ïåðâîìó èíîñòðàíöó ñî ñëîâàìè:
«Èêñ-êîì!». Âû ïîäðóæèòåñü. À
òåì âðåìåíåì âèä íà Çåìëþ áîæå-
ñòâåííûé � òàê, âîçìîæíî, íà íåå
ñìîòðåë Ãîñïîäü ïîñëå ñîòâîðå-
íèÿ. Òàê èëè èíà÷å, ñåé÷àñ îí åå
îñòàâèë. Âñÿ îòâåòñòâåííîñòü çà
ñïàñåíèå ëþäñêîé öèâèëèçàöèè
ëåæèò íà ãðóïïå ñìåðòíûõ, êîå-
êàê âûæèâøèõ ïîñëå âòîðæåíèÿ.
Îíè íå çíàþò íè ïðè÷èíû ïðîèçî-
øåäøåãî, íè ñóùíîñòè âðàãà, íè
ãäå âçÿòü ñâåæèé íîìåð «Ñòðàíû
Èãð». Èññëåäîâàòü ïðèäåòñÿ âñå �
äàæå èñòîðèþ çàõâàòà Çåìëè. Çà-

òî ó íèõ åñòü øîòãàíû è Õîðíåòû-
18, à ýòî óæå êîå-÷òî. 
Â íà÷àëå ó èãðîêà åñòü äâå áàçû �
äâà î÷àãà ñîïðîòèâëåíèÿ. Íàðîä
íå òî ÷òîáû ñïåøèò çàïèñûâàòüñÿ
â ðÿäû àðìèè îñâîáîæäåíèÿ. Äîâå-
ðèå ÷åëîâå÷åñòâà íóæíî çàñëó-
æèòü. Ñìåøíî, íî âîéíà çà íåçàâè-
ñèìîñòü íà÷íåòñÿ ñ îïåðàöèè ñ
ó÷àñòèåì íå áîëüøå äâóõ áîéöîâ.
À áîëüøå è íåò. Òåððèòîðèÿ âîêðóã
áàç � âðàæäåáíàÿ è îòðàâëåííàÿ.
Ïðèøåëüöû ïðè çàâîåâàíèè õîðî-
øåíüêî ïîëèëè ïëàíåòó îðãàíè÷åñ-
êîé ãàäîñòüþ, ÷òî è ïðèâåëî ê ìàñ-
ñîâûì æåðòâàì â ïåðâûå ÷àñû âîé-
íû. Îñòàâëåííûå ãîðîäà çàñåëè-
ëèñü îòâðàòèòåëüíûìè ñîçäàíèÿìè
� íåêîãäà ëþäüìè. Îíè è ñòàòóò
ïåðâûìè ïðîòèâíèêàìè. Íå îáîëü-
ùàéòåñü, îòïðàâëÿÿ èõ ïà÷êàìè â
àä � ýòî íå ïðèøåëüöû. Ýòî ïåðå-
äåëàííûå áûâøèå ñîïëåìåííèêè.
Ðàñõîäíûé ìàòåðèàë. À âîò ïåðâóþ
âñòðå÷ó ñ çàâîåâàòåëÿìè âû çà-
ïîìíèòå. Ïîáåäà è ïëåíåíèå ãàäîâ
ïðèíåñóò ðàäîñòè íà íåäåëþ. Åùå
áû! Íåâàæíî, ÷òî èíäåéöû çàõâàòè-
ëè êîðàáëü èñïàíñêîé ôëîòèëèè. 
Äâå áàçû � ìàëîâàòî, íåñìîòðÿ,
íà òî ÷òî îíè êîíòðîëèðóþò òåððè-
òîðèþ ðàçìåðîì ñ äâå Ôðàíöèè.
Ðàíî èëè ïîçäíî, çàâèñèò îò
äåéñòâèé èãðîêà, ñîïðåäåëüíàÿ
òåððèòîðèÿ îêàæåòñÿ äîñòóïíîé
äëÿ ïðèñîåäèíåíèÿ. Ãëàâíîå � íå
óïóñòèòü ìîìåíò. À ýòî ëåã÷å ëåã-
êîãî. Ìèññèè ïîÿâëÿþòñÿ íà òåëå
Çåìëè ñ ïåðèîäè÷íîñòüþ çâîíêîâ
îò îðãàíèçàöèé îïðîñà îáùåñò-
âåííîãî ìíåíèÿ. Íè ìèíóòû ïîêîÿ.
Òî òàì, òî çäåñü çàãîðàþòñÿ ñèì-
âîëû ïðîèñøåñòâèé è ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó â êàæäûé ñåêòîð íåïëîõî
áû îòïðàâèòü ðåáÿò, íî... Ïðîêëÿ-
òèå, ìîè ïàðíè, òîëüêî ÷òî ñ çàäà-
íèÿ. ×àñòü â ëàçàðåòå, ÷àñòü â òðå-
íèðîâî÷íîì êîìïëåêñå. Íå ìîãó
äàòü ëþäåé! Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ìèñ-
ñèþ ìîæíî äåëåãèðîâàòü � ïîðó-
÷èòü âûïîëíèòü êîìó-òî åùå. Åñòü
âåðîÿòíîñòü, ÷òî òå ñàìûå «êòî-òî
åùå» óñïåøíî ñïðàâÿòñÿ. Íî çàõ-
âàò òåððèòîðèè � ïðåðîãàòèâà èã-
ðîêà. Íèêàêèõ ñà÷êîâ! Ìèññèè, ñ
êîòîðûìè ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ
èãðîêó íà íà÷àëüíûõ ýòàïàõ, äå-
ëÿòñÿ íà íåñêîëüêî êàòåãîðèé.
×àñòîå çàäàíèå � óáåé èõ âñåõ. Íà
ïðèìåð, óðîäöû àêòèâèçèðîâàëèñü

ÍÀÇÀÄ Â ÏÐÎØËÎÅ

ÍÀÒÓÐÀËÜÍÎÅ ÕÎÇßÉÑÒÂÎ

!
Çàâîåâàííàÿ Çåìëÿ � ýòî èñ-
÷åçíîâåíèå ïðàâèòåëüñòâ, ôè-
íàíñèðîâàíèÿ è äåíåã, êàê
ïðåäìåòà îáìåíà. Íà áàçå â
äîñòàòî÷íîì êîëè÷åñòâå åñòü
òîëüêî ãðàíàòû, øîòãàíû è êàñ-
êè. Âñå âîîðóæåíèå ïðèîäåòñÿ
äîáûâàòü â áîþ. Íà ïåðâûõ ïî-
ðàõ. Íî ñêîëüêî ïðîäëèòñÿ ýòè

«ïîðà» çàâèñèò òîëüêî îò èãðî-
êà. Ìóòàíòû õîäÿò ñ ïåðâîêëàñ-
ñíûìè âèíòîâêàìè, êàëàøàìè
è áëàñòåðàìè. Ìîé ñîâåò �
ðàññîâûâàéòå ïî êàðìàíàì êàê
ìîæíî áîëüøå ãðàíàò è â áîé.
Òîëüêî êèäàéòå èõ íå êíîïêîé
throw, à attack. È âñå ó âàñ ïî-
ëó÷èòñÿ. 



è ðåøèëè àòàêîâàòü ïîäêîíòðîëüíóþ
òåððèòîðèþ. Èãíîðèðîâàíèå òàêèõ ñèã-
íàëîâ ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå áàçû.
Äðóãîé âàðèàíò � êîøìàðèêè ãåíîöè-
äÿò ëþäåé ãäå-òî â îòäàëåííîé ìåñò-
íîñòè. Öåëü òà æå � âûíåñòè óðîäîâ.
Ïîáåäà ïðèíîñèò (ïîìèìî òðîôååâ)
âîçìîæíîñòü ïîÿâëåíèÿ çäåñü ìèññèè
ïî ïðèñîåäèíåíèþ òåððèòîðèè. Èíîãäà
î÷êàðèêè (îòäåë èññëåäîâàíèé) äåëà-
þò çàêàç íà ïîèìêó îïðåäåëåííîãî ìó-
òàíòà. Ñòðàííûé îíè íàðîä, ïîñëå
êàæäîé ìèññèè ïîäîïûòíîãî ìàòåðèà-
ëà ïðèâîçèòñÿ âàãîí. À èì âñå ìàëî.
Ñáèòûé ïèëîò Õîðíåòà òðåáóåò ïîìî-
ùè � åùå îäèí âèä ìèññèè. Ñâîèõ ðå-
áÿò ÿ íå áðîñàþ è êàê áû çàãðóæåí íå
áûë, îòïðàâëÿþñü âûðó÷àòü ëåò÷èêà.
Ïîäáèòûé ÍËÎ (äîëãî æå ÿ çà íèì îõî-
òèëñÿ!) � ñëåäóþùèé âàðèàíò çàäàíèÿ.
Õîçÿåâà òàðåëêè � âçàïðàâäàøíèå
èíîïëàíåòÿíå (àëèåíû, àãðåññîðû, äó-
øåãóáû). Áðàòü æèâûìè èëè ìåðòâûìè.
Äàæå ñàìûé ìèçåðíûé ÍËÎ ñîäåðæèò
â ñåáå êó÷ó öåííåéøèõ àðòåôàêòîâ.
Ïîýòîìó ïåðâàÿ ñáèòàÿ òàðåëêà �
ñåðüåçíûé øàã ê ïîáåäå. Ïåðâåéøèì
ïî âàæíîñòè ñèãíàëîì ñëóæèò ñîîá-
ùåíèå, ÷òî òà èëè èíàÿ ÷àñòü Çåìëè ãî-
òîâà íàì îòäàòüñÿ. Íå ïðîñòî òàê, êî-
íå÷íî. Ïîâîåâàòü òàì ïðèäåòñÿ ïðè-

ëè÷íî. È íà ïîâåðõíîñòè, è â êîðèäî-
ðàõ áàçû, êîòîðàÿ â ñëó÷àå óñïåõà
ïðèñîåäèíèòñÿ ê ñîþçó. 

ÌÐÀÇÜ ÀÒÀÊÓÅÒ
Âñåõ çíàêîìûõ ñ ñèñòåìîé áîÿ ïåð-
âûõ òðåõ X-com ñïðàâåäëèâî âîëíó-
åò âîïðîñ: «Ìû òóò ñëûøàëè ïðî ðå-
àë-òàéì. Ýòî ïðàâäà?». Íåò. Äà. Ïî÷-
òè. Ìîæíî èçâåðíóòüñÿ è çàÿâèòü,
÷òî ïåðåä âàìè íå X-com. È ýòî áó-
äåò ÷èñòàÿ ïðàâäà. Íî ÿ ñêëîíåí âè-
äåòü â UFO ïîëíîïðàâíîãî íàñëåäíè-
êà, à íå áàñòàðäà, ïîýòîìó ïîãîâî-
ðèì îá ýòîì. Ãëîáàëüíàÿ êàðòà �
ñäåëàíà âîîáùå êàê â ñòàðûå-äîá-
ðûå. Íåñêîëüêî âèäîâ áàç, äà çàâè-
ñèìîñòü îò ïðèòîêà ëþäåé � âîò îñ-
íîâíûå ðàçëè÷èÿ. À âñå îñòàëüíîå
âçÿòî èç íàøåãî ïðîøëîãî. Âïëîòü
äî òàéìåðà, òàðåëîê-òî÷åê è âîç-
äóøíûõ áîåâ (íåìíîãî ïðèóêðàøåí-
íûõ). Áîè íà ìåñòíîñòè æå ïðåòåðïå-
ëè ñóùåñòâåííûå èçìåíåíèÿ. Áëóæ-
äàòü ïî çäàíèÿì áîëüøå íå ïðèäåò-
ñÿ. Ëèêîâàòü èëè íåãîäîâàòü? Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ïðîïàë ñèíäðîì ïîñ-
ëåäíåãî àëèåíà. Êîãäà îäèí ìåëêèé
çàñðàíåö ìîã ñäåðæèâàòü ïðîäâèæå-
íèå èãðîêà íà ÷àñ, à òî è áîëåå,
ïðîñòî çàíûêàâøèñü ãäå-íèáóäü íà

÷åðäàêå. Â UFO èì íå òàê-òî ëåãêî
ñïðÿòàòüñÿ, âäîáàâîê íå âñå ìèññèè
ïîäðàçóìåâàþò òîòàëüíîå óíè÷òî-
æåíèå æèâîé ñèëû. È ýòî ïëþñ! Ñ
äðóãîé � ó âñåõ ïåðåä ãëàçàìè Silent
Storm. Êîãäà íèêòî íå çíàë, âûéäåò
ëè UFO, èãðó îò «Íèâàëà» âîçíîñèëè,
êàê ïðîäîëæàòåëÿ äåëà X-com. È âîò
íàñòîÿùèé íàñëåäíèê âûèñêàëñÿ, è
÷òî ìû âèäèì � îòñòàëûé äâèæîê?
Êîòîðûé òîëüêî è ïîçâîëÿåò ìàñø-
òàáèðîâàòü? Çàòî åñòü ïîâîä ðàäî-
âàòüñÿ ó îáëàäàòåëåé ñðåäíåíüêèõ
ìàøèí. Äåéñòâèòåëüíî � íàðîäíàÿ
èãðà. Ïîøàãîâûé ðåæèì ñîâñåì ìó-
òèðîâàë è ïåðåñòàë ïîõîäèòü íà ïðå-
äûäóùèå âàðèàíòû. Îí íå ñîâñåì èç
Jagged Alliance, íî ñêîðåå îòòóäà,
÷åì èç X-com. Ñèñòåìà áîÿ â UFO
ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü öåëûå ïðîã-
ðàììû â ðåæèìå ïàóçû: èäåøü ñíà-
÷àëà ñþäà, çäåñü ñòðåëÿåøü, ïîòîì
îòõîäèøü íàçàä. Ïàóçà îòæèìàåòñÿ
è äåéñòâèå ïðîèñõîäèò. Íî îáû÷íî
ýòèì íå ïîëüçóþòñÿ. Ïðèâû÷íûé ïî-
øàãîâûé ðåæèì (îäèí õîä � îäíî
äåéñòâèå) ïîêà íàèáîëåå ïðåäïî÷òè-
òåëåí. È ëèøü èçðåäêà, íà áåçîïàñ-
íûõ ó÷àñòêàõ, èãðîêè íå æìóò íà ïàó-
çó, ïðåäïî÷èòàÿ ðåàë-òàéì (èëè èíîã-
äà äâîéíóþ ñêîðîñòü). Èãðà ñòîïèò-
ñÿ î÷åíü ÷àñòî è, õîòÿ çäåñü íåò
action points, íàçâàòü ðåæèì ÷èñòûì
ðåàë-òàéìîì íåëüçÿ. Áîåö âûïîëíèë
äàííîå åìó çàäàíèå (ïðîéòè èç ïóíê-
òà À â ïóíêò Á) � èãðà òóò æå âåøàåò-
ñÿ íà ïàóçó, à âîèí ðàïîðòóåò î âû-
ïîëíåíèè ïðèêàçà è æäåò ñëåäóþ-
ùèõ. Ïðèâûêíèòå. Âîí òðåòèé X-com
íå ñðàçó ïðèçíàëè. Âñåõ ðàçäðàæàë,
à òåïåðü âõîäèò â Çàë Ñëàâû. ×åò-
âåðòûé æäåò ïîõîæàÿ ñóäüáà. Îí
óæå âûçâàë áóðþ ýìîöèé, ñïîðîâ è
ðàçíîãëàñèé. Ðåøàéòå ñóäüáó UFO,
îíà â âàøèõ ðóêàõ. Òîëüêî íå íàäî
ñòîÿòü â ñòîðîíêå, ëàäíî? 
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Ðàçâå ýòî íå X-com? Ðîäíàÿ ïëàíåòà, ðîäíîé èíòåðôåéñ. À íàäïèñü ïðî ðåêðóòà íåäâóñìûñëåííî
ñîîáùàåò î ïîïîëíåíèè îòðÿäà. 

Ìîé ñïåöíàç ïðèîäåò ñ èãîëî÷êè è
âîîðóæåí ïî ìîäå.

Ïåðåâåðíóòûé òðàíñïîðò íå íàøà çàñëóãà.
Âñå óæå ðàñêóðî÷åíî äî íàñ. 

Ãîñòèì ó ïðèøåëüöåâ. Õî-
çÿåâà íå î÷åíü-òî ðàäû... 

×òî âû ñëûøàëè îá Altar
Interactive? À ìû ñàìè çíà-
åì íåìíîãî. Íàøå äîñüå
âûäàåò ñëåäóþùóþ èíôîð-
ìàöèþ: 1997 ãîä. Èãðà Fish
Fillets. Ïðîñòåíüêàÿ ãîëîâî-
ëîìêà. Çàòåì ïðîåêò ïî-
ñåðüåçíåé Original War �
çëîáíûå ðóññêèå â RTS
ôîðìàòå ñðàæàþòñÿ ñ àìå-
ðèêàíöàìè. Íó è ãðàíä ôè-
íàë � UFO:Aftermath! 

ÊÒÎ ÒÀÊÈÅ? !
×ÅÕÈ ÍÀÑ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ 
ÍÅ ËÞÁßÒ 

ÒÐÅÒÈÉ X-COM

ÍÅ ÒÀÊÎÉ ÊÀÊ ÂÑÅ 

!
Êàê òÿæåëî áûëî X-com çà íîìåðîì
òðè. Òðóäíî áûòü äðóãèì. Äî ñèõ ïîð ó
íåêîòîðûõ åñòü íåïðèÿçíü ê óæå ïðèç-
íàííîé èãðå!
ß îáðàùàþñü ê íèì! Òû, äà òû... òû ãðî-
ìèë çàâîäû Ìàðñåêà, ãîíÿÿñü çà àíòðî-
ïîèäàìè ìåæäó ñòàíêîâ? Âûñòàâëÿë îí
òåáå àñòðîíîìè÷åñêèé ñ÷åò çà ïðè÷è-
íåííûé óùåðá? Ññîðèëñÿ, ïîäíèìàë

öåíû íà ñâîè òîâàðû? À ñóìàñáðîäíûé
Êóëüò Ñèðèóñà, êîòîðûé íèêîãäà íå äà-
âàë ñêó÷àòü? À ïèïåòêè ïîëèöåéñêèå,
ïûòàþùèåñÿ çàâàëèòü çäîðîâåííóþ
ëåïåõó ÍËÎ, ÷òî ÷èííî ïëûâåò íàä ìå-
ãàïîëèñîì, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà èõ
âîçíþ? À ïåðâûé äîáûòûé âèðóñ Ñ? À
ïåðâûé ïîõîä ê ÍÈÌ â èçìåðåíèå? Òðå-
òèé X-com íåëüçÿ íå ëþáèòü!!!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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http://www.nomans-land.de/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Â
ûøåäøàÿ áîëüøå äâóõ ìå-
ñÿöåâ íàçàä äåìî-âåðñèÿ
No Man�s Land íå ïðîèçâå-
ëà íà íàñ îñîáåííîãî âïå-

÷àòëåíèÿ. Êàê ýòî � òðåõìåðíàÿ
RTS î «çàâîåâàíèè Àìåðèêè», äà
áåç ôîðìàöèé, êîãäà â êàæäîé
óâàæàþùåé ñåáÿ èãðå ïîáåäà
óæå äàâíî êóåòñÿ èìåííî áëàãî-
äàðÿ èõ ãðàìîòíîìó èñïîëüçîâà-
íèþ? Ðåëèç ðàññåÿë âñå ñîìíå-
íèÿ � ïîñòðîåíèÿ äåéñòâèòåëüíî
îáíàðóæèòü íå óäàåòñÿ. Äàâèòü?

Ïî îäåæêå, ðàçóìååòñÿ, íå ñóäÿò,
ïîýòîìó ïðèòâîðèìñÿ, ÷òî Age of
Mythology ìû íèêîãäà íå âèäåëè. Îò-
ñóòñòâèå ôîðìàöèé òàùèò çà ñîáîé
â èãðó öåëûé õâîñò íåäîñòàòêîâ è íå-
óäîáñòâ. Â ðÿäàõ àðìèè öàðèò âå÷-
íûé ðàçáðîä è øàòàíèÿ, è íèêàêèå
ïîïûòêè èãðîêà íàâåñòè êàêîé-ëèáî
ïîðÿäîê ê óñïåõó íå ïðèâîäÿò. Äî-
ïóñòèì, ìû ïðîÿâèëè òàêòè÷åñêèé ãå-
íèé è ïîäîáðàëè ãðóïïó èç ãðàìîòíî
ïîääåðæèâàþùèõ äðóã äðóãà þíèòîâ.
Ñòîèò êóäà-íèáóäü èõ îòïðàâèòü è �
íà÷èíàåòñÿ! Êàâàëåðèÿ óñòðåìëÿåò-
ñÿ âïåðåä, çà íåé òÿíóòñÿ ëó÷íèêè ñ

ïåõîòîé, àðòèëëåðèÿ îòñòàåò, îòðÿä
ðàñòÿãèâàåòñÿ â êîëîííó ïî äâà, à ïî
ïðèáûòèè â óêàçàííóþ òî÷êó ñáèâà-
åòñÿ â ãåîìåòðè÷åñêè ïðàâèëüíûé
êðóã. Çàâèäåâ âðàãà, ïåõîòà ðàäîñò-
íî áðîñàåòñÿ â ãóùó ñîáûòèé, êîííè-
öà ïðîòèâíèêà òåì âðåìåíåì ãàëàíò-
íî çàõîäèò ñáîêó, ñòðåëêè (àâòîìà-
òè÷åñêè!) íà÷èíàþò îòñòóïàòü � è
óæå ÷åðåç ìèíóòó âàì ïðèäåòñÿ ñî-
áèðàòü àòàêóþùèõ ïî âñåé êàðòå.
Ðàçðàáîò÷èêè, âèäèìî, è ñàìè çàìåòè-
ëè, ÷òî ñî ñðàæåíèÿìè ó íèõ íå ëàäèò-
ñÿ. Ïîýòîìó êîðàáëè, íàïðèìåð, íàó-
÷èëèñü... ïîâîðà÷èâàòüñÿ âîêðóã ñâîåé
îñè. Ñóäíî îáíàðóæèâàåò ïðîòèâíè-
êà, îñòàíàâëèâàåòñÿ, ñïîêîéíî ðàç-
âîðà÷èâàåòñÿ è îòêðûâàåò îãîíü. Ëàä-
íî, ëþäè - íî êîãäà ïóøêà î äâóõ êîëå-
ñàõ áåç âèäèìûõ çàòðóäíåíèé ïîâîðà-
÷èâàåòñÿ íà îäíîì ìåñòå, ýòî ñìîò-

ðèòñÿ êàê-òî íåêóëüòóðíî. Àíèìàöèÿ
âîîáùå ñòðàäàåò � íè îäèí èç þíèòîâ
è íå äóìàåò áåãàòü. Â ãîðÿ÷êå áîÿ ïî-
ñûëàåøü ñîëäàò íà ïåðåäîâóþ, íà
ñ÷åòó � êàæäàÿ ñåêóíäà, à îíè âñå
ðàâíî èäóò èñêëþ÷èòåëüíî øàãîì. Õî-
÷åòñÿ êðè÷àòü, äà òîëüêî áåç òîëêó �
ëîøàäè, è òå íèêîãäà íå ïåðåõîäÿò íà
ãàëîï. 
Ýòèõ íåäîñòàòêîâ äîñòàòî÷íî, ÷òî-
áû No Man�s Land óæå íå ðàññìàòðè-
âàëàñü êàê ñåðüåçíàÿ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêàÿ èãðà. Â ñïîêîéíîé îáñòà-
íîâêå êàìïàíèè â èãðå ìîæíî óñìîò-
ðåòü íåêîòîðûå äîñòîèíñòâà. Äâè-
æîê ïóñòü è íå îñîáåííî õîðîø, íå
áàëóåò êðàñèâûìè îòðàæåíèÿìè è
ðåàëèñòè÷íûì îñâåùåíèåì, íî è íå
èç ðóê âîí ïëîõ � êàìåðà ÷åñòíî âðà-
ùàåòñÿ, ïòè÷êè ïîþò, ðûáêè � ìîë-
÷àò, à äåðåâüÿ åäâà çàìåòíî êîëû-

ÎÒÂÎÅÂÀÍÈÅ ÀÌÅÐÈÊÈ 

NO MAN�S LAND

ØÎÂÈÍÈÇÌ ÍÅ ÏÐÎÉÄÅÒ!

ÄÎËÆÍÛ ËÈ ÂÑÅ ÊÐÅÑÒÜßÍÅ ÁÛÒÜ ÎÄÍÎÃÎ ÏÎËÀ?

!
Ðåøèâ ñîðèãèíàëüíè÷àòü, ðàçðàáîò÷èêè
íà÷àëè äèôôåðåíöèðîâàòü êðåñòüÿí ïî ïî-
ëîâîìó ïðèçíàêó. Ìóæ÷èíû ñòîÿò â ïîëòîðà
ðàçà äîðîæå, íî çàòî îáëàäàþò áîëåå âû-
ñîêèì êîëè÷åñòâîì õèòîâ è ìîãóò áðàòü â
ðóêè îðóæèå, ïðåâðàùàÿñü â æàëêîå ïîäî-
áèå ñàìîãî ñëàáîãî þíèòà. Òàêîå ñîìíè-
òåëüíîå äîñòîèíñòâî ïðè ñòîëü çíà÷èòåëü-
íîé ðàçíèöå â öåíå ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî íà
ëåñîïîâàëå ðàáîòàþò îäíè, ïðîñòèòå, áà-
áû. À êàê æå ïðåñëîâóòîå ðàâåíñòâî ïîëîâ? 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÀÊ Ó ÂÑÅÕ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíàÿ òåìàòèêà, øåñòü
âðàæäóþùèõ ñòîðîí, íåñêîëüêî
óäà÷íûõ íàõîäîê â ãåéìïëåå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, íåîï-
òèìèçèðîâàííûé äâèæîê, óæàñ-
íàÿ àíèìàöèÿ è îòñóòñòâèå ôîð-
ìàöèé.

Îäíà èç òåõ òðåõìåðíûõ RTS, íà
ôîíå êîòîðûõ âîçâûøàþòñÿ
Age of Mythology è Warcraft III.

�

6.0

Ôîòîêîëëàæ «èíäåéöû æäóò ïðèáûòèÿ ïîåçäà». Îñîáî óìíîãî êðàñíîêîæåãî, ñòîÿùåãî íà ïóòÿõ, 
ñêîòîñáðàñûâàòåëü ýëåãàíòíî ñäâèíåò ñ äîðîãè, íå ïðè÷èíèâ íè ìàëåéøåãî âðåäà.

Îõîòíèê çà ãîëîâàìè ìåäëåííî ïîäõîäèò ê
ãåðîþ è óáèâàåò åãî êóõîííûì íîæîì. 

Èç-çà íåñîîòâåòñòâèÿ ìàñøòàáîâ ïàðóñíèêè
ñìîòðÿòñÿ, êàê äåòñêèå èãðóøêè. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Age 
of Mythology 

!

ÌÅÍÜØÅ, ×ÅÌ

Rise 
of Nations 

ÈÃÐÀ ÍÅ ÑÎÑÒÀÂÈÒ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÈ ÍÈ ÎÄÍÎÌÓ ÈÇÂÅÑÒÍÎÌÓ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÞ ÆÀÍÐÀ. 

!

Íî÷ü. Âûñòðåëû. Çèìà.
Èíäåéöû. 
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øóòñÿ íà âåòðó. Íå ñëîæèëîñü ñ ìî-
äåëÿìè � ñîëäàòû èç òîé æå Age of
Mythology âûãëÿäÿò çíà÷èòåëüíî ëó÷-
øå. Ðåëüåô ìåñòíîñòè íèêàê íå âëèÿ-
åò íà ðàäèóñ îáçîðà âàøèõ ïîäîïå÷-
íûõ, îíè ñïîêîéíî ìîãóò âèäåòü âñå,
÷òî ïðîèñõîäèò çà ïðèëè÷íîé âûñîòû
õîëìîì. Î÷åíü ïðèÿòíà äîáàâëÿþùàÿ
àòìîñôåðû ìóçûêà è òàê æå íåïðèÿò-
íà îçâó÷êà.  Ãåðîÿì â çàñòàâêàõ íå âå-
ðèøü, èçáûòî÷íûé ïàôîñ, èçëèâàþ-
ùèéñÿ èç èõ óñò, òîëüêî ïîðòèò âïå-
÷àòëåíèå. Þíèòû çâó÷àò ïîëó÷øå, íî â
äåñÿòûé ðàç ñëûøàòü âìåñòî ðîäíîãî
è áëèçêîãî «âîòèçèòü?» èäèîòñêèé íà-
ïåâ «àëëèëóÿ!» ïðîòèâíî, à íåïîíÿò-
íûå ðåïëèêè èíäåéöåâ îòêðîâåííî
ðàçäðàæàþò. Òåïåðü åñëè óæ ëþáèòü
No Man�s Land, òî òîëüêî çà îõàïêó
óäà÷íûõ íàõîäîê, ðàñøèðÿþùèõ, êàê
ãîâîðèòñÿ, íàøå ïîíèìàíèå æàíðà.

Î÷åíü óäà÷íî â òåìàòèêó èãðû âïèñû-
âàþòñÿ ïàðîâîçû, ïî ñóòè äåëà � òå
æå òðàíñïîðòû, ñ òîé ëèøü ðàçíè-
öåé, ÷òî ïåðåäâèãàòüñÿ îíè ìîãóò
òîëüêî ïî ðåëüñàì. Ïîåçä ìîæíî
îòîñëàòü çà ïðåäåëû êàðòû, è òîãäà
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îí âåðíåòñÿ
ñ ïîäêðåïëåíèåì. Â ñïåöèàëüíûõ ðå-
æèìàõ ñåòåâîé èãðû ìîæíî ñîðåâíî-
âàòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì â ñêîðîñòè
ïîñòðîéêè ïóòåé èëè óìåíèè ìåøàòü
ñòðîèòü æåëåçíûå äîðîãè. 
Â áîåâûõ äåéñòâèÿõ ïðèíèìàþò ó÷àñ-
òèå è òàê íàçûâàåìûå «ýëèòíûå þíè-
òû», ïî ñóòè äåëà � âîñïðîèçâîäèìûå
ãåðîè ñ çàâèäíûì êîëè÷åñòâîì çäî-
ðîâüÿ. Ïðîòèâîäåéñòâîâàòü èì ìîæ-
íî ìåòîäîì áèòüÿ ïî ãîëîâå, à ìîæíî
íàíÿòü ñïåöèàëüíîãî îõîòíèêà çà ãî-
ëîâàìè. Çäîðîâüÿ ó íåãî â ïÿòü ðàç
áîëüøå, íî óïðàâëÿòü òàêèì ìîí-

ñòðîì èãðîêó íå äàþò. Âû ëèøü îä-
íàæäû óêàçûâàåòå æåðòâó, ïîñëå ÷å-
ãî îõîòíèê ìåäëåííî èäåò ê íåé ÷å-
ðåç ëåñà è äîëû è óáèâàåò íåñ÷àñò-
íîãî îäíèì óäàðîì íîæà. Òàêàÿ óÿç-
âèìîñòü ýëèòíûõ þíèòîâ äåëàåò èõ
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíûìè, è âåñü
ãåéìïëåé îïÿòü-òàêè ñâîäèòñÿ ê
êëàññè÷åñêîé ôîðìóëå «êòî áûñò-
ðåå ïðîèçâåäåò áîëüøå ñàìûõ ñèëü-
íûõ þíèòîâ».
Âñåãî â èãðå øåñòü «ðàñ» � äâà âèäà
èíäåéöåâ, èñïàíöû, àíãëè÷àíå, ïàòðè-
îòû è ïîñåëåíöû. Âñå îíè áîëåå-ìåíåå
ðåàëèñòè÷íû, è ïîýòîìó íå îñîáåííî
ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. Íàè-
áîëüøèå ðàçëè÷èÿ ïðîÿâëÿþòñÿ èìåí-
íî â âîçìîæíîñòÿõ ýëèòíûõ þíèòîâ.
Ïîñëåäíèõ ïî íåñêîëüêî øòóê íà ðà-
ñó, ÷òî ñîçäàåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ðàçíûõ ñòðàòåãèé è êîíòðñòðàòåãèé.
Îòêðîâåííî æàëü, ÷òî â áîþ âñå ðàâ-
íî ïîáåäó ðåøàåò èìåííî êîëè÷åñòâî
þíèòîâ, ýôôåêòèâíî óïðàâëÿòü êîòî-
ðûìè íåâåðîÿòíî òðóäíî.
Ëó÷øå âñåãî èãðó îïèñûâàåò êîììåí-
òàðèé ê îöåíêå ñ íàøåé íîâîé ñòðà-
íè÷êè «Ñëîâî êîìàíäû», êóäà ÿ,
ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, ðåêîìåíäóþ âàì
ïî÷àùå çàãëÿäûâàòü. «Ðóêà ïî èíåð-
öèè õî÷åò âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïî-
áîëüøå, àí íåò». Âðîäå âñå ïðè íåé �
íî íå îíî. Êîãäà â êîíêóðåíòàõ õîäÿò
òàêèå çóáðû, êàê Warcraft III è Age of
Mythology, ïîäîáíûì ïðîåêòàì ëó÷-
øå íà èõ ïóòè íå ïîïàäàòüñÿ. 

ÒÈÕÈÅ ÐÀÄÎÑÒÈ ÂÒÎÐÎÃÎ ÄÈÑÊÀ

ÊÀÆÅÒÑß, ÝÒÎ ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÕÎÐÎØÅÉ ÒÐÀÄÈÖÈÅÉ

!
Êàê è â äîïîëíåíèÿõ ê Disciples II, íà âòîðîì äèñ-
êå ðàñïîëîæåíà ïðèëè÷íûõ ðàçìåðîâ ãàëåðåÿ.
Òàì îáíàðóæèëîñü ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî àðòà,
ñêðèíøîòû èç èãðû â íåïîíÿòíîì ôîðìàòå, ïà-
íîðàìíûå øîòû, òðåéëåðû, íåñêîëüêî çàáàâíûõ
êàðòèíîê è äàæå ðàçäåë «Making of». Íî, ñêàæè-
òå, ðàçâå ýòî ìîæåò õîòü êàê-òî ñðàâíèòüñÿ ñ
áåñïîäîáíûì àðòîì èç Disciples II? È ãäå îáå-
ùàííûå «äâå èãðàáåëüíûå äåìî-âåðñèè äðóãèõ
ïðîåêòîâ îò CDV»?

Ìåæäó òåì, íà îôèöèàëü-
íîì ôîðóìå èãðû èäåò ãî-
ðÿ÷åå îáñóæäåíèå åå íàçâà-
íèÿ. Äåëî â òîì, ÷òî òåðìèí
«no man�s land» ïîÿâèëñÿ
åùå âî âðåìÿ ïåðâîé ìèðî-
âîé âîéíû è îáîçíà÷àë îí
òîãäà «îòêðûòóþ, ïðîñòðå-
ëèâàåìóþ çîíó ìåæäó îêî-
ïàìè», â ðàñøèðåííîì
ñìûñëå � íåïðèÿòíîå ìåñ-
òî, èç êîòîðîãî òðóäíî óéòè
íåâðåäèìûì. Èç-çà òàêîãî
êîíôóçà âî ìíîãèõ àíãëîãî-
âîðÿùèõ ñòðàíàõ ïîÿâëÿåò-
ñÿ çàáëóæäåíèå, ÷òî èãðà
ïîñâÿùåíà òåìàòèêå ïåð-
âîé ìèðîâîé. CDV íèêîãäà
íå ñëàâèëàñü óìåíèåì ãðà-
ìîòíî ïåðåâîäèòü íà àíã-
ëèéñêèé, à ðàçðàáîò÷èêè,
âèäèìî, õîòåëè ïîä÷åðê-
íóòü, ÷òî Àìåðèêà òîãäà
åùå íèêîìó íå ïðèíàäëåæà-
ëà. Èíäåéöû íå â ñ÷åò? 

ÊÀÊ ÂÛ ßÕÒÓ 
ÍÀÇÎÂÅÒÅ... 

!
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http://www.freedom.ea.com/

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
îëäàò, ëþáè Ðîäèíó �
ìàòü òâîþ! Óñëûøàâ ïî-
äîáíîå íàïóòñòâèå îò
ñâîèõ êîìàíäèðîâ, ñîâå-

òñêèå ñîëäàòû ïðåèñïîëíèëèñü
ïàòðèîòè÷åñêèõ ÷óâñòâ è ïåðå-
âûïîëíèëè ïëàí ïî Âåëèêîé
Îòå÷åñòâåííîé, çàêîí÷èâ åå
äîñðî÷íî è ïðîäåìîíñòðèðî-
âàâ âñåìó ìèðó áåçãðàíè÷íóþ
âîåííóþ ìîùü ÑÑÑÐ. Ïîñëå òà-
êîãî íè î êàêîì ðàñïàäå Ñîþçà
è ðå÷è áûòü íå ìîãëî. Íàïðî-
òèâ. Îñòàâàëèñü ñ÷èòàííûå ãî-
äû äî òîãî, êàê êàæäàÿ ñòðàíà â
ìèðå ëè÷íî ïîçíàêîìèòñÿ ñ
êóçüêèíîé ìàòåðüþ è óçíàåò,
ãäå òà èìååò ÷åñòü ïðîæèâàòü...
Ïîïðàâüòå ìåíÿ, åñëè ÿ îøèáàþñü,
íî, ïî-ìîåìó, äàæå çäåñü, íà ðîäèíå
ëàïòåé è áåëûõ ìåäâåäåé, ìû íå òîëü-
êî ïðèâûêëè ê ïàðîäèÿì íà òåìó
«back in the USSR», íî è âñåé ñâîåé çà-
ãàäî÷íîé ðóññêîé äóøîé ïîëþáèëè
èõ. À êàê ìîæíî èõ íå ëþáèòü, êîãäà
íàñ ïàðîäèðóþò ñ òàêèì ñòàðàíèåì è
ïîðîé äàæå � ñî çíàíèåì äåëà? Íó
ñêàæèòå, êòî èç âàñ íå èãðàë â Red
Alert? À íåäàâíî âûøåäøóþ «Ðåñïóá-

ëèêó» òîæå íåáîñü âñå ïðèêóïèëè?
Òàê âîò Freedom Fighters ïî ÷àñòè
USSR-ñòåáà äàæå êðó÷å âûøåíàçâàí-
íûõ òâîðåíèé. È äàæå åñëè áû èãðà íå
áûëà îòëè÷íûì êîìàíäíûì øóòåðîì,
ðàäè îäíîãî òîëüêî ýòîãî ñòåáà íà
íåå ñòîèëî áû îáðàòèòü âíèìàíèå. 

ÑÒÅÁ ÍÀÄ USSR
Äëÿ íà÷àëà êðàòêèé êóðñ àëüòåðíà-
òèâíîé ñîâåòñêîé èñòîðèè. Â 1945 ãî-
äó Êðàñíàÿ Àðìèÿ ïîä êîìàíäîâàíè-
åì òîâàðèùà Ñòàëèíà ðàçðóøèëà
Áåðëèí, ÷òî è îçíàìåíîâàëî êîíåö
Âòîðîé Ìèðîâîé. Â ïîñëåäóþùèå ãî-
äû âëèÿíèå Ñîâåòñêîãî Ñîþçà â Åâ-
ðîïå íåèçìåííî óñèëèâàëîñü. Ñî âðå-
ìåíåì âñå åâðîïåéñêèå ñòðàíû ïðè-
ñîåäèíèëèñü ê êîììóíèñòè÷åñêîìó
áëîêó. Òîãäà âçîðû îòöîâ íàöèé îá-
ðàòèëèñü íà çàãíèâàþùèé êàïèòàëèñ-
òè÷åñêèé Çàïàä, ñèìâîëîì êîòîðîãî
ïî-ïðåæíåìó îñòàâàëèñü íå ðàáî÷èé

è êîëõîçíèöà, à ïðîäàæíàÿ äåâêà èì-
ïåðèàëèçìà, èçâåñòíàÿ òóçåìöàì êàê
Ñòàòóÿ, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, Ñâî-
áîäû. Íå äîëãî äóìàÿ, Ñîâåòñêèé Ñî-
þç ðàçìåñòèë ñâîè ÿäðåíûå ðàêåòû
íà Êóáå (è ïëåâàë îí íà òî, ÷òî ÑØÀ
äóìàþò ïî ýòîìó ïîâîäó). Òåì âðåìå-
íåì Þæíàÿ Àìåðèêà ñòàíîâèëàñü âñå
áîëåå êðàñíîé, ïîêà åäèíñòâåííîé
ñòðàíîé â ìèðå, íå ïðîèçâîäÿùåé
àëûå çíàìåíà, íå îñòàëèñü Ñîåäè-
íåííûå Øòàòû. Ñîâåòñêèå ëèäåðû çà-
áîòÿòñÿ äàæå î òàêèõ òóãîäóìíûõ íà-
ðîäàõ, êàê àìåðèêàíöû, êîòîðûå
âîïðåêè î÷åâèäíîñòè íå æåëàëè ïî-
íÿòü, ÷òî ìèðîâàÿ ðåâîëþöèÿ óæå
ñâåðøèëàñü. ×òîáû ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü ñèå, íà òåððèòîðèþ ÑØÀ áûëè
ââåäåíû âîéñêà, êîòîðûì è áûëî ïî-
ðó÷åíî óñòàíîâèòü êîììóíèñòè÷åñ-
êèé ìèð è ïðîöâåòàíèå â ýòîé ñòðàíå. 
Â îáùåì, àìåðèêàíöû äàâíî ðàçó÷èâà-
ëè áû «Ñîþç íåðóøèìûé», åñëè áû

«ÌÀÇÀ ÐÀØÀ» ÏÐÎÒÈÂ ÂÑÅÕ 

FREEDOM FIGHTERS 

ÓÂÈÄÅÒÜ ÍÜÞ-ÉÎÐÊ È ÓÌÅÐÅÒÜ

ÓÌÅÐÅÒÜ ÊÐÀÑÈÂÎ!

!
Àíèìàöèÿ ñìåðòè â Freedom Fighters âûçûâàåò ñìå-
øàííûå ÷óâñòâà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ôèçèêà ïàäåíèÿ
áåçäûõàííîãî òåëà ïðîñ÷èòûâàåòñÿ ñîâåðøåííî
÷åñòíî, òàê ÷òî êàæäûé ñîëäàò óìèðàåò ïî-ñâîåìó.
Ñ äðóãîé � ïîçû, â êîòîðûõ îñòàþòñÿ ëåæàòü âîÿêè,
ó îáû÷íîãî ÷åëîâåêà ìîãóò âûçâàòü óëûáêó, à ïàòî-
ëîãîàíàòîìà � ïðèâåñòè â óæàñ. Îäíàêî ýòî ïåðâàÿ
èãðà íà ìîåé ïàìÿòè, ãäå ìåðòâûå ñîëäàòû ÍÈÊÎÃ-
ÄÀ íå çàñòðåâàþò â ñòåíàõ, ëåñòíèöàõ, ìåáåëè è
ò.ä., à ÷åñòíî ïàäàþò íà èëè îêîëî íèõ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÀÒÐÈÎÒÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîèíñòâà: Âåëèêîëåïíàÿ
ñèñòåìà èñêóññòâåííîãî èíòåë-
ëåêòà, ìíîãîâàðèàíòíîñòü ðåøå-
íèÿ áîåâûõ çàäà÷.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè: Îäíîîáðàçèå ìèñ-
ñèé, íåäîñòàòîê äåòàëèçàöèè
ìíîãèõ îáúåêòîâ, íåáîëüøàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.

Ðåçþìå: Øóòåð ìîæåò áûòü ëè-
áî òàêòè÷åñêèì, ëèáî þìîðèñòè-
÷åñêèì, íî è òî è äðóãîå ìîæíî
äîñòîéíî ñî÷åòàòü. 

�

7.5

«Äåòè, ñåãîäíÿ ìû ïîãîâîðèì î äåìîêðàòè÷åñêèõ öåííîñòÿõ. Ñèäåòü ñìèðíî. Îòâå÷àòü � êîãäà ñïðîøó.
Êî ìíå îáðàùàòüñÿ «òîâàðèù ãëàâíûé äåìîêðàò». Êòî áåç ñïðîñà ïèêíåò � ïðèñòðåëþ! Âîïðîñû åñòü?»

Àìåðèêàíñêèå ïîâñòàíöû âîçâðàùàþò ñâî-
áîäó ñëîâà â «ïîêðàñíåâøóþ» òåëåñòóäèþ. 

Ðàçðàáîò÷èêè íå çðÿ èçó÷àëè ñîâåòñêóþ èñòî-
ðèþ: ñèìâîëèêà â èãðå î÷åíü ïðàâäîïîäîáíàÿ. 

ÍÅ ÒÀÊ ÂÅÑÅËÎ, ÊÀÊ

No One 
Lives Forever 2 

!

ÄÅÑÒÐÓÊÒÈÂÍÅÅ, ×ÅÌ

State 
of Emergency 

ßÐÊÎ, ÄÈÍÀÌÈ×ÍÎ, ÀÃÐÅÑÑÈÂÍÎ � ÂÑÅÌ ÈÃÐÀ ÓÄÀËÀÑÜ!

!

Ïðîèñõîäÿùåå íàïîìè-
íàåò State of Emergency. 
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Êðàñíàÿ àðìèÿ íå íàïîðîëàñü íà
âîäîïðîâîä÷èêà Êðèñà Ñòîóíà
(ïðîõîäÿùåãî ïîä àãåíòóðíûì
ïñåâäîíèìîì Âûêóñèêà Íèíòåíäî).
Êîãäà åãî ïîïûòàëèñü àðåñòîâàòü,
îí ïåðåñòðåëÿë âñåõ êðàñíîàðìåé-
öåâ è îòïðàâèëñÿ îñâîáîæäàòü
Íüþ-Éîðê (à ïîòîì è âñþ ñòðàíó)
îò roosskies (èìåííî òàê íàøèõ ñî-
îòå÷åñòâåííèêîâ íàçûâàþò â èãðå). 
Áîëüøå âñåãî ìåíÿ ïîðàçèëî òî,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ïîëåíèëèñü
è íàøëè-òàêè â ñòðàíå ãàìáóðãå-
ðîâ àêòåðîâ, ãîâîðÿùèõ ïî-ðóñ-
ñêè áåç àêöåíòà. Êîíå÷íî, â ïûëó
ñðàæåíèÿ íåðåäêî ñëûøèøü ÷òî-
íèáóäü â äóõå «àòÀêóåì ïðîòè-
âåííèêà», íî ïîñëå ýòîãî îáû÷íî
ñëåäóåò ëàñêàþùåå ñëóõ
«ñìåðòü êðûñàì!», ñêàçàííîå íà
÷èñòåéøåì ðóññêîì ÿçûêå. 
Åùå çàáàâíåå ñìîòðÿòñÿ âûïóñêè
íîâîñòåé ñ òîâàðèùåì Òàòüÿíîé
Êåìïèíñêè. Ýòà ïðîñòàÿ ðóññêàÿ
èíôîðì-áàáà èñêðåííå íå ïîíè-
ìàåò, ïî÷åìó àìåðèêàíöû äî ñèõ
ïîð íå õîäÿò ñòðîåì è íå æåëàþò
îêàçûâàòü ñîäåéñòâèå îêêóïàí-
òàì â... îêêóïàöèè ÑØÀ. Ïîñòîÿí-
íûé ãåðîé âûïóñêîâ íîâîñòåé � ãå-
íåðàë Òàòàðèí. Ýòîò îòâåòñòâåí-
íûé çà Íüþ-Éîðê òîâàðèù âñåé
äóøîé âûñòóïàåò çà ìèð âî âñåì
ìèðå, à ïîòîìó îáåùàåò îáëàãî-
äåòåëüñòâîâàòü ëþáîãî, êòî ïðè-
íåñåò åìó ãîëîâó ãëàâàðÿ ïîâñ-
òàíöåâ, ôàðøèðîâàííóþ ÿáëîêà-
ìè è ïîñûïàííóþ çåëåíüþ. 

Ñ òàêîé ëþáîâüþ íåîñîâåòñêîå
îáùåñòâî åùå íå ðèñîâàë íèêòî.
Ïðè ýòîì ñòåá ïîëó÷àåòñÿ âåñü-
ìà ñïåöèôè÷åñêèé. Èãðà-òî, â îá-
ùåì, ìåñòàìè ñåðüåçíàÿ. Äàæå ñ
íàìåêàìè íà òðàãèçì. Íî êîãäà
ïîñëå «òðàãè÷åñêîé» çàñòàâêè
èç-çà óãëà âûáåãàåò òîëïà êðàñ-
íîàðìåéöåâ â óøàíêàõ, âñÿ ñåðü-
åçíîñòü êóäà-òî óëåòó÷èâàåòñÿ.
À âîò óäèâëåíèÿ, ÷òî íà ñîâåòñ-
êèõ ñîëäàòàõ íåò ëàïòåé, äàæå è
íå âîçíèêàåò. Ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî
ðàçîáðàëèñü â èñòîðèè ÑÑÑÐ, à
ïîòîìó çíàþò, ÷òî ëàïòè ÿâëÿþò-
ñÿ ñâåðõñåêðåòíîé âîåííîé ðàç-
ðàáîòêîé, ïîýòîìó ïðîñòûì ñîë-
äàòàì èõ âûäàâàòü íå ìîãëè...

ROOSSKIES GO HOME!
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, Freedom
Fighters � äóáîëîìíûé ñïèííî-
ìîçãîâîé øóòåð. Òî åñòü êàê
âçÿë àâòîìàò â ðóêè, êàê çàæàë
êíîïêó ñòðåëüáû, òàê, íå îòïóñ-
êàÿ åå, è ïðîøåë âñþ èãðó. Íî
ýòî òîëüêî ïî áîëüøîìó ñ÷åòó. Ó
íàñ æå ñ Freedom Fighters ñ÷åòû
ñîâñåì äðóãèå. 
Èãðà ëèíåéíà, íî îïðåäåëåííóþ
ñâîáîäó äåéñòâèé íàì âñå-òàêè äà-
þò. Ñèòóàöèÿ ñëåäóþùàÿ: Íüþ-
Éîðê îñàæäåí ñîâåòñêèìè âîéñêà-
ìè. Êðèñó Ñòîóíó âìåñòå ñ íåáîëü-
øîé ãðóïïîé áîéöîâ-ïîâñòàíöåâ
íàäî ïðîãíàòü íåïðèÿòåëÿ èç ãîðî-
äà è âåðíóòü íà óëèöû õîòü êàêîé-
íèáóäü ìèð è ñïîêîéñòâèå. Âîéíà

«Ñëóæó... ýòîìó... êàê åãî?.. À, íåò, ïîäîæäè, ÿ æå ñëóæó íå åìó, à
ñîâñåì äðóãîìó! Íó, â îáùåì, God bless America!»

ÇÂÅÇÄÍÎ-ÏÎËÎÑÀÒÛÉ ÔÀÐÅÂÀ

ÊÀÆÄÎÌÓ ÔÐÈÄÎÌ ÔÀÉÒÅÐÓ ÏÎ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÌÓ ÔËÀÃÓ

!
Â èãðå íàñòîÿùèé êóëüò àìåðèêàíñêîãî
ôëàãà. Îäíàêî ñòðàííî âîâñå íå ýòî.
Ñòðàííî, ÷òî ðàíüøå òàêîãî êóëüòà íèãäå
íå áûëî, ó÷èòûâàÿ, êàê àìåðèêàíöû îò-
íîñÿòñÿ ê ãëàâíîìó ñèìâîëó ñâîåé ñòðà-
íû. Ïîýòîìó óñïåõ Freedom Fighters â
ÑØÀ îáåñïå÷åí íàâåðíÿêà, âåäü ãåðîé
ïîäíèìàåò çâåçäíî-ïîëîñàòûé ñòÿã â
êîíöå êàæäîé ìèññèè. Íèêàêîãî îñîáîãî
àêöåíòà íà ýòîì íå äåëàåòñÿ, íî ïîëó÷à-
åòñÿ âñå ðàâíî òîðæåñòâåííî. 
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âåäåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïàðòèçàíñ-
êàÿ. Êàæäûé ðàç, ïðèõîäÿ íà áàçó, ìû
ïîëó÷àåì íåñêîëüêî çàäàíèé. Ñâîáî-
äà äåéñòâèé îãðàíè÷èâàåòñÿ òåì, ÷òî
ìû âîëüíû âûáèðàòü, â êàêîì ïîðÿäêå
è â êàêîì îáúåìå âûïîëíÿòü ýòè çàäà-
íèÿ. Îñíîâíàÿ öåëü ëþáîé ìèññèè �
ïîäíÿòü çäâåçäíî-ïîëîñàòûé ôëàã íà
êàêîì-ëèáî âðàæåñêîì îáúåêòå. Âñå
îñòàëüíûå çàäà÷è � ïîáî÷íûå, èõ
ìîæíî è íå âûïîëíÿòü. Íî òîëüêî áåç
ýòîãî èãðàòü íåèíòåðåñíî, äà è ñëîæ-
íî. Íó, ñêàæåì, âåëÿò íàì íåçàìåòíî
ïðîíèêíóòü â äîê. À òàì ïðîæåêòîðà
îñâåùàþò âñþ òåððèòîðèþ. Òîãäà ëó÷-
øå ñíà÷àëà íàâåäàòüñÿ íà ýëåêòðîñ-
òàíöèþ, ïîäàþùóþ ýíåðãèþ â äîê. Íî
òàì íàñ ïîäæèäàþò áîåâûå âåðòîëå-
òû. È âñå áû íè÷åãî, äà æóææàò îíè
î÷åíü íàçîéëèâî, îòâëåêàþò îò ïàòðè-
îòè÷åñêèõ ìûñëåé. Ïðèõîäèòñÿ ïå-
ðåòüñÿ íà àâèàáàçó è âçðûâàòü åå ê
÷åðòÿì ñîáà÷üèì. Ïîòîì � íà ýëåêò-
ðîñòàíöèþ, à ïîòîì óæå � â äîê. Õîòÿ
íèêòî íå çàñòàâëÿåò âûïîëíÿòü ìèñ-
ñèè èìåííî â òàêîì ïîðÿäêå. 
Â Freedom Fighters âñåãäà åñòü êàê ìè-
íèìóì äâà ñïîñîáà ðåøèòü îäíó è òó
æå ïðîáëåìó: «ïðîñòîé» è «êàê ïîé-
äåò». Íà ýòî äîâîëüíî ïðîçðà÷íî íàìå-
êàåò àðõèòåêòóðà óðîâíåé. Ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè íå èäòè ñàìûì ñëîæíûì
ïóòåì è íå ñòàëè äåëàòü íàñòîÿùèé
Íüþ-Éîðê, ïîýòîìó ïîëíîé ñâîáîäû ïå-
ðåäâèæåíèÿ ó íàñ íåò. Íî åñëè êðàñíî-
àðìåéöû îðãàíèçîâàëè îáîðîííûé
ïóíêò íà ïåðåêðåñòêå, òî ìû êàê ìèíè-
ìóì ìîæåì ðåøèòü, ñ êàêîé ñòîðîíû ê
íèì ëó÷øå ïîäîáðàòüñÿ. Õîòÿ çà÷àñ-
òóþ âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ìîæíî ïîäíÿòüñÿ
íà ïóñòóþùèé ýòàæ îäíîãî èç áëèçëå-
æàùèõ äîìîâ è ïåðåñòðåëÿòü êðàñíûõ
ñâîëî÷åé îòòóäà. Ê ñîæàëåíèþ, äàæå
ïîäîáíàÿ íåëèíåéíîñòü óðîâíåé íå ìå-
øàåò áîÿì ñî âðåìåíåì íàäîåäàòü. ×å-
ðåç ïàðó ÷àñîâ èãðû ìîæíî ñ âåëè÷àé-

øåé òî÷íîñòüþ ïðåäñêàçûâàòü, ãäå
èìåííî ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùèé âðàæåñ-
êèé îòðÿä, ãäå çàñÿäóò ñíàéïåðû è ÷òî
èìåííî íóæíî áóäåò ñäåëàòü, ÷òîáû ðà-
çîãíàòü âåñü ýòîò ïèîíåðñêèé îòðÿä çà
18 ñ ïîëîâèíîé ñåêóíä. 

ÊÎËËÅÊÒÈÂÍÛÉ ÐÀÇÓÌ
Êðèñ Ñòîóí � íå ïðîñòî óäàðíûé òðó-
æåíèê êàïèòàëèñòè÷åñêîãî òðóäà. Çà
ñâîþ æèçíü îí ïðîøåë ïóòü îò ïðîñòî-
ãî âîäîïðîâîä÷èêà äî íàöèîíàëüíîãî
ãåðîÿ, èìÿ êîòîðîãî áóäåò çíàòü êàæ-
äûé àìåðèêàíñêèé øêîëüíèê. Êîãäà
Ðîäèíà îêàçàëàñü â îïàñíîñòè, îí íå
äðîãíóë, à ïîâåë çà ñîáîé ëþäåé � íà
áîðüáó ñ îáùèì âðàãîì. Çà âðåìÿ
ñëóæáû â ðÿäàõ ïîâñòàíöåâ åãî õàðèç-
ìà ðàçðîñëàñü äî òàêîé ñòåïåíè, ÷òî
ïåðåñòàëà âëåçàòü â äâåðè. Çà êàæäîå
âûïîëíåííîå çàäàíèå, à òàêæå çà ïî-
ìîùü ðàíåíûì è îáåçäîëåííûì Êðèñ
ïîëó÷àåò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
î÷êîâ àâòîðèòåòà. ×åì èõ áîëüøå, òåì
áîëüøå ëþäåé õîòÿò ñðàæàòüñÿ ïîä
åãî êîìàíäîâàíèåì. Âñåãî ïîä åãî íà-
÷àëîì ìîæåò áûòü äî 12 áîéöîâ. Åñëè
áû íå îíè, èãðà ëèøèëàñü áû çíà÷è-
òåëüíîé ÷àñòè ñâîåãî î÷àðîâàíèÿ. 
Ñîëäàòû Ñòîóíà óäèâèòåëüíî óìíû è
ñîîáðàçèòåëüíû. Îíè îòëè÷íî îðèåí-
òèðóþòñÿ íà ìåñòíîñòè è ïðåêðàñíî
óìåþò âåñòè áîåâûå äåéñòâèÿ â ãîðî-
äå. Ðàáîòàþò ÷åòêî è ñëàæåííî, íå
îñòàâëÿÿ ïðîòèâíèêó íèêàêèõ øàí-
ñîâ. Åñëè ìû íàïàäåì íà óêðåïëåííûé
îáîðîííûé ïóíêò, òðè-÷åòûðå ÷åëîâå-
êà âîçüìóò íà ñåáÿ âðàæåñêèõ ïóëå-
ìåò÷èêîâ (êàê ñàìûõ ãðîçíûõ ïðîòèâ-
íèêîâ), åùå òðîå-÷åòâåðî ðàçáåðóò-
ñÿ ñî ñíàéïåðàìè è àâòîìàò÷èêàìè,
îñòàëüíûå áóäóò ïðèêðûâàòü òûëû.
Ïðîñòî äèâó äàåøüñÿ, êàê ãðàìîòíî
íàøè áîéöû âûáèðàþò öåëè è êàê óìå-
ëî âåäóò áîé. Íå òî ÷òîáû ó Êðèñà âî-
îáùå íå îñòàâàëîñü ðàáîòû, îäíàêî

íå÷àñòî ìîæíî âèäåòü, ÷òîáû íàïàð-
íèêè îêàçûâàëè ñòîëü ñåðüåçíóþ
ïîääåðæêó. Îñîáåííî åñëè ó÷åñòü,
÷òî ìû ïðàêòè÷åñêè èìè è íå óïðàâëÿ-
åì. Ïðèêàçû Ñòîóíà íîñÿò ñàìûé îá-
ùèé õàðàêòåð: ïðèêðûâàòü, àòàêî-
âàòü, îõðàíÿòü. Êàê èìåííî ýòî äå-
ëàòü, ðåøàåò ñàì áîåö.

ÒÀÍÊÈ Â ÍÜÞ-ÉÎÐÊÅ
Îäíà èç ãëàâíûõ çàäà÷ ðàçðàáîò÷è-
êîâ çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òîáû ñîçäàòü
êðàñèâûé ïîëóðàçðóøåííûé Íüþ-
Éîðê, äà òàêîé, ÷òîáû âñå ïîâåðèëè,
÷òî èãðàþò â âîéíóøêó â íàñòîÿùåì
ãîðîäå, íàõîäÿùåìñÿ íà îñàäíîì ïî-
ëîæåíèè. Â öåëîì ðåáÿòà èç Io
Interactive ñî ñâîåé çàäà÷åé ñïðàâè-
ëèñü. Ãîðîä äåéñòâèòåëüíî áîëüøîé è
ïîëóðàçðóøåííûé: êðóãîì òàíêè,
âçîðâàííûå çäàíèÿ, áðîøåííûå ìà-
øèíû è âîîáùå ìàññà âñåâîçìîæíûõ
òðåõìåðíîñòåé. Ïðè ýòîì ðàçðàáîò-
÷èêè óìóäðèëèñü åùå è æèâîïèñíûå
ïåéçàæè â èãðó âïèõíóòü. Çàõîäÿùåå
ñîëíöå, çîëîòûå êðîíû äåðåâüåâ, òîë-
ïà õëîïöåâ â óøàíêàõ, âûáåãàþùèõ
èç-çà ýòèõ äåðåâüåâ... Õîòÿ íå âñå
òðåõìåðíîñòè â èãðå âûçûâàþò òàêîé
âîñòîðã. Àâòîìîáèëè è ìíîãèå çäàíèÿ
ñâîåé óãëîâàòîñòüþ è íåñóðàçíîñòüþ
íàïîìèíàþò GTA III. ×åëîâå÷êè òîæå
ìîãëè áû áûòü ïîñèìïàòè÷íåå, õîòÿ
àíèìèðîâàíû áóðàòèíû ïðåâîñõîäíî. 
Ñêàçàòü, ÷òî Freedom Fighters ÷óòü-
÷óòü íå äîòÿíóëà äî øåäåâðà íå ìîãó,
ïîòîìó ÷òî íà íîâûå èäåè çäåñü íåò è
íàìåêà. Io Interactive äåëàëà îòâÿçíûé
øóòåð äëÿ ðóñîôîáîâ, à òàêæå íåîð-
òîäîêñàëüíûõ ðóñîôèëîâ. Îíà åãî
ñäåëàëà. Ïîëó÷èëîñü âåñåëî è êà÷å-
ñòâåííî. Âñå ïî óìó, õîòÿ è áåç èçûñ-
êîâ. Îãîð÷àåò ðàçâå ÷òî ñëèøêîì óæ
íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.
Áåç îñîáûõ óñèëèé Freedom Fighters
ìîæíî ïðîéòè çà äåíü. 

Âîò óæ ÷åãî íèêàê íåëüçÿ áûëî îæèäàòü îò èíîçåìíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê ýòî òàêîãî âíèìàíèÿ ê èñòî-
ðèè îòå÷åñòâåííûõ àãèòàöèîííûõ ïëàêàòîâ! 

Âðàãè â èãðå íå âåçäåñóùè. Íàñ çàìå÷àþò,
òîëüêî åñëè ìû ïðèâëåêàåì ê ñåáå âíèìàíèå. 

Êàæäóþ ìàøèíó íà óëèöå ìîæíî âçîðâàòü.
Íåïëîõî, åñëè ïîáëèçîñòè îêàæóòñÿ âðàãè. 

Êðàñíûå ôëàãè â Íüþ-
Éîðêå... ýòî ïðîñòî íàäî

Â Freedom Fighters åñòü äâà
ìîìåíòà, íå ïîçâîëÿþùèõ
ïîëíîñòüþ ïîâåðèòü â ðå-
àëüíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî.
Âî-ïåðâûõ, íàøè íå ïüþò
âîäêó. Äàæå íå ãîâîðÿò è íå
äóìàþò î íåé. Âî-âòîðûõ, â
áîþ ñîëäàòû íå ìàòåðÿòñÿ.
Ýòî íàøè-òî ñîëäàòû!.. Âî-
îáùå, ñòðàííî, åñëè âñïîì-
íèòü Hitman 2 îò òîé æå Io
Interactive, ãäå ðóññêèé ìàò
áûë â ÷åñòè è ïî÷åòå. Åäâà
ëè íå ïåðâàÿ çàñòàâêà íà÷à-
ëàñü ñ î÷åíü íåîæèäàííîãî
ñëîâà, êîòîðîå ðåäàêòîðû
âñå ðàâíî íå ïîçâîëÿò ìíå
çäåñü ïðèâåñòè, íî êîòîðîå
çàñòàâèëî ïîëþáèòü èãðó
ìíîãèõ íàøèõ ñîîòå÷åñò-
âåííèêîâ. Åùå çàáàâíåå,
÷òî â Hitman áûëè òèòðû,
ïåðåâîäèâøèå âñå íåïîòðå-
áñòâî íà óäîáîâàðèìûé àíã-
ëèéñêèé ÿçûê. Â Freedom
Fighters íåò íè íåïîòðåá-
ñòâà, íè òèòðîâ. À ñòðàäàåò
â èòîãå ðåàëèçì. 

ÁÅÇ ÌÀÒÀ !





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îâåòðèå èçîáðåòàòü äëÿ
ñâîèõ èãð óíèêàëüíûå
ïñåâäîæàíðû íå îáîøëî
ñòîðîíîé íè Capcom ñ åå

survival horror, íè Konami ñ tacti-
cal espionage action. Ìàðêåòèí-
ãîâàÿ óëîâêà, åùå îäèí ñïîñîá
âîçâûñèòü ïðîåêò íàä æàíðîâî
ñõîæèìè èãðàìè êîíêóðåíòîâ,
áûñòðî ïðèâåëà ê âîçíèêíîâå-
íèþ ìàëîâðàçóìèòåëüíûõ îïðå-
äåëåíèé âðîäå panic action èëè
dramatic horror RPG. Intence
gothic opera � òàê çâó÷èò íàçâà-
íèå ñîóñà, ïîä êîòîðûì íàì
âïàðèâàþò Chaos Legion.
Èìåííî âïàðèâàþò, ïîòîìó ÷òî äðóãèõ
ñïîñîáîâ ïðîäàòü ñðåäíåíüêèé 3D-áî-
åâèê, êðîìå êàê çàìàñêèðîâàòü åãî ïîä
÷òî-òî áåçóìíî ñòèëüíîå, â Capcom
íàéòè íå ñìîãëè. Íî äàæå ìàëîîïûòíûå

ãåéìåðû â ïåðâûå æå íåñêîëüêî ìèíóò
èãðû ñîîáðàçÿò, ÷òî çà òùàòåëüíî
êóëüòèâèðîâàííûì ãîòè÷åñêèì àíòóðà-
æåì ñ çàìêàìè-êèðõàìè, ãðûìçàìè â
öåïÿõ è êîñÿùèìè ïîä ÿïîíñêèõ ðîêå-
ðîâ ãåðîÿìè ñ êîìè÷íûìè íåìåöêèìè
èìåíàìè ïðÿ÷åòñÿ íå ñàìûé óäà÷íûé
ãèáðèä Devil May Cry è Dynasty Warriors,
ëèøåííûé íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûõ
ãåéìïëåéíûõ íàõîäîê îáåèõ èãð-ïðîòî-
òèïîâ. Çà ïîñëåäíèå ãîäû òðåõìåðíûå
beat�em up ïðîøëè íåìàëûé ïóòü, è
ñîòðóäíèêè Capcom êàê íèêòî äðóãîé
äîëæíû áûëè ñëåäèòü çà ýâîëþöèåé
æàíðà (êîðíè â ëèöå Final Fight îáÿçûâà-
þò) � òåì áîëåå íåîæèäàííî ïîëó÷èòü
îò íèõ èãðó, ñ óïîðñòâîì ìàíüÿêà ñêà-
÷óùóþ ïî ãðàáëÿì ñïåöèôèêè æàíðà.
Chaos Legion, ñ êîòîðûì ó íàñ áûëî
ñâÿçàíî ñòîëüêî ðàäóæíûõ íàäåæä �
ïðîåêò àáñîëþòíî ïðîõîäíîé. Áåçäóì-
íûé òðåíàæåð ïî íàæàòèþ äâóõ êíî-
ïîê, áûñòðî íàñêó÷èâàþùèé è ãîäíûé
ëèøü êàê ñðåäñòâî ñïóñòèòü ïàð íà äå-

ñÿòêå-äðóãîì òóïûõ ìîíñòðîâ � ðàçó-
ìååòñÿ, ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè ó âàñ
íå ñëó÷èëîñü ðîìàíà ñ The Lord of the
Rings: The Two Towers îò Electronic
Arts. Èçþìèíêîé Chaos Legion äîëæíî
áûëî ñòàòü ïðèìåíåíåíèå «ëåãèîíîâ»,
ñðàæàþùèõñÿ ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñ ãëàâ-
íûì ãåðîåì ìèñòè÷åñêèõ çàùèòíèêîâ.
Õîòÿ èõ ñåìåðî, è êàæäûé íîìèíàëüíî
ýôôåêòèâåí ïðîòèâ îïðåäåëåííîãî
âèäà âðàãîâ, ñïîñîáåí âîåâàòü â àòà-
êóþùåì ëèáî â çàùèòíîì ðåæèìå, íè-
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ÁÅÑÑÒÛÄÑÒÂÎ 

CHAOS LEGION 

ÂÎÒ È ÑÊÀÇÊÅ ÊÎÍÅÖ!

ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÐÀÁÎÒÀÒÜ, ÐÀÁÎÒÀÒÜ...

!
Ìîæíî áûëî íàäåÿòüñÿ, ÷òî ê áîãà-
òîìó àíòóðàæó ïðèñîâîêóïÿò ëèõî
çàêðó÷åííûé ñþæåò, îäíàêî ïîø-
ëåéøàÿ «ëåãåíäà» Chaos Legion áà-
íàëüíà íàñòîëüêî, ÷òî ÷åñòíûé ÷å-
ëîâåê íà ìåñòå ñöåíàðèñòîâ
Capcom ñãîðåë áû îò ñòûäà, ñæåâàë
ïàðòáèëåò è ïåðåêâàëèôèöèðîâàë-

ñÿ â óïðàâäîìû. Ñþæåòíûå ñöåíêè
èìåþò îäíó öåëü: îòòÿíóòü ôèíàëü-
íóþ ñõâàòêó. Õîðîøèé ïàðåíü Çèã
Âàðõàéò (Sieg Wahrheit) ñ óïîðñòâîì
ýíåðäæàéçåðîâñêîãî êðîëèêà èäåò
÷èñòèòü ðûëî çëîäåþ Âèêòîðó Äå-
ëàêðóà (Victor Delacroix). Ìó÷èòåëü-
íàÿ ñêóêîòà.

http://www.capcom.com/

Òî, ÷òî âûèãðûøíî ñìîòðèòñÿ â ñòàòèêå, äàëåêî íå âñåãäà òàê æå âïå÷àòëÿåò â äèíàìèêå. Ñòåíû çàëà
ðàçìíîæåíû ïî âñåìó óðîâíþ, «ëåãèîíû» ìåëüòåøàò ïåðåä ãëàçàìè... Áîññ? Äà, áîññ óíèêàëåí.

«Ëåãèîíû» íîñÿò èìåíà ñåìè áèáëåéñêèõ
ñìåðòíûõ ãðåõîâ.

Ñêðåñòèòå Þíó ñ Äàíòå, è ó
âàñ ïîëó÷èòñÿ Àðñèÿ.

Ñèíèìè òî÷êàìè íà ðàäàðå îòìå÷åíû âàøè
äåìîíè÷åñêèå ïîìîùíèêè.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Evil Dead: 
A Fistful of Boomstick 

!

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Devil 
May Cry 2 

ELECTRONIC ARTS Ñ ÅÅ ÂÅÐÑÈßÌÈ «ÂËÀÑÒÅËÈÍÀ ÊÎËÅÖ» ÇÀÑËÓÆÅÍÍÎ ÏÎÆÈÍÀÅÒ ËÀÂÐÛ. 

!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâûå çàñòàâêè, ñòàáèëüíûå
60 fps, çà÷àòêè ðîëåâûõ ýëåìåí-
òîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîïåðåìåííî æìåì «êâàäðàò» è
«êðåñò», âîò è âåñü ãåéìïëåé.
Ïëîõàÿ ãðàôèêà, äóðíîé ñþæåò,
êèñëàÿ ìóçûêà.

Åùå îäíà òàêàÿ ïîäåëêà � è ìû
ðåøèì, ÷òî â Capcom íàïðî÷ü
ðàçó÷èëèñü äåëàòü íîðìàëüíûå
beat�em up�û.

�
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ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÏËÎÕÎ 
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Ìíîãîóäàðíûå êîìáî-ñåðèè â Chaos Legion íå ïðèíîñÿò ÷óâñòâà
óäîâëåòâîðåíèÿ, õîðîøî çíàêîìîãî èãðîêàì â Devil May Cry.

êàêîé îñîáîé ñòðàòåãèè ïðèìå-
íåíèå ýòèõ «ëåãèîíîâ» íå òðåáó-
åò � ìîæíî ñ ïåðâûìè äâóìÿ âñþ
èãðó ïðîñêî÷èòü, âîâñå íå çàáî-
òÿñü î ïðèçûâå è «ïðîêà÷êå» îñ-
òàâøèõñÿ ïÿòåðûõ. Ðàçíîîáðà-
çèÿ ìàëî: çíàé ñåáå ïðîäèðàéñÿ
÷åðåç ñîòíè ìîíñòðîâ, êðîìñàÿ
ãàäîâ âåðíûì ìå÷îì, è âñå äåëà.
Õàðàêòåðíî, ÷òî íåêîòîðûå
ïðîòèâíèêè ïîìå÷åíû çíà÷êîì
«target», è êîãäà îíè ãèáíóò, ðà-
çîì èñ÷åçàþò íàïàäàþùèå ðàí-
ãîì ïîìåíüøå � çà÷åì òîãäà âî-
îáùå ñîçäàâàòü äâèæîê, óäåð-
æèâàþùèé íà ýêðàíå íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ âðàãîâ, åñëè èãðîê âñå
ðàâíî ðàçáèðàåòñÿ òîëüêî ñ
«target»-îïïîíåíòàìè, ôàêòè-
÷åñêè èãíîðèðóÿ ðîÿùóþñÿ âîê-
ðóã ìåëêóþ ñîøêó? Äàæå åñëè
äâèæîê îáëàäàåò êàêèìè-òî
åùå äîñòîèíñòâàìè, êðîìå îïå-
ðèðîâàíèÿ ìíîæåñòâîì èäåí-
òè÷íûõ ìîäåëåé (à âñå ïëþñû
ýòîé îñîáåííîñòè, êàê âèäèòå,
ñâåäåíû íà íåò ìåõàíèêîé
ãåéìïëåÿ), îíè ìàëîçàìåòíû

áëàãîäàðÿ îòâðàòèòåëüíîìó äè-
çàéíó óðîâíåé. Ëîêàöèè Chaos
Legion ïåðåêî÷åâàëè èç äðåìó-
÷èõ 3D-ïðèêëþ÷åíèé âðåìåí
þíîñòè ïåðâîé PlayStation � ýòî
÷åðåäà îêðóæåííûõ ñòåíàìè,
òîíóùèõ â ãóñòîì òóìàíå ïÿòà÷-
êîâ çåìëè (ïî ñóòè � êîìíàò),
ïåðåõîäû ìåæäó êîòîðûìè îòê-
ðûâàþòñÿ ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ
âñåõ ïðîòèâíèêîâ. Îáåñêóðà-
æèâàþùèé ïðèìèòèâ, ðåøèòåëü-
íî íåäîïóñòèìûé â íàøè ãëóáî-
êî ïðîñâåùåííûå âðåìåíà.
Î÷åâèäíûå çàèìñòâîâàíèÿ èç
Devil May Cry ïðèíèìàþò ñîâñåì
óæ áåññòûæèé õàðàêòåð íà
óðîâíå, ãäå âû óïðàâëÿåòå Àð-
ñèåé (Arcia): îíàÿ äàìà, ïðÿìî
êàê Äàíòå â DMC, ïîëüçóåòñÿ
ïàðíûìè ïèñòîëåòàìè. Âïðî-
÷åì, óäà÷íî ñêîïèðîâàòü
ãåéìïëåé íå âûøëî � àâòîïðè-
öåëèâàíèå ïîøàëèâàåò, ïîýòî-
ìó âåñòè îãîíü ïðèõîäèòñÿ
ñòðîãî ñòîÿ íà ìåñòå, îòáðîñèâ
ïîïûòêè çàâåðíóòü ãîëîâîêðó-
æèòåëüíîå ïà. DMC ïðåìèðîâà-

ëà èãðîêà çà èçÿùíûå ïèðóýòû
è êðàñèâóþ ñòðåëüáó, à çäåñü
âñå ñ òî÷íîñòüþ äî íàîáîðîò.
×òî îñòàåòñÿ õîðîøåãî? ×åñò-
íûå 60 êàäðîâ â ñåêóíäó, êà÷å-
ñòâåííûå CG-ðîëèêè è ñ ôàíòà-
çèåé ïîäîáðàííûå ïåðñîíàæè.
Ê ñîæàëåíèþ, ñîâåðøåííî íå-
êîíäèöèîííóþ èãðó íå ìîãóò
ñïàñòè ïðèÿòíûå ãëàçó ãåðîè,
âûñîêàÿ ñêîðîñòü è êðàñèâûå
çàñòàâêè â ãîòè÷íîì ñåòòèíãå �
áóêâàëüíî âñå, ÷òî ìîæíî èñ-
ïîðòèòü â òðåõìåðíîì beat�em
up ïî ÷àñòè èãðîâîãî ïðîöåññà,
çäåñü èñïîð÷åíî. Åñëè óæ íà òî
ïîøëî, ñòðàøíåíüêàÿ Evil
Dead: A Fistful of Boomstick äàñò
òâîðåíèþ Capcom ñòî î÷êîâ
ôîðû � â íåå õîòÿ áû èíòåðåñíî
èãðàòü, äà è ñòîèò îíà çàìåòíî
äåøåâëå (ýòî íå ãîâîðÿ î íàëè-
÷èè áåíçîïèëû!). À Chaos
Legion ïîõîæ íà êîìèññîâàííî-
ãî èíâàëèäà, íåâåñòü êàê ïðî-
áèâøåãîñÿ îáðàòíî â ñòðîé. Òà-
êàÿ âîò, ïðîñòèòå âåëèêîäóø-
íî, intence gothic opera... 

ÈÃÐÓ ÍÅ ÌÎÃÓÒ ÑÏÀÑÒÈ ÏÐÈßÒÍÛÅ ÃËÀÇÓ ÃÅÐÎÈ, ÂÛÑÎÊÀß ÑÊÎÐÎÑÒÜ 
È ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÇÀÑÒÀÂÊÈ � ÂÑÅ, ×ÒÎ ÌÎÆÍÎ ÈÑÏÎÐÒÈÒÜ Â ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÌ
BEAT�EM UP, ÇÄÅÑÜ ÈÑÏÎÐ×ÅÍÎ. 



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«ÃÓÐÓ ÁÐÀÌÈÍ» ÈÍÈÍ 

inin@inin.ru

ß
, âîîáùå ãîâîðÿ, ëþáëþ èã-
ðàòü çà îðêîâ. Îíè ñîâåð-
øåííî áåçáàøåííûå è êàêèå-
òî î÷åíü íàøè. Îíè äóõîâíûå

áðàòüÿ íàøèõ êèáåðñïîðòñìåíîâ,
ñáðîñèâøèõ äèâàí â øàõòó ëèôòà è
íàáèâøèõ ìîðäû êèáåðñïîðòñìå-
íàì ôðàíöóçñêèì. «Äèêèå, íî ñèì-
ïàòèøíûå» � ÷òî îðêè, ÷òî êèáåðñ-
ïîðòñìåíû.
Ó îðêîâ êðàñíûå ìàøèíû åçäÿò ëó÷-
øå, ÷åì ìàøèíû ëþáîãî äðóãîãî öâå-
òà. Ïðè÷èíà ýòîãî â äðåâíåé îðî÷üåé
èñòîðèè: îäíàæäû ãðóïïà îðêîâ îá-
íàðóæèëà äâå ìàøèíû � ñåé÷àñ óæå
íèêòî íå ïîìíèò, êàêèå èìåííî, ïðîñ-
òî ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ; ïåðâîå
ñðåäñòâî áûëî îêðàøåíî â êðàñíûé
öâåò, âòîðîå � â æåëòûé. Èõ çàïðàâè-
ëè îäíîâðåìåííî: ïåðâóþ � íîðìàëü-
íûì áåíçèíîì, âòîðóþ � áåíçèíîì,
íàïîëîâèíó ðàçâåäåííûì âîäîé (ýòî
íå áûëî ñäåëàíî ñïåöèàëüíî, ïðîñòî
áîã åãî çíàåò, ãäå îðêè áðàëè ýòè êà-
íèñòðû). Êðàñíàÿ ìàøèíà çàâåëàñü
è ïîåõàëà. Æåëòàÿ � íå çàâåëàñü. Ñ
òåõ ïîð êðàñíûå ìàøèíû ó îðêîâ åç-
äÿò áûñòðåå.

Îðóæèå îðêîâ ñòðåëÿåò òîëüêî çà
ñ÷åò òîãî, ÷òî îðêè âåðÿò: îíî ìîæåò
âûñòðåëèòü. Èìïåðñêèé (÷åëîâå÷åñ-
êèé) îôèöåð ñîâåðøåííî òî÷íî çíà-
åò: ýòà ñòðàííàÿ êîíñòðóêöèÿ, ñîá-
ðàííàÿ èç êóñêîâ ìåòàëëà, ïëàñòèêà
è äåðåâà, ñòðåëÿòü íå ìîæåò. Â ïðèí-
öèïå. Îí ìîæåò ýòî äîêàçàòü. È ó èì-
ïåðöà «ýòî» äåéñòâèòåëüíî íå âûñò-
ðåëèò. Îíî âûñòðåëèò ó îðêà. Âîç-
ìîæíî, âûñòðåëèò íå êàæäûé ðàç.
Âîçìîæíî äàæå, èíîãäà íå âûñòðå-
ëèò, à âçîðâåòñÿ â ðóêàõ. Íî èíîãäà
îáÿçàòåëüíî âûñòðåëèò. Ïîòîìó ÷òî
îðê âåðèò: ýòî ñòðåëÿåò.
Áîåâûå ïàðàìåòðû îðî÷üåãî ïåõî-
òèíöà íå âïå÷àòëÿþò. Ïîñìîòðåâ íà
ýòè áîåâûå ïàðàìåòðû è ñðàâíèâ èõ ñ
áîåâûìè ïàðàìåòðàìè ïåõîòèíöà
ëþáîé äðóãîé ðàñû, ìîæíî âîîáùå
çàñîìíåâàòüñÿ â òîì, ÷òî îðêè ìîãóò
ïðîòèâîñòîÿòü êîìó áû òî íè áûëî.
Íî åñëè ó äðóãèõ ðàñ íåáîëüøîé îò-
ðÿä � ýòî 3-4 (èëè 6-8) þíèòîâ, òî îð-
êè ïåðåäâèãàþòñÿ ãðóïïàìè ïî 30.

Îíè áåãóò íà âðàãà è ãèáíóò äåñÿòêà-
ìè � íî åñëè îíè âñå æå äîáåãàþò...
Îíè êîâåðêàþò ñëîâà. Àíè ïèøàò ñëà-
âà ðàêèòàíîñèö è ïåñòèê òàê êàê àíè è
ñëûøàöà. Ñîáñòâåííî, îíè âîîáùå
ðåäêî ïèøóò � íå îðî÷üå ýòî äåëî. Â
àíãëèéñêîì ÿçûêå ýòî óìîðèòåëüíî
ñìåøíî: ÷åì-òî ïîõîæå íà íåãðèòÿíñ-
êèå ïåðåäåëêè, íî åùå æåñò÷å. «Big
gunz. Killin lotsa boyz», � ñåòóåò îðî÷èé
êîìàíäèð, ïîòåðÿâøèé ïîë-îòðÿäà â
ñõâàòêå ñ ïðîäâèíóòûìè Òàó.
Ó ëþáîé ðàñû åñòü ñâîè îñîáåííîñòè.
ß ëþáëþ èãðàòü çà îðêîâ ïîòîìó, ÷òî
èõ áàéêè ñìåøíûå, íî ó äðóãèõ òîæå
åñòü áàéêè, è â ïðèíöèïå, ÿ ãîòîâ ïî-
áûòü íà ñòîðîíå èìïåðöåâ-ëþäåé èëè
ïðèíÿòü êîìàíäîâàíèå ýëüäàðàìè �
àíàëîãîì ýëüôîâ. ß âîîáùå ñ ñèìïà-
òèåé îòíîøóñü ê âñåëåííîé
Warhammer 40.000 � óäà÷íîìó ñî÷åòà-
íèþ èãðîâûõ ïðèíöèïîâ êëàññè÷åñêîãî
ôýíòåçèéíîãî Warhammer è ýëåìåí-
òîâ êèáåðïàíêîâîé ýñòåòèêè. ×åòûðåñ-
òà ïåðâûé âåê, æèçíü èçìåíèëàñü, íî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì (PC) 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 

äî 4 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÑÒÎÉÊÈÉ ÎËÎÂßÍÍÛÉ 

WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR 

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÑÊÐÈÏÒÀ

ÅÑËÈ ÑÖÅÍÀ ÍÓÆÍÀ � ÅÅ ÏÐÈÄÅÒÑß ÓÂÈÄÅÒÜ

!
Âñå-òàêè áåç ãëþêîâ çäåñü íå
îáîøëîñü. Â äåñàíòíîì êîðàáëå
èãðîê ïîëó÷àåò ïðàâî äâèãàòüñÿ
òîëüêî òîãäà, êîãäà âñå ïîëîæåí-
íûå ñêðèïòû îòûãðàëè. Óæå è áðè-
ôèíã ïðîøåë, è ñâåò çåëåíûé äà-
ëè, à ÿ âñå ñòîþ. Òîëüêî áàøêîé

êðóòèòü ìîãó. Èëè â ñâîèõ ñòðå-
ëÿòü. Ðàíî, äåñêàòü, åùå òåáå áå-
ãàòü � âîò çàìî÷àò êîëëåã ïðè âû-
ñàäêå, òîãäà è ïîéäåøü. Àæ ñòðàí-
íî êàê-òî: åñëè ýòîò ñêðèïò òàê âà-
æåí, òî ïî÷åìó ÿ ãîëîâîé êðóòèòü
ìîãó? À åñëè îòâåðíóñü?

http://www.firewarrior.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

HALO ÏÎÁÅÄÈÒÜ ÍÅ ÓÄÀËÎÑÜ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîèíñòâà: Õîðîøî ñäåëàííàÿ
èãðà âñåëåííîé Warhammer 40K

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè: Äëÿ øóòåðà � ñëèø-
êîì ïðîñòî

Fire Warrior � î÷åíü êà÷åñòâåí-
íàÿ, íî íå î÷åíü èíòåðåñíàÿ èã-
ðà, êàê ýòî, ê ñîæàëåíèþ, èìååò
îáûêíîâåíèå ñëó÷àòüñÿ.

�

Òîò ñàìûé «ïëåíèòåëüíûé» ñêðèïò. Ñîáñòâåííî, è ñêðèïòà-òî íèêàêîãî íåò: òàê, ñëîâîáëóäèå; íî äî òåõ
ïîð, ïîêà ãîëîñ íå çàêîí÷èò � íèêàêîé õîäüáû. Òîëüêî âåðòåòü áàøêîé. 

Ñêîðåå âñåãî, áðàò, òàì òåáÿ çàìî÷àò. Òû æå
íå ãëàâíûé ãåðîé. Æàëü, ÷òî òàê îíî âñå... 

Ê âûñàäêå ãîòîâ, ñýð! Ïîðâåì èõ â êëî÷üÿ,
ñýð! For the greater good!

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Halo: 
Combat Evolved 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Red 
Faction II 

ÑÒÐÀÍÍÛÉ ÑÏÎÑÎÁ ÏÎÈÃÐÀÒÜ Â ÑÎËÄÀÒÈÊÎÂ.
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Æäåò, ïîêà ÿ çà÷èùó
ïðîñòðàíñòâî âïåðåäè. 
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êîíôëèêò íå èñ÷åç: ïðîäóìàííàÿ
âñåëåííàÿ, êðàñèâûé ìèð.
Fire Warrior äîëæåí áûë ñòàòü Halo
âî âñåëåííîé Warhammer. Ñîâðå-
ìåííàÿ ãðàôèêà, ìàñøòàáíûå áî-
åâûå äåéñòâèÿ, âîññîçäàíèå îùó-
ùåíèé äåñàíòíèêà, ïðèíèìàþùå-
ãî ó÷àñòèå â ñåðüåçíîé îïåðàöèè.
Òû êðó÷å âðàãà, íî ïàòðîíû âñå
æå íàäî ñ÷èòàòü. Ó òåáÿ åñòü áðî-
íÿ, íî èìååò ñìûñë ïëàíèðîâàòü
ïåðåìåùåíèÿ, îñòåðåãàòüñÿ îòê-
ðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, ïðîñ÷èòû-
âàòü, ãäå ìîæåò ïîäñòåðåãàòü òå-
áÿ ïðîòèâíèê. Òû íà âîéíå. Òû � fire
warrior, ðÿäîâîé þíèò Òàó. Òàó �
ìîëîäàÿ è î÷åíü áûñòðî ðàçâèâà-
þùàÿñÿ ðàñà; èõ âîéñêîâûå îïå-
ðàöèè íàèáîëåå ïîõîæè íà òî, ÷òî
ìû ïðèâûêëè íàçûâàòü âîéñêîâû-
ìè îïåðàöèÿìè. Îíè ïëàíèðóþò
äåéñòâèÿ è íå ðàçáðàñûâàþòñÿ
þíèòàìè. Íî âñåãäà ìîæåò âîç-
íèêíóòü ôîðñ-ìàæîð. È òîãäà Òàó
èãðàþò íå â ñòðàòåãèþ, à â øóòåð.
Fire Warrior � ýòî íå îãíåìåò÷èê.
Îáùåñòâî Òàó ïîäåëåíî íà êëà-
íû; fire warrior � ñîëäàò êëàíà Îã-
íÿ. Òû íà÷èíàåøü èãðó äàæå íå ðÿ-
äîâûì: ìèññèÿ ïî ñïàñåíèþ çàõ-
âà÷åííîãî èìïåðöàìè âàæíîãî ëè-
öà (ãëàâû îäíîé èç êîëîíèé Òàó)
äëÿ òåáÿ ÿâëÿåòñÿ «èñïûòàíèåì
îãíåì» � òåñòîì, óñïåøíîå ïðî-
õîæäåíèå êîòîðîãî ïîçâîëèò íà-
çûâàòüñÿ òåáå Âîèíîì Îãíÿ.
«Íåìíîãî íåðâíè÷àåøü?» � ïîíè-
ìàþùå ñïðàøèâàåò ïåðåä âûñàä-
êîé êîìàíäèð. «Ïîíèìàþ: ýòî
òâîå ïåðâîå èñïûòàíèå îãíåì. Äà-
âàé ïîìîãó: îáÿçàòåëüíî ïðîâåðü
äèñïëåé...» Êîìàíäèð åùå íå çíà-

åò ïîêà, ÷òî â òâîèõ ðóêàõ îêà-
æåòñÿ ñóäüáà îïåðàöèè. Îí ìàëî
èãðàåò â êîìïüþòåðíûå èãðû.
Òû äîëæåí áóäåøü îäèí ïðîòèâîñ-
òîÿòü äåñÿòêàì ëþäåé. Òû äîëæåí
áóäåøü ñïàñàòüñÿ è ñïàñàòü. Øó-
òåð � îòëè÷íûé æàíð äëÿ âîññîçäà-
íèÿ îùóùåíèé ìîãó÷åãî âîèíà: ïðî-
òèâíèêîâ ìíîãî, íî îíè âñåãî ëèøü
ëþäè. Êîí÷èëèñü ïàòðîíû îò òâîåãî
ðóæüÿ � ïîäáåðè àâòîìàò ïðîòèâ-
íèêà è ïðîäîëæàé ìèññèþ.
Òâîé ïóòü äîëîã, è èìïåðöû � íå
åäèíñòâåííûå ïðîòèâíèêè, êîòî-
ðûå ìîãóò âñòðåòèòüñÿ òåáå íà
íåì. Îðêè ìíîãî÷èñëåííû è îïàñ-
íû â ñâîåé äèêîé ÿðîñòè; ýëüäà-
ðû ìóäðû è îïûòíû, èõ ñïîñîá-
íîñòè íåîáû÷íû, òàêòèêà � íåï-
ðåäñêàçóåìà. Ìíîæåñòâî èñïû-
òàíèé ïðåäñòîèò òåáå, ïðåæäå
÷åì òû ñìîæåøü äîáðàòüñÿ äî
âåðøèí èåðàðõèè êëàíà Îãíÿ.
Fire Warrior äîëæåí áûë áûòü ïðèá-
ëèçèòåëüíî òàêèì è ðèñóåò ñåáÿ
òàêèì â ñàìîì íà÷àëå. Îáñòîÿ-
òåëüíûå òåêñòû â êîíöå tutorial,
ðàññêàçûâàþùèå ïðî êëàí, ïðèí-
öèïû, òåõíèêó Òàó. Êðàñèâûé ðî-
ëèê íà ìîãóùåì ïîçâîëÿþùåì ýòî
äâèæêå. Ìîäåëè � èìåííî òàêèå,
êàêèìè îíè è äîëæíû áûòü. Îò-
äåëüíî îò ÷åìïèîíàòîâ ïî èãðå
Warhammer ïðîâîäÿòñÿ âûñòàâêè-
ñîðåâíîâàíèÿ õóäîæíèêîâ, ðàñê-
ðàøèâàþùèõ ìîäåëè Warhammer.
Ýòî � îòäåëüíîå èñêóññòâî è ýòî �
âàæíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû. Ìî-
äåëè êîìïüþòåðíîãî Warhammer
íå èìåþò ïðàâà «ïîäêà÷àòü», è ÿ
äîëæåí ñ óäîâîëüñòâèåì êîíñòà-
òèðîâàòü, ÷òî íåñêîëüêî ðàç ñáè-

Åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ ïîâíèìàòåëüíåå, ìîæíî óâèäåòü, êàê â êðàñíûõ
ãëàçàõ ïðîòèâíèêà ïðîíîñèòñÿ âñÿ åãî æèçíü. Ïåðåä ñìåðòüþ.

ÔÈÐÌÅÍÍÎÅ ÏÐÅÍÅÁÐÅÆÅÍÈÅ

ÂÛÊÀÆÈÒÅ ÈÌ ÏÐÅÇÐÅÍÈÅ Â ÆÅÑÒÊÎÉ ÔÎÐÌÅ
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Íå ïðåíåáðåãàéòå ôèðìåííîé
øïàãîé fire warrior�à. Òàó ïðåçèðà-
þò áëèæíèé áîé, íî ìû-òî, ïðîñòûå
ãåéìåðû, õîòèì èíîãäà âûïåíä-
ðèòüñÿ � è âîò òóò øïàãà ïîìîãàåò
íàì ñåðüåçíî. Äàæå ìîæíî íå çà-
êàëûâàòü ïðîòèâíèêà íàñìåðòü �

ïðîñòî ïîòûêàòü â íåãî õîëîäíûì
îðóæèåì, äåìîíñòðèðóÿ ïðåâîñõî-
äñòâî: íå âûïåíäðèâàéñÿ, äåñêàòü,
âñå ðàâíî òâîÿ ïóøå÷êà ïðîòèâ ìî-
åé áðîíè ñëàáîâàòà. À ïîòîì óæ
ïðèñòðåëèòü. Îí æå ñëàáûé þíèò, à
ìû � ñèëüíûé: íå çàáûâàéòå. 



âàëñÿ ñ ðèòìà øóòåðà, ëþáóÿñü ïðà-
âèëüíîñòüþ «ðàñêðàñêè» âñòðåòèâ-
øèõñÿ âðàãîâ. Ýòî � Warhammer, íå-
ñîìíåííî. Èìïåðöû âûãëÿäÿò èìåííî
òàê � ïóøêè, ìóíäèðû, è äàëåå, âïëîòü
äî îòòåíêîâ öâåòà.
Ìîäåëè äîëæíû âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
«ïðîñòðàíñòâà» � âïîëíå ìîãóò òàê
âûãëÿäåòü. Ìîäåëè áûëè íàðèñîâàíû
óæå ìíîãî ðàç; ïðîñòðàíñòâà, îñîáåí-
íî çàêðûòûå, ñîçäàâàëèñü õóäîæíèêà-
ìè ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû � è âïèñàëèñü â
ýñòåòèêó ïðîñòî îòëè÷íî. ß ïîëó÷èë
âîçìîæíîñòü îêàçàòüñÿ âíóòðè áàçû.
Óâèäåòü ýòó æèçíü. Ïîñìîòðåòü íà ìà-
òåðèàë, ïîíÿòü, êàê âûãëÿäÿò çäåñü âî-
ðîòà è ìîñòû. Âñå � èçíóòðè. Âñå �
î÷åíü ïðàâèëüíî. Ýòî äåéñòâèòåëüíî
âñåëåííàÿ Warhammer 40K � âî âñåõ
ñìûñëàõ ñëîâà «èçíóòðè».
Òàê æå, êàê ñ ãðàôèêîé, äåëà îáñòî-
ÿò ñî âñåìè îñòàëüíûìè ñîñòàâëÿþ-
ùèìè: íàä Fire Warrior ðàáîòàëà òàëà-
íòëèâàÿ êîìàíäà, ïîíèìàþùàÿ ñóòü
âñåëåííîé. Îíè ñäåëàëè íàñòîÿùèé
øóòåð ïî Warhammer 40K. È â ýòîì
îñíîâíàÿ ïðîáëåìà èãðû.
Òû � fire warrior, ðÿäîâîé þíèò Òàó.
Òû � ðÿäîâîé þíèò. Ó òåáÿ åñòü îï-
ðåäåëåííàÿ áðîíÿ, îïðåäåëåííîå
îðóæèå, îïðåäåëåííàÿ ñêîðîñòü
ïåðåìåùåíèÿ. Ñêóäíûé íàáîð ïàðà-
ìåòðîâ, îïèñûâàþùèé òåáÿ êàê
þíèò. Òû íå ñïåöíàçîâåö. Òû � ñîë-
äàòèê.
Ñîâåðøåííî ëèíåéíûå óðîâíè ãàðìî-
íèðóþò ñ ñîâåðøåííî ëèíåéíûìè îùó-
ùåíèÿìè èãðîêà. Òû � ñîëäàòèê; òû ëè-
áî ñèëüíåå ïðîòèâíèêà, ëèáî ñëàáåå.
Ëèáî ìîæåøü óáèòü åãî îäèí íà îäèí,
ëèáî íåò. Ãðóïïà ñîëäàòèêîâ áîëåå èëè
ìåíåå ýôôåêòèâíà â çàâèñèìîñòè îò
äåéñòâèé êîìàíäóþùåãî, íî ñåé÷àñ òû
îäèí. È ó òåáÿ åñòü ìûøêà. Åñëè òåáå
âñòðåòèòñÿ êòî-òî, êîãî òû íå ìîæåøü
çàâàëèòü â ëîá, ìûøêà ïîìîæåò òåáå

çàâàëèòü åãî ñòðåéôîì èëè ïðÿ÷àñü çà
óãîë; íî íà ýòîì òâîè íîâûå ñïîñîá-
íîñòè çàêàí÷èâàþòñÿ. Åñëè ïÿòü þíè-
òîâ ñëàáåå ìîãóò çàâàëèòü òåáÿ, ñèëü-
íûé þíèò, òî ýòè ïÿòü þíèòîâ òåáå
ïðîñòî íå âñòðåòÿòñÿ èëè âñòðåòÿòñÿ
êâåñòîâî. Äåñêàòü, íå ïîäíèìàÿ íà áà-
çå øóì. Èíà÷å âûñêî÷àò ïÿòü þíèòîâ è
çàâàëÿò òåáÿ. Ïðîéäè ñ äðóãîé ñòîðî-
íû è âûêîñè èõ èç ïóëåìåòà. À äàëüøå
èäè ñïîêîéíî: òû ó íàñ îäèí, áîëüøå
ìû íà òåáÿ ïî ïÿòü çà ðàç âûïóñêàòü íå
áóäåì. Ýòî æå øóòåð. À òû ñîëäàòèê.
Ñîëäàòèê â öåíòðå øóòåðà: íàäî òåáÿ
áåðå÷ü. Ñîáñòâåííî, òû è Òàó-òî òîëü-
êî ïîòîìó, ÷òî ó Òàó ìîðäà ñàìàÿ æèð-
íàÿ. Áóäü òû îðêîì � êàê æå ñ òîáîé
íîñèòüñÿ ïðèøëîñü áû! Ýòî íåðåàëüíî
ïðîñòî âîîáùå!
Ïðèêëþ÷åíèÿ ñîëäàòèêà. ß ïîäîøåë ê
ýòîì þíèòó è âûñòðåëèë åìó â ãðóäü
î÷åðåäüþ. Þíèò óìåð � ìîå îðóæèå
ñèëüíåå. ß ãëîòíóë êîëû è ïîøåë ê ñëå-
äóþùåìó þíèòó. Íà îòêðûòîå ïðîñòðà-
íñòâî ÿ íå âûõîäèë: ýòî ãëóïîå
äåéñòâèå, òàì ìíîãî þíèòîâ ñòðåëÿþò
ñî âñåõ ñòîðîí; íî îòêðûòîå ïðîñòðà-
íñòâî è íå ãîíÿëîñü çà ìíîé ñ êðèêàìè:
«Ñòîÿòü! Ñåé÷àñ òû ïîïàäåøü â îêðó-
æåíèå!» � ïîýòîìó íå âûõîäèòü íà íåãî
áûëî íåñëîæíî. ß ñèëüíûé þíèò, à âîê-

ðóã � ñëàáûå. Îíè, ïðàâäà, óâîðà÷èâà-
þòñÿ îò íàâåäåííîãî ïðèöåëà, íî ïàò-
ðîíîâ ó ìåíÿ äîñòàòî÷íî � ýòî ðàç;
âïëîòíóþ óâîðà÷èâàòüñÿ òðóäíî � ýòî
äâà. ß ñèëüíûé, óìíûé è äàæå ñ ìûø-
êîé; à êîãäà íåèçáåæíûå ðàíåíèÿ ñëî-
æàòñÿ â ñåðüåçíûé âðåä çäîðîâüþ, ÿ
ãëîòíó êîëû è ïîéäó ê áëèæàéøåé àï-
òå÷êå. Îíè åñòü.
Fire Warrior � øóòåð âî âñåëåííîé
Warhammer 40K ñ þíèòîì â ãëàâíîé
ðîëè. Fire Warrior � ïðåêðàñíî èñïîë-
íåííûé øóòåð âî âñåëåííîé (äàëåå
ïî òåêñòó). Ýòî äåëàåò Fire Warrior
îòëè÷íîé èãðîé äëÿ ïîêëîííèêîâ
âñåëåííîé 40K, íî íå ïîãðóæåíèåì
ëþäåé, ñèäÿùèõ çà ìîíèòîðîì, â
ýòó «íàñòîëüíóþ» âñåëåííóþ. À âñå
ïðåäûäóùèå èãðû áûëè èìåííî òàêè-
ìè � è ïðè ýòîì îñòàâàëèñü äîñòîé-
íûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè ñâîèõ æàí-
ðîâ.
Fire Warrior � íå î÷åíü øóòåð è ñëèø-
êîì Warhammer. Ýòî îòëè÷íàÿ, íî
ìàëî êîìó íóæíàÿ èãðà. Âû ëþáèòå è
øóòåðû, è Warhammer (40K, êîíå÷íî
æå 40K)? Ýòî èãðà äëÿ âàñ. Fire
Warrior ñäåëàí òùàòåëüíî è òàëàíò-
ëèâî, îí àòìîñôåðåí è èãðàáåëåí. 
Ñêîëüêî òàêèõ ëþäåé â ìèðå, ïîêà-
æóò ïðîäàæè. 
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ÓÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÊÎÍÒÐÎËÜ ÍÀÄ ÑÅÊÒÎÐÎÌ

È ÂÛÐÅÇÀÒÜ ÂÑÅÕ Ê ×ÅÐÒÎÂÎÉ ÌÀÒÅÐÈ!

!
«×åãî òû, � ñïðàøèâàåò ìåíÿ äðóã,
� âîçâðàùàåøüñÿ? Òû èõ âñåõ îáÿ-
çàí óáèòü?» «Íåò», � ãîâîðþ. «Òåáå
î÷êîâ çà íèõ äàþò?» «Òîæå íåò.»
Òîãäà ÷åãî ÿ, â ñàìîì äåëå, âûêà-
øèâàþ äàæå òåõ ïðîòèâíèêîâ, êî-
òîðûå ñèäÿò â äàëåêèõ çàñàäàõ è
îñîáîãî âðåäà ìíå íå íàíîñÿò? Ïî-
÷åìó áû íå îñòàâèòü èõ çà ñïèíîé?

Íàâåðíîå, ïîòîìó, ÷òî èäåò âîéíà
è ýòî âðàãè. Îíè åùå ìîãóò íàøèõ,
êîòîðûå çà ìíîé ïðîéäóò, çàöå-
ïèòü, ïîýòîìó ëó÷øå èõ âñå æå
ñíÿòü. Îíè â çàñàäå, è ÿ ìîãó ýòó
çàñàäó ëèêâèäèðîâàòü. Àðãóìåíò
õîòü è èððàöèîíàëåí, íî â îáùåì
óáåäèòåëåí. Â Fire Warrior îùóùà-
åòñÿ àòìîñôåðà.

http://www.firewarrior.com/

Íàëèòûå êðîâüþ ãëàçà, ñâåäåííûå ÷åëþñòè, ïàëüöû íà ñïóñêîâîì êðþ÷êå... Ýòè ðåáÿòà, ïîõîæå,
íèêîãäà íå ÷èòàëè êíèãó Äåéëà Êàðíåãè «Êàê çàâîåâûâàòü äðóçåé». Èõ (äðóçåé) çàâîåâûâàþò èíà÷å.

Ïðèðîäà, êîíå÷íî, çäîðîâî îòäîõíóëà íà
ýòèõ æåëòîïóçàõ!

Çäåñü ñëó÷èëñÿ ñòðàííûé ãëþê: èìïåðåö
ñåé áåññìåðòåí. Ñòðåëÿé, íå ñòðåëÿé.

Âîò òàêàÿ òóò
èëëþìèíàöèÿ!

Òàó çàáàâíûå. Îíè äåðóòñÿ
íå â ïîðÿäêå çàùèòû è íå â
ïðîöåññå ýêñïàíñèè; îíè äå-
ðóòñÿ çà âûñøåå äîáðî. Êà-
êîå, âðîäå áû, âûñøåå äîá-
ðî â ãàëàêòè÷åñêèõ ìàñøòà-
áàõ? Íó, æèâåò ñåáå äðóãàÿ
ðàñà è æèâåò, âàñ íå òðîãàåò.
Êàêîå äîáðî? ×òî âàì îò íèõ
íàäî? Òàê íåò æå: for the
Greater Good � è ïîíåñëàñü:
áåé-ëîìàé-êðóøè. Äîñòàþò
íåìíîæêî ýòèì greater
good�îì â ïðîöåññå èãðû;
÷åðåç ñëîâî greater good ó
íèõ, íà çàäàíèå áåç íåãî íå
ñõîäèòü. Ñòðàííûå ðåáÿòà.

ÃËÀÂÍÎÅ � 
ÂÈÄÅÒÜ ÖÅËÜ 
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ÏÏ
óñòü âàñ íå ñìóùàåò, ÷òî
íà îáëîæêó íîìåðà âûíå-
ñåíà ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ P.N.
03. Ê êèáåðïàíêó ðåöåí-

çèðóåìàÿ èãðà èìååò âåñüìà
êîñâåííîå îòíîøåíèå � ýëåìåí-
òû ïðîñëåæèâàþòñÿ, íî îáùàÿ
êàðòèíà, ÷òî íàçûâàåòñÿ, äàëåêà
îò êàíîíà. Äðóãîå äåëî, ÷òî â
÷åðíîì êîñòþìå íàøà äîðîãàÿ
Âàíåññî÷êà, âî-ïåðâûõ, î÷åíü
äàæå matrix-style, à âî-âòîðûõ, �
êàê áóäòî øàãíóëà ñî ñòðàíèö
êèáåðïàíêîâñêèõ ðîìàíîâ.
Âîîáùå, ãåðîèíÿ � ýòî îñíîâíîå, ÷å-
ìó ðàçðàáîò÷èêè P.N. 03 óäåëèëè
âíèìàíèå. Âïðî÷åì, åñòü ïîäîçðå-
íèå, ÷òî ïðîèçîøëî ýòî èç-çà òîãî,
÷òî íà îñòàëüíîå ó íèõ áàíàëüíî íå

õâàòèëî âðåìåíè. Íî îá ýòîì ÿ ðàñ-
ñêàæó îòäåëüíî.
À òàê � âñòðå÷àéòå íîâóþ çâåçäó.
Ýäàêóþ ôóòóðèñòè÷åñêóþ Óëàëó ñ
ýëåìåíòàìè Äàíòå, êàê áû ýòî ãëóïî
íè çâó÷àëî. Ñîçäàâàÿ îáðàç Âàíåññû
Ç. Øíàéäåð, Capcom ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàëà íåäþæèííîå ìàñòåðñòâî â îá-
ëàñòè äèçàéíà ïåðñîíàæåé è êîíå÷-
íîé ðåàëèçàöèè âñåõ ýëåìåíòîâ êîí-
öåïöèè â ôèíàëüíîì ïðîäóêòå. Ïîä-
õîä ìíå, êñòàòè, íàïîìíèë òî, ÷òî òâî-
ðèëà Square, ñîçäàâàÿ ñâîé ðåâîëþ-
öèîííûé ìåãàïðîâàë Final Fantasy: The
Spirits Within. Ïîäîáíî Àêè Ðîññ, íàøà
Âàíåññà ñêðîåíà êàê âïîëíå æèâîé
÷åëîâåê � òî åñòü ñ òÿãîé ê ñîçäàíèþ
áîëåå-ìåíåå ðåàëèñòè÷íîãî îáëèêà,
íå ïîõîæåãî íà ñòàíäàðòíûõ èãðîâûõ
êóêîë. Â òî æå âðåìÿ ýòà «î÷åëîâå-
÷åííîñòü» èçðÿäíî ïðèïðàâëåíà âûê-
ðóòàñàìè â äóõå íåñëó÷àéíî óïîìÿíó-

òîé â ýòîé ñòàòüå Óëàëû. Ôðàó Øíàé-
äåð ïåðåäâèãàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ïðèòàíöîâûâàÿ, âî âðåìÿ ñòðåëüáû íå
ñòåñíÿåòñÿ âûïèñûâàòü çàìûñëîâà-
òûå ïèðóýòû (íî, ïðàâäà, â ñòðîãî îã-
ðàíè÷åííîì êîëè÷åñòâå) è èìååò òÿãó
ê ðàçíîöâåòíûì êîñòþìàì. Âïå÷àòëå-
íèå âñå ýòî ïðîèçâîäèò ïîèñòèíå íå-
èçãëàäèìîå. Ìîäåëü Âàíåññû âûëåï-
ëåíà ïðÿìî-òàêè ñ ëþáîâüþ. È ïîòðÿ-
ñàþùå àíèìèðîâàíà � íà òàêèå âåùè
Capcom ðåøèëà íå ñêóïèòüñÿ. Íó à íà
ðîëèê, ñîïðîâîæäàþùèé ôèíàëüíûå
òèòðû, ñìîòðåòü âîîáùå îäíî óäî-
âîëüñòâèå. Ïëàñòèêà ïðîñòî ïîòðÿñà-
þùàÿ � ÷òî, â îáùåì, âû ñìîæåòå è
ñàìè îöåíèòü, çàãëÿíóâ íà DVD-ïðèëî-
æåíèå ê æóðíàëó.

ØÌÎÒÊÈ
Ïîäñòàòü ñòèëüíîé ãåðîèíå è ïðàêòè-
÷åñêè ñòîëü æå ñòèëüíîå îêðóæåíèå,
â êîòîðîì îíà è äåìîíñòðèðóåò àê-
ðîáàòè÷åñêèå ýòþäû ñ ïðèìåíåíèåì
ýíåðãåòè÷åñêîãî îðóæèÿ. Ñòèëü â
ýòîé èãðå ãëàâíîå. Âû ïåðåìåùàå-
òåñü ïî ñòåðèëüíûì, ñèÿþùèì áåëèç-
íîé ïîìåùåíèÿì, áîëüøàÿ ÷àñòü èç
êîòîðûõ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîðè-
äîðû ðàçëè÷íîé ñòåïåíè ïðîòÿæåí-
íîñòè. Ïîäîáíîå, êàê íè êðóòè, îäíî-
îáðàçèå ïåðèîäè÷åñêè ïðîðåæèâà-
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P.N. 03 

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÊÎÂÁÎÈ

ÝÒÎ ÍÅ ÊÀÏÊÎÌÎÂÑÊÈÅ ÁÎÑÑÛ!

!
Capcom, âèäèìî, ðåøèëà ðàçâåí÷àòü
çàáëóæäåíèÿ êàñàòåëüíî áîññîâ, ôè-
ãóðèðóþùèõ â èõ èãðàõ. Â P.N. 03 ìû
ñòàíîâèìñÿ ñâèäåòåëÿìè ñîâåðøåí-
íî íåâåðîÿòíîãî çðåëèùà. Ãðîìàä-
íûå ìîãó÷èå ïðîòèâíèêè ïîðîé óáè-
âàþòñÿ ñ îäíîãî ñóïåðâûñòðåëà � òî-
ãî ñàìîãî Energy Drive, êîòîðûì îñ-
íàùåí âàø êîñòþì è êîòîðûé òðåáóåò
ïîäçàðÿäêè! Áîññîâ ïðè ýòîì íåêîòî-

ðûå èç íèõ � à òàêæå îäèí âèä ìåðçî-
ïàêîñòíûõ ñòàöèîíàðíûõ âðàãîâ � îò-
âå÷àþò âàì òåì æå. Òî åñòü âïîëíå
ñïîñîáíû, ïàëüíóâ îäèí ðàç, îòïðà-
âèòü Âàíåññó â ïðåêðàñíîå äàëåêî.
Ïîðîé ïîåäèíêè ñ òàêèìè ñóïîñòàòà-
ìè ïðåâðàùàþòñÿ â ñòîëêíîâåíèÿ
äâóõ êîâáîåâ � êòî óñïåë, òîò è ñúåë.
Çàíÿòíî. Îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî
P.N. 03 � ýòî èãðà îò Capcom.

http://www.capcom.com/P.N.03/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ. Àíèìàöèÿ
ãëàâíîé ãåðîèíè. Êîñòþìû ãëàâ-
íîé ãåðîèíè. Ñòèëü. È ÷óòü-÷óòü
ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òîòàëüíàÿ íåäîðàáîòêà ïðàêòè-
÷åñêè âñåõ êîìïîíåíòîâ èãðû. È
ãåéìïëåÿ, è óïðàâëåíèÿ, è äè-
çàéíà óðîâíåé.

Îòêðîâåííî íåäîäåëàííûé, íî
êðàñèâûé è ñòèëüíûé òàíöåâàëü-
íûé ãèáðèä ýêøíà è øóòåðà.

�

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ

Space 
Channel 5 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Gunvalkyrie 

Î×ÅÍÜ ÑÒÈËÜÍÀß, ÍÎ ÑËÈØÊÎÌ «ÑÊÎÌÊÀÍÍÀß» ÈÃÐÀ. 

!

Âî âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ Energy Drive � ìåñòíîãî ñóïåðóäàðà � âû ñòàíîâèòåñü âðåìåííî íåóÿçâèìû. Ýòî
ëîãè÷íî: èíà÷å âî âðåìÿ âûïèñûâàíèÿ ïèðóýòà âàñ áû óñïåâàëè íåñêîëüêî ðàç ïîäñòðåëèòü. 

Êîñòþì÷èêè êðàñèâûå. Íî èõ êîëëåêöèîíè-
ðîâàíèå � çàíÿòèå áåññìûñëåííîå. 

Áèîëîãè÷åñêèõ îðãàíèçìîâ
ñðåäè âðàãîâ íåò.

Óðîâíè ïîä îòêðûòûì íåáîì ñëàáåå ñâîèõ
ñîáðàòüåâ, ìîäåëèðóþùèõ ïîìåùåíèÿ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÍÂÀËÈÄ-ÊÐÀÑÀÂÅÖ 

5.5



87ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(150) ÍÎßÁÐÜ  2003

ÎÁÇÎÐ
åòñÿ åùå ïàðî÷êîé âàðèàöèé: ìåíåå
«ëàáîðàòîðíûìè», ìðà÷íûìè ñåðûìè
ëîêàöèÿìè è âûëàçêàìè íà îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà. Ïîñëåäíèé âàðèàíò èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðåñòóïíî ìàëîå êîëè÷åñò-
âî ðàç è, ÷åñòíî ãîâîðÿ, âïå÷àòëÿåò
ìåíüøå âñåãî.
Ðåçóëüòàò âïîëíå ïðîãíîçèðóåì � ìû
âèäèì öåëüíûé êîíöåïò, ñòèëèñòè÷åñ-
êóþ âûâåðåííîñòü, íî â òî æå âðåìÿ íà-
÷èíàåì çåâàòü, îñîçíàâàÿ, ÷òî èç óðîâ-
íÿ â óðîâåíü íàáëþäàåì îäíî è òî æå.
Çäåñü, ïðàâäà, èãðó ñïàñàåò íèçêàÿ åå
ïðîäîëæèòåëüíîñòü. ×àñà çà òðè îíà
ïðîñêàêèâàåòñÿ âëåò. Òåîðåòè÷åñêè, âû
ïîòîì çàõîòèòå ê íåé âåðíóòüñÿ. Ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ, ÷òî ìîòèâàöèÿ (ïîìèìî
«ñîñêó÷èëñÿ è õî÷ó ïîáåãàòü-ïîñòðå-
ëÿòü») ó âàñ áóäåò ñëåäóþùåé � òÿãà ê
êîëëåêöèîíèðîâàíèþ. Â ëó÷øèõ òðàäè-
öèÿõ Resident Evil, ïðîéäÿ P.N. 03, âû çà-
ïîëó÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ñåéâ,
çíàìåíóþùèé âûïîëíåíèå âàøåé ìèñ-
ñèè. Ïîñëå ÷åãî ñòàíåò äîñòóïíûì íî-
âûé óðîâåíü ñëîæíîñòè. Íî ýòî â äàí-
íîì ñëó÷àå íå îñîáåííî âàæíî. Ïðèîá-
ðåòåííûå â ïðîöåññå áîåâûå êîñòþìû,
à òàêæå èõ àïãðåéäû, îñòàíóòñÿ ó âàñ.
Òî åñòü çàíîâî âû ñòàðòóåòå óæå áóäó-
÷è íåñêîëüêî ïðîêà÷åííûì. Êðîìå òîãî,
çà îäèí ïðèñåñò ñîáðàòü âñþ îäåæêó
äëÿ Âàíåññû ïðàêòè÷åñêè íåðåàëüíî.
Åñëè òîëüêî íå ïðîñèæèâàòü äîëãèå ÷à-
ñû â ðåæèìå òðåíèðîâî÷íûõ çàäàíèé è
çàíèìàòüñÿ òóïûì íàêîïëåíèåì î÷êîâ,
âûïîëíÿþùèõ â èãðå ôóíêöèþ äåíåã. À
ïîòîìó ìàíüÿêè, êîòîðûì õî÷åòñÿ ïîëó-
÷èòü âñå ðàçíîöâåòíûå êîñòþì÷èêè, ìî-
ãóò âäðóã ïðîäåìîíñòðèðîâàòü òåíäåí-
öèþ ê ïîâòîðíûì ïðîõîæäåíèÿì. 
Âîò òîëüêî òóò åñòü ïðîáëåìà. Ñàìà ïî
ñåáå P.N. 03 íå íàñòîëüêî èíòåðåñíà,
÷òîáû ñòàâèòü òàêèå çàäà÷êè.

ÏÎ ÆÈÂÎÌÓ
Ãëàâíàÿ, â ñóùíîñòè, ïðîáëåìà êîíöåï-
òóàëüíî î÷åíü ñèëüíîé èãðû � èçðÿäíàÿ
ñòåïåíü íåçàâåðøåííîñòè. Òóò ëîãè÷íî
áóäåò ïðèâåñòè ïðèìåð ñ Phantasy Star
Online. Â èãðå îò Sega íàì ëåïèëè â ãëàç

ñþæåòíîé çàâÿçêîé, äàâàëè «ïðîõîä-
íîé», íî îáÿçàòåëüíûé êâåñò, è ìû îòï-
ðàâëÿëèñü ãóëÿòü, íàäåÿñü íà ÷òî-òî
áîëüøåå. À ïîòîì èãðà íåîæèäàííî îá-
ðûâàëàñü. Ìû ïîíèìàëè è ïðèíèìàëè,
÷òî RPG-âðåìåíà äëÿ Phantasy Star
ïðîøëè, à çíà÷èò õðåí íàì, à íå ñþæåò.
Íî ðåçêîãî, ñìàçàííîãî ôèíàëà îæè-
äàòü íå ìîã íèêòî. Ðàçðàáîò÷èêè êàê áû
äåìîíñòðèðîâàëè íàì: «Äåëàëè ìû èã-
ðó, äåëàëè, à ïîòîì íóæíî áûëî ñäà-
âàòü ïðîåêò. Ãäå çàêîí÷èëè åãî, òàì è
çàêîí÷èëè. Ëèøü áû êðàÿ ñðîñëèñü». Ñ
P.N. 03 ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ. Åñëè âû ñëå-
äèòå çà íîâîñòÿìè â «Ñòðàíå Èãð», òî
çíàåòå, ÷òî â ñâîå âðåìÿ Capcom àíîí-
ñèðîâàëà ñðàçó íåñêîëüêî ýêñêëþçè-
âîâ äëÿ GameCube. Ýäàêóþ îáîéìó
ïðîåêòîâ. À ïîòîì â ñïåøíîì ïîðÿäêå
ïðèêðûëà ïàðî÷êó èç íèõ. «Ïîä ñîêðà-
ùåíèå» ÷óòü íå ïîïàë è íàø ñåãîäíÿø-
íèé ïàöèåíò. È ïî íåìó ýòî î÷åíü çàìåò-
íî. Èãðó äåëàëè-äåëàëè, à â îïðåäåëåí-
íûé ìîìåíò ïðîñòî ïðèäàëè åìó çàâåð-
øåííûé âèä. À òî, ÷òî äîðàáîòàòü íå óñ-
ïåâàëè, ïîïðîñòó îòðåçàëè è âûêèíóëè.
Ïðè÷åì îò âåùåé èç êàòåãîðèè «íå óñïå-
ëè» èíîãäà áðîñàåò â äðîæü. Ïîêàçà-
òåëüíûé ïðèìåð � óðîâíè èãðû è áîññû.
Ìàëî òîãî, ÷òî, â ÷àñòíîñòè, â ñèëó ñâî-
åé ñòèëüíîñòè è êîíöåïòóàëüíîñòè, P.N.
03 íå áëåùåò îñîáûì ðàçíîîáðàçèåì,
òàê íàñ åùå è ïîðîé çàñòàâëÿþò áðî-

äèòü ïî ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâûì ñ òî÷-
êè çðåíèÿ äèçàéíà óðîâíÿì. À èíîãäà è
íå «ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâûì», à áðó-
òàëüíî èäåíòè÷íûì. Òèïà, «âåðíåìñÿ òó-
äà åùå ðàçîê, ìû òàì êîå-÷òî çàáûëè».
Õîòèòå åùå? Ïîæàëóéñòà! Ñî âñåìè
áîññàìè, êðîìå ïîñëåäíåãî, ìû âñòðå-
÷àåìñÿ ïî äâà ðàçà. È åñëè ñíà÷àëà
âñòðå÷à ñ íèìè êàê-òî ìîòèâèðîâàíà �
âûïîëíÿåì çàäàíèå è çíàåì, êîãî óíè÷-
òîæèòü; òî âî âòîðîé ðàç îíè âîçíèêàþò
íåîæèäàííî, à îò îðèãèíàëîâ îòëè÷àþò-
ñÿ öâåòîì. Ãåíèàëüíî, ãîñïîäà! Ñ òî÷êè
çðåíèÿ ãåéìïëåÿ, ïðè äîëæíîì ïîäõî-
äå èãðà ìîãëà áû ñòàòü ÷åì-òî ïî-íàñ-
òîÿùåìó äðàéâîâûì è íåñêó÷íûì. Íå
ñêàæó, ÷òî ìû çàñûïàåì çà P.N. 03 â
òîì âèäå, â êîòîðîì îíà âûøëà. Ñîâ-
ñåì íåò. Íî, èçâèíèòå, ñòàðòóåì ñ
àäàïòàöèè ê íåñêîëüêî êðèâîâàòîìó
óïðàâëåíèþ è óäèâëÿåìñÿ, ÷òî íàì ïîï-
ðîñòó íå ðàçðåøàåòñÿ ñòðåëÿòü â
ïðûæêå. À çàêàí÷èâàåì èñêðåííèì íå-
ïîíèìàíèåì íàëè÷èÿ ðàçíûõ ñïåöâîç-
ìîæíîñòåé ó áîåâûõ êîñòþìîâ: èç òàê
íàçûâàåìûõ Energy Drives åñòü äâà íà-
èáîëåå ýôôåêòèâíûõ � è â äðóãèõ íà-
äîáíîñòü ïîïðîñòó îòïàäàåò. Ìû, êî-
íå÷íî, áóäåì èãðàòü â P.N. 03 � èç-çà
êðàñîòû, ñòèëÿ è îáùåé óäîáîâàðè-
ìîñòè. Íî âîçâðàùàòüñÿ ê æåñòîêî
ïðîîïåðèðîâàííîé, óñå÷åííîé èãðå íå
õâàòèò íèêàêèõ íåðâîâ. 

ÂÅËÈÊÈÅ ÊÎÌÁÈÍÀÒÎÐÛ

ÂÐÀÃ Â ÐÎËÈ ×ÅÊÏÎÈÍÒÀ

!
Â P.N. 03 ôèãóðèðóåò òàêàÿ øòóêà, êàê êîìáî. Íî
ðåàëüíî ýòî òàêèå æå êîìáî (ïî, êðàéíåé ìåðå, â
íàøåì ïîíèìàíèè ýòîãî ñëîâà), êàê ÿ � èñïàíñ-
êèé ëåò÷èê. Óáèâ îäíîãî èç âðàãîâ, âû óâèäèòå â
óãëó ýêðàíà ïîÿâëåíèå òàéìåðà. Çà îòâåäåííîå
âðåìÿ âàì íóæíî óíè÷òîæèòü åùå êîãî-íèáóäü.
Òîãäà âðåìÿ áóäåò ïðîäëåíî. Ïîòîì ïîäñòðåëè-
âàåì åùå êîãî-íèáóäü � ïðîöåññ ïðîäîëæàåòñÿ.
Ðåàëüíî íèêàêèõ êîìáèíàöèé ñ êðàñèâûìè óáèé-
ñòâàìè âû íå äîæäåòåñü. Ýòî ÷òî-òî âðîäå õèòðî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ ÷åêïîèíòîâ íà âðåìÿ. Óñïååøü
ïðîéòè ìíîãî � ïîëó÷èøü äîïîëíèòåëüíûå î÷êè.

Ñîâìåùàòü àêðîáàòèêó ñî ñòðåëüáîé � çàíÿòèå íå ñàìîå óäîáíîå. Íî â P.N. 03 âûïå-
íäðåæíûå âûêðóòàñû ãëàâíîé ãåðîèíè ñìîòðÿòñÿ î÷åíü êðàñèâî. È äàæå óìåñòíî. 

Æåëòûé êîñòþì � âûáîð íàøåé
ðåäàêöèè. Ñïåöóäàðû ó íåãî õîðîøèå.

P.N. 03 � èãðà ïóñòü è íåäîäåëàííàÿ,
íî îñâåæàþùå ÿðêàÿ.
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÍÍ
àçâàíèå Sega AM2 âûçû-
âàåò ó ìåíÿ öåëóþ ãàììó
ðàçëè÷íûõ àññîöèàöèé. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü � Virtua

Fighter. Õîòÿ ýòà êîìàíäà ñäå-
ëàëà åùå ìíîãî õîðîøèõ èãð è
íå ïîñëåäíåé â ýòîì ñïèñêå ÿâ-
ëÿåòñÿ � 18 Wheeler: American
Pro Trucker. 
Èãðà, ïðåäñòàâëåííàÿ íàøåìó âçîðó
ñåãîäíÿ, íå ÷òî èíîå, êàê ïðîäîëæå-
íèå èãðû î áîëüøèõ ãðóçîâèêàõ. Êàê
ìíîãèå, íàâåðíîå, ïîìíÿò, ïðîøëàÿ
÷àñòü íå áëèñòàëà îãðîìíûì ðàçíî-
îáðàçèåì è ïðîäóìàííûì ãåéìïëååì,
õîòü è áûëà íåïëîõîé èãðîé. Åå
ïðååìíèê äîëæåí áûë èñïðàâèòü âñå
íåäîñòàòêè è ñäåëàòü åå íå ïðîñòî
õîðîøåé, à î÷åíü õîðîøåé.
Â èãðå íà âûáîð ïðåäëàãàåòñÿ äî-
âîëüíî ìíîãî ðåæèìîâ � The King of

Route 66, The Queen of Route 66,
Challenge, Rival Chase è Versus
Battle. Ãëàâíûì ðåæèìîì èãðû ÿâëÿ-
åòñÿ, êîíå÷íî, The King of Route 66.
Â íåì âû äîëæíû áóäåòå âûïîëíÿòü
ðàçëè÷íûå ìèññèè, ñâÿçàííûå åäè-
íûì ñþæåòîì. Â The Queen of Route
66 âàì ïðåäëîæàò ïîñîáèðàòü êà-
êèå-íèáóäü ïðåäìåòû, ðàçáðîñàí-
íûå ïî ãîðîäó, çà îãðàíè÷åííîå
âðåìÿ. È ïîñëå âûïîëíåíèÿ âñåõ çà-
äàíèé â îäíîì øòàòå, âàñ óäîñòîÿò
÷åñòè ïîñìîòðåòü íà âèäåî ñ åãî
«êîðîëåâîé». Â Challenge âû áóäåòå
âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çàáàâíûå çà-
äàíèÿ, à â Rival Chase ñìîæåòå
îòîìñòèòü ñîïåðíèêàì çà èõ
äåéñòâèÿ â ãëàâíîì ðåæèìå èãðû �
äëÿ ýòîãî íàäî áóäåò íå äîåõàòü
ïåðâûì äî ôèíèøà, à óíè÷òîæèòü
ãðóçîâèê ñîïåðíèêà.
È âñå áû áûëî â èãðå õîðîøî, áóäü â
íåé ïðèåìëåìûé ãåéìïëåé! À òàê,
ðåæèìû, ãäå íóæíî ÷òî-òî ñîáè-

ðàòü-ðàçðóøàòü çà îòâåäåííîå âðå-
ìÿ, íàäîåäàþò ÷åðåç ÷àñ. Â îñíîâ-
íîì èç-çà êàêîãî-òî óæàñíî ñòðàí-
íîãî óïðàâëåíèÿ, à òàêæå æóòêîé
îäíîîáðàçíîñòè çàäàíèé. Â ìèññè-
ÿõ, ãäå íóæíî ñîðåâíîâàòüñÿ ñ ñî-
ïåðíèêîì, ïðîñòî ïîòðÿñàåò, íàñ-
êîëüêî æå îí æóëüíè÷àåò. Âûðàæà-
åòñÿ ýòî â òîì, ÷òî êàê áû âû õîðî-
øî íè åõàëè, îòîðâàòüñÿ îò ñîïåð-
íèêà íåâîçìîæíî. Êàê òîëüêî âû íà-
÷èíàåòå îò íåãî óåçæàòü, îí ìîìåí-
òàëüíî ïîëó÷àåò êàêîå-òî ñóïåðóñ-
êîðåíèå è ÷åðåç ïàðó ñåêóíä óæå
âèñèò ó âàñ íà õâîñòå. À åñëè ïðèáà-
âèòü ê ýòîìó ñòðåìëåíèå ñîïåðíè-
êîâ âûïèõíóòü âàñ ñ òðàññû, îáîã-
íàòü ïîñëåäíèõ áîññîâ èãðû ñòàíî-
âèòñÿ íå ïðîñòî ïðîáëåìàòè÷íî, à
ìó÷èòåëüíî ñëîæíî.
Òàê ÷òî, åñëè áû â èãðå íå áûëî ðå-
æèìà The Queen of Route 66, â êîòî-
ðîì ðàäè âèäåî â êàæäîì øòàòå,
ìîæíî è ïîìó÷èòüñÿ, èãð à çàäåðæà-
ëà áû âàñ ó ýêðàíà ÷àñà íà äâà. Ïîñ-
ëå ÷åãî âû èëè ïðîøëè áû ðåæèì The
King of Route 66, èëè ñëîìàëè áû
äæîéñòèê î ñòåíó. 

Âûðàæàåì áëàãîäàðíîñòü èíòåðíåò-
ìàãàçèíó www.VGW.ru çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÓÌÐÈ ÒßÆÅËÎ 

THE KING OF ROUTE 66 

VIRTUA VIGHTER È ÂÑÅ ÂÑÅ ÂÑÅ

ÈÃÐÛ ÎÒ AM2 ÂÛÏÓÙÅÍÍÛÅ ÍÀ ÏÐÈÑÒÀÂÊÀÕ

!
2002-2003: Virtua Fighter 4:
Evolution, The King of Route 66,
Beach Spikers, Virtua Fighter 4,
Shenmue II.
2001: Fighting Vipers 2, Outtrigger.
2000: 18 Wheelers, F355 Challenge
1999: Shenmue
1998: Virtua Fighter 3tb

1997: Digital Dance Mix featuring
Namie Amuro
1996: Virtua Fighter Kids, Fighting
Vipers, Virtua Cop, Fighters Megamix
1995: Virtua Cop, Virtua Fighter 2
1994: Virtua Racing
1991: Rent-A-Hero
1989: Vermilion

http://www.sega-am2.co.jp/en/games/index.html 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìíîæåñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ,
íåïëîõàÿ ãðàôèêà, âåñåëûå ìè-
íè-èãðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì áîëüøàÿ ñëîæíîñòü,
æóëüíè÷àþùèé AI, ìàëàÿ ïðîòÿ-
æåííîñòü òðàññ.

Íåïëîõîå ðàçâëå÷åíèå íà ïàðó
âå÷åðîâ. Íî èçëèøíÿÿ ñëîæ-
íîñòü èãðû íå çàäåðæèò âàøå
âíèìàíèå íàäîëãî. 

�

5.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Big Mutha 
Truckers 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

18 Wheeler: 
American Pro Trucker 

ÍÎÂÀß ×ÀÑÒÜ ÓÍÀÑËÅÄÎÂÀËÀ ÑËÈØÊÎÌ ÌÍÎÃÎ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÀ.

!

Äàæå ñðåçàÿ ó÷àñòêè òðàññû è ïîëüçóÿñü êðàñèâûìè íèòðî-ïðûæêàìè, îòîðâàòüñÿ â èãðå îò ñîïåðíèêà
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Çàòî ìîæíî ïîëó÷èòü ýñòåòè÷åñêîå óäîâîëüñòâèå. 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðàáîòàþùåå çåðêàëî çàä-
íåãî âèäà â êàáèíå. Óòî÷íÿþ � â êàáèíå òÿãà÷à. 

Êàæäûé ãåðîé â èãðå 
íàñòîÿùàÿ ëè÷íîñòü. 

Îäíà èç ïðèíöåññ, ðàäè êîòîðûõ ñòîèò 
èãðàòü. À íå âûêëþ÷àòü èãðó ñðàçó æå. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÏÎÍßË
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Blizzard Classics ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mass Media  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.blizzard.com/blizzclassic/

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÂÂ
ëèíåéêå èãð íà GBA ìîæíî
âûäåëèòü äâå ñàìûå êðóï-
íûå ãðóïïû: ïðÿìûå ïîð-
òû êëàññè÷åñêèõ õèòîâ è

íà ñêîðóþ ðóêó ñîòâîðåííûå èõ
êëîíû. Blackthorne áåç ñîìíå-
íèÿ îòíîñèòñÿ ê ïåðâûì, îäíàêî
ñìîòðèòñÿ íà óäèâëåíèå îðèãè-
íàëüíî è ñâåæî. Blizzard ñäåëàëà
î÷åðåäíîé ïîäàðîê ïîêëîííè-
êàì ïðèñòàâîê, è ýòî âñåëÿåò íà-
äåæäó íà òî, ÷òî è ñî StarCraft:
Ghost âñå îêàæåòñÿ â ïîðÿäêå.
Áàíàëüíûé ñþæåò â äóõå «îñâîáîäè
ñâîþ ñòðàíó îò çëîáíûõ ìîíñòðîâ»
âðÿä ëè çàñëóæèâàåò îïèñàíèÿ, çàòî
ãåéìïëåé âûçûâàåò íîñòàëüãèþ ïî òà-
êèì õèòàì êàê Prince of Persia è
Flashback. Èíòåëëåêòóàëüíûé äâóõìåð-
íûé áîåâèê ñ íåñïåøíûì ãåéìïëååì è
îáèëèåì ãîëîâîëîìîê, � âîò êàê ñëåäî-

âàëî áû îöåíèòü æàíðîâóþ ïðèíàä-
ëåæíîñòü Blackthorne. Ãëàâíûé ãåðîé
âîîðóæåí øîòãàíîì ñ áåñêîíå÷íûì
áîåçàïàñîì, íî � óâû � î÷åíü íèçêîé
ñêîðîñòðåëüíîñòüþ. Âñå ñõîäñòâî ñ
îáû÷íûìè äâóìåðíûìè áîåâèêàìè àí-
íóëèðóåòñÿ îäíèì ìàëåíüêèì ýëåìåí-
òîì ñèñòåìû áîÿ � âîçìîæíîñòüþ óõî-
äèòü îò îãíÿ «â ãëóáèíó» êàðòû. Ïðîòèâ-
íèê ïîëüçóåòñÿ ýòèì íå õóæå âàñ, ïîý-
òîìó êàæäîå áîåñòîëêíîâåíèå � ïîå-
äèíîê íåðâîâ, ãäå íóæíî ñïðîâîöèðî-
âàòü âðàãà íà áåñïîëåçíóþ àòàêó, óê-
ëîíèòüñÿ îò îãíÿ è ñ òî÷íîñòüþ äî äî-
ëåé ñåêóíäû âûñòðåëèòü â îòâåò.
Åñëè ñòðåëÿòü íå â êîãî, îðóæèå
ñëåäóåò ñïðÿòàòü è ïðîäîëæèòü
ïóòü ñ ãîëûìè ðóêàìè � ýòî ïîçâîëèò
íîðìàëüíî ïðûãàòü è öåïëÿòüñÿ çà
êðàÿ ïëàòôîðì. Ïî÷òè Prince of
Persia, íå õâàòàåò òîëüêî ìå÷à, äà
ïðèíöåññû, � ñêàæåò îïûòíûé ãåé-
ìåð. Íå ñîâñåì, çäåñü ðåæå òðåáó-
þòñÿ ãîëîâîêðóæèòåëüíûå êóëüáè-

òû, âìåñòî ýòîãî ïðèõîäèòñÿ âçðû-
âàòü äâåðè è ãåíåðàòîðû ñèëîâûõ ïî-
ëåé áîìáàìè, äà èñêàòü êëþ÷è.
Ñòðóêòóðà óðîâíåé âïîëíå ïîäîøëà
áû äëÿ ñåðèé Castlevania èëè Metroid �
èìååòñÿ ìíîæåñòâî êîìíàò, ñîñòàâ-
ëÿþùèõ çàïóòàííûé ëàáèðèíò, â êî-
òîðîì ãåéìåð ïî÷òè âñåãäà èäåò «â
íóæíóþ ñòîðîíó».
Ìóñêóëèñòûé ãëàâíûé ãåðîé âíåøíå
íàïîìèíàåò íûíåøíåãî ãóáåðíàòîðà
Êàëèôîðíèè, óìååò ñòèëüíî ñòðå-
ëÿòü íàçàä, à òàêæå íå ñòðàäàåò ÷å-
ëîâåêîëþáèåì. Ïîïàäàþùèõñÿ ïî äî-
ðîãå ïëåííèêîâ â êàíäàëàõ ìîæíî
ðàññïðîñèòü, íî ãîðàçäî ïðèÿòíåå
ïðîñòî óáèòü íà ìåñòå. Íåò, èãðà íå
êðîâîæàäíà (êàê, ñêàæåì, ïðèñíîïà-
ìÿòíûé Doom Troopers), íî îíà ÷åñò-
íà è ðåàëèñòè÷íà. Æàëü ëèøü, ÷òî
ïðîñëåæèâàåòñÿ ýòî òîëüêî íà óðîâ-
íå èäåîëîãèè äèçàéíà. Âåäü, êàê ïðà-
âèëî, ïîðòû è ñäåëàííûå íà ñêîðóþ
ðóêó êëîíû ñòðàäàþò îò ïðîáëåì òåõ-
íè÷åñêîãî õàðàêòåðà. Blackthorne �
íå èñêëþ÷åíèå, åãî îáèäåëè ñ ãðàôè-
êîé. Õîòÿ ìóçûêàëüíûå òåìû (äî áîëè
ñòàíäàðòíàÿ äëÿ 16-áèòíûõ èãð ïîä-
áîðêà!) ïðîèãðûâàþòñÿ âïîëíå êà÷å-
ñòâåííî, îôîðìëåíèå óðîâíåé, âû-
ïîëíåííîå ÷óòü ëè íå â ÷åòûðåõ öâå-
òàõ, çàñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî. 

ÏÐÈÍÖ Ñ ØÎÒÃÀÍÎÌ 

BLACKTHORNE 

Î ÊÎÐÍßÕ

ÍÀÑËÅÄÑÒÂÎ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ

!
Äàâíûì-äàâíî Blackthorne îáðåòàëñÿ
íà òðåõ ïëàòôîðìàõ � PC, SNES è Sega
32x. Êîíñîëü Mega Drive áûëà îáîé-
äåíà, èìåííî ïîýòîìó øèðîêóþ èçâå-
ñòíîñòü â Ðîññèè èãðà íå ïîëó÷èëà.
Èíòåðåñíî, ÷òî ñ ïåðâîãî æå âçãëÿäà
çàìåòíû «ïèñèøíûå» êîðíè èãðû,
«ïèñèøíûé äóõ». Blackthorne áëèæå ê

ðàííèì èãðàì äëÿ PC âðîäå Barbarian,
÷åì ê òðàäèöèîííûì ïðèñòàâî÷íûì
õèòàì à-ëÿ Metroid èëè Castlevania.
Çàìåòíî è ñõîäñòâî ñ ðîäñòâåííûì
ïðîåêòîì � The Lost Vikings. Âîçìîæ-
íî, ïîýòîìó Blackthorne âûãëÿäèò áå-
ëîé âîðîíîé íà ôîíå îäíîòèïíûõ äâó-
ìåðíûõ áîåâèêîâ íà GBA.

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÓÄÀ×ÍÛÉ ÏÎÐÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé ïî íûíåøíèì
âðåìåíàì èãðîâîé ïðîöåññ,
ïðèÿòíàÿ àòìîñôåðà, õîðîøèé
äèçàéí óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáàÿ ãðàôèêà, îòñóòñòâèå èí-
òåðåñíûõ íîâîââåäåíèé. ß íå ãî-
âîðþ î ñìåíå êîíöåïöèè, íî õî-
ðîøèé ñþæåò íå ïîìåøàë áû.

Âñå íîâîå � õîðîøî çàáûòîå ñòà-
ðîå. À óæ åñëè âû ïðîïóñòèëè
âåðñèþ äëÿ SNES, òî òóò è äóìàòü
íå÷åãî � áåãîì çà êàðòðèäæåì!

�

8.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Metroid 
Fusion 

!

ÓÄÀ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Donkey 
Kong Country 

ÂÑÅ ÆÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÅ ÂÅÙÈ ÖÅÍßÒÑß ÁÎËÜØÅ. 

!

Ïî çäåøíèì ìåðêàì ýòî öåëîå ñòîëïîòâîðåíèå.Âðåìÿ îò âðåìåíè òðåáóåòñÿ 
øåâåëèòü ìîçãàìè. 

Ìåñòü çà îòöà � ÷òî ìî-
æåò áûòü áàíàëüíåå?

Íåò ÷åëîâåêà � íåò ïðîáëåìû. 
Ïðîâåðåíî âðåìåíåì!
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ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÍÍ
å çíàþ, ÷òî äóìàëè ïî ïî-
âîäó äîïîëíåíèÿ ê Age of
Mythology äîðîãèå ÷èòà-
òåëè, à âîò äîðîãîé ïèñà-

òåëü ñíà÷àëà íàèâíî ïîëàãàë,
÷òî â èãðå ïîÿâèòñÿ íîâàÿ ýðà �
Age of Titans. Êàê îêàçàëîñü, îí
áûë íå òàê óæ è äàëåê îò èñòèíû.
Äåéñòâèòåëüíî, âñòóïèâøåìó â mythic
age èãðîêó òåïåðü åñòü êóäà ðàçâè-
âàòüñÿ � ìîæíî èññëåäîâàòü «ñåêðåò
òèòàíîâ», ïîñëå ÷åãî ïîçâîëÿåòñÿ âû-
êîïàòü èç çåìëè ìîíñòðà íåâåðîÿò-
íîé ñèëû. Êîíå÷íî, «âûêîïàòü» � ýòî
ëèøü êðàñèâîå âûðàæåíèå, «ñòðîèòü»
òèòàíà ìîæíî ãäå óãîäíî ñ îäèíàêî-
âûì ðåçóëüòàòîì. Ïî ñóòè äåëà, ýòè
îãðîìíûå ÷óäîâèùà � òå æå «÷óäåñà»,
òîëüêî íàîáîðîò. Êîãäà êòî-òî íà÷è-
íàåò ðàñêîïêè, âñåì åãî ïðîòèâíèêàì

ïðèõîäèò ñïåöèàëüíîå îïîâåùåíèå, à
ñ îêîí÷àíèåì ïðîèçâîäñòâà èñõîä èã-
ðû ñòàíîâèòñÿ îïðåäåëåí. Òèòàíû äëÿ
ðàçíûõ öèâèëèçàöèé îòëè÷àþòñÿ
ëèøü âíåøíèì âèäîì, îíè âñåãäà íå-
âåðîÿòíî ñèëüíû, îáëàäàþò ñåìüþ
òûñÿ÷àìè åäèíèö çäîðîâüÿ, ðàñêèäû-
âàþò îáû÷íûõ þíèòîâ â ðàçíûå ñòîðî-
íû è ðàçðóøàþò ñòðîåíèÿ áóêâàëüíî
ñ íåñêîëüêèõ óäàðîâ. Ïîýòîìó, êàê è
â ñëó÷àå ñ «÷óäîì», ñ ñîçäàíèåì òèòà-
íà èãðà ôàêòè÷åñêè ïðåêðàùàåòñÿ.
Õîòÿ èíîãäà ñòîèò è ïîáîðîòüñÿ � ïî-
áåäà íàä ÷óäîâèùåì çàïîìèíàåòñÿ
íàäîëãî.
Ðàçóìååòñÿ, òèòàíû � ýòî åùå íå âñå.
Íîâàÿ êàìïàíèÿ èç äâåíàäöàòè ìèñ-
ñèé ïîñòåïåííî çíàêîìèò èãðîêîâ ñ
÷åòâåðòîé öèâèëèçàöèåé, ïîÿâèâøåé-
ñÿ â èãðå � æèòåëÿìè Àòëàíòèäû. Íî-
âàÿ ðàñà âî ìíîãîì îòëè÷àåòñÿ îò îñ-
íîâíûõ òðåõ. Íàïðèìåð, âñå êðåñòüÿ-
íå êîìïëåêòóþòñÿ îñëèêàìè ñî ñïåöè-

àëüíûìè áåçðàçìåðíûìè ñóìêàìè, îò
÷åãî èì áîëüøå íå ïðèõîäèòñÿ íîñèòü
ñîáðàííîå äîáðî â ðàòóøó èëè àì-
áàð. Ñàìè ïîíèìàåòå, ñêîëüêî íåðâîâ
ýòî ñîõðàíÿåò èãðîêó. Íîâàÿ öèâèëè-
çàöèÿ îáõîäèòñÿ âñåãî äâóìÿ, à íå
òðåìÿ, êàê ðàíüøå, âèäàìè áàðàêîâ.
Îäèí èç íèõ ïðîèçâîäÿò «îáû÷íûå»
þíèòû, äðóãîé � «àíòè-þíèòû», ñîë-
äàò, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ íåéò-
ðàëèçàöèè êàêîãî-òî îïðåäåëåííîãî
òèïà âîéñê ïðîòèâíèêà. Â öåëîì æå
íîâàÿ ðàñà íè÷åì ñåðüåçíûì îò îñ-
òàëüíûõ íå îòëè÷àåòñÿ, â ïèëîíàõ äëÿ
ïîñòðîéêè áàçû íå íóæäàåòñÿ è çäà-
íèÿ ñ ìåñòà íà ìåñòî äâèãàòü íå ìî-
æåò � äàíü ðåàëèñòè÷íîñòè. Õîòÿ ìè-
ôè÷åñêèå þíèòû ó íåå, êîíå÷íî, óíè-
êàëüíûå � åñòü ãèãàíòû (ðîñòîì ïî êî-
ëåíî òèòàíó), ðàñêèäûâàþùèå âðàãîâ
â ñòîðîíû, è «áåãåìîòû», ýòàêèå áîå-
âûå òðèöåðàòîïñû, ïîäðàáàòûâàþ-
ùèå â ðîëè æèâûõ îñàäíûõ îðóäèé.
Add-on ó Ensemble ïîëó÷èëñÿ «â ñà-
ìîì ðàñöâåòå ñèë» � â íåì åñòü âñå
íåîáõîäèìîå, ÷òîáû ïîääåðæàòü
èíòåðåñ ê ïðîåêòó è â òî æå âðåìÿ
íåò íè÷åãî, ÷òî çàñòàâëÿëî áû ïå-
ðåñìàòðèâàòü ïðèíöèïû èãðû â Age
of Mythology. Îòëè÷íàÿ êîíöåïöèÿ
ñóùåñòâóåò òåïåðü è â ðàñøèðåí-
íîì âàðèàíòå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÁÐÀÇÖÎÂÀß ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ 

AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS 

×ÒÎ ÄÅÍÜ ÃÐßÄÓÙÈÉ

ÊÈÒÀÉÖÛ Â AGE OF MYTHOLOGY?

!
Óîëëè Âà÷è, ïðîäþñåð èãðû, äåëèòñÿ ñâîèìè
ìûñëÿìè ïî ïîâîäó áóäóùåãî èíäóñòðèè:
«Ñòðàííî, ÷òî â Àçèè òàê ïîïóëÿðíû îíëàéíîâûå
ñòðàòåãèè. Ýòî ìåíÿ î÷åíü çàèíòåðåñîâàëî. Äó-
ìàþ, ÷òî èìåííî â ýòîì Ensemble áóäåò ÷åðïàòü
âäîõíîâåíèå äëÿ ñâîèõ áóäóùèõ ïðîåêòîâ». Õî-
÷åòñÿ ëèøü äîáàâèòü, ÷òî ñòóäèÿ ñåé÷àñ òðóäèò-
ñÿ íàä íåñêîëüêèìè íåîáúÿâëåííûìè èãðàìè, à
ïðè ðàçðàáîòêå The Titans âìåñòî Àòëàíòèäû îä-
íî âðåìÿ õîòåëè äîáàâèòü... Êèòàé.

http://www.microsoft.com/games/titans/default.asp 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÎËÑÒÅÅÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîÿâèëàñü ÷åòâåðòàÿ öèâèëèçà-
öèÿ, íîâàÿ êàìïàíèÿ è, êîíå÷íî
æå, òèòàíû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñóùåñòâóþùèå ðàñû ïðàêòè÷åñ-
êè íå èçìåíèëèñü, à íè îäíî èç
íîâîââåäåíèé ðåâîëþöèîííûì
íå íàçîâåøü.

Íåïëîõîå ðàñøèðåíèå îòëè÷íîé
èãðû. Æàëü òîëüêî, ÷òî ðàçâèâà-
åòñÿ îíà ýêñòåíñèâíûì ìåòî-
äîì.

�

7.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Warcraft III: 
Frozen Throne 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

SimCity 4: 
Rush Hour 

ÃËÀÂÍÎÅ ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ ÄÎÏÎËÍÅÍÈß � ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÅÉ ÑÅÒÅÂÎÉ ÈÃÐÛ. 

!

Òèòàí êàê ìèíèìóì â äâà ðàçà áîëüøå ëþáîãî èç þíèòîâ Age of Mythology. Óíè÷òîæèòü åãî ñèëàìè 
ðåãóëÿðíîé àðìèè � çàäà÷à âîèñòèíó òèòàíè÷åñêàÿ.

Ìèôè÷åñêèå ñîëäàòû ñ Àòëàíòèäû ìîãóò
ëå÷èòü äðóã äðóãà.

Êðåñòüÿíå òåïåðü ïðîâîäÿò
íà ðóäíèêå ÂÑÞ æèçíü! 

Íîâûå âîçìîæíîñòè ñòàðûõ öèâèëèçàöèé.
Êàæäîé ðàñå âûäàëè ïî îäíîìó òèòàíó.

ÎÁÇÎÐ



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

«ß
ïîíà ìàòü!» � âîñêëèêíóë ÿ
ïðè âçãëÿäå íà Otogi. Äà-
æå íå çíàþ ïî÷åìó. Õîòÿ
íåò, çíàþ. «ßïîíà» � ïîòî-

ìó ÷òî âñå â ýòîé èãðå äî æóòè ÿïîíñ-
êîå: îò îáëèêà ãëàâíîãî ãåðîÿ (ñàìó-
ðàÿ, êàê íè ñòðàííî) äî ñòèëèñòèêè
ìåíþøåê, âûïîëíåííûõ â äóõå òðà-
äèöèîííîé ÿïîíñêîé æèâîïèñè. À
«ìàòü»... âîò ïðè÷åì çäåñü ýòî,
äåéñòâèòåëüíî íå çíàþ. Íó äà ëàäíî.
Âîñêëèöàíèå «ÿïîíñêèé ãîðîäîâîé»
íè÷åì íå ëó÷øå, à ïðîìîë÷àòü ïðè
âèäå Otogi ÿ âñå ðàâíî íå ìîã. 

ÑÒÐÀÍÀ 
ÍÅ ÂÑÕÎÄßÙÅÃÎ ÑÎËÍÖÀ
Â ÷åì ñîçäàòåëÿì Otogi òî÷íî íå îò-
êàæåøü, òàê ýòî â ÷óâñòâå ñòèëÿ. Íå
âñÿêàÿ JRPG ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ òà-

êîé êîëîðèòíîñòüþ è ñàìîáûò-
íîñòüþ. Íàèáîëüøåå óäîâîëüñòâèå
îò èãðû ïîëó÷àò çíàòîêè ÿïîíñêîé
ìèôîëîãèè, òàê êàê ñ íåé Otogi ñâÿçà-
íà íå òîëüêî ñþæåòíî, íî è ñòèëèñòè-
÷åñêè. Ãëàâíûé ãåðîé, Raikoh, � ìðà÷-
íûé ìîë÷àëèâûé âîèí, ïðåäïî÷èòàþ-
ùèé ñíà÷àëà ðóáèòü â êàïóñòó, ïîòîì
äóìàòü, à ïîòîì âåñòè êîíñòðóêòèâ-
íûé äèàëîã. Ìèð Otogi � ýòî ìðà÷íûå
íàñåëåííûå äåìîíàìè äåðåâíè, êëàä-
áèùà è ïåùåðû. Åñëè ñïðîñèòå ìå-
íÿ � ÷åðåñ÷óð ìðà÷íûå. Óãíåòàòü îíè
îñîáî íå óãíåòàþò, à âîò âñìàòðè-
âàòüñÿ â òåìíîòó â ïîèñêàõ ìîíñòðîâ
çàñòàâëÿþò ïîñòîÿííî.
Ïîèãðàâ íåìíîãî â Otogi, íåâîëüíî çà-
äàåøüñÿ âîïðîñîì: åñëè òóò âñå òà-
êîå ìèôîëîãè÷åñêîå, òî ãäå æå, áëèí,
ñþæåò-òî? À ñþæåò ñâîäèòñÿ ê ãîëî-
ñó çà êàäðîì, ïîñûëàþùåìó íàñ â íà-
÷àëå óðîâíÿ î÷èñòèòü î÷åðåäíîé íà-
ñåëåííûé (èëè íå íàñåëåííûé) ïóíêò

îò äåìîíîâ. Êîãäà èãðà ïðåòåíäóåò íà
ñåðüåçíîñòü è äàæå ôèëîñîôè÷-
íîñòü, õî÷åòñÿ ïîëó÷èòü ÷òî-òî áîëü-
øåå, ÷åì ïðåäâàðÿþùèå íåêîòîðûå
áèòâû ÿïîíñêèå ïîñëîâèöû. 

ÓÆÀÑ, ËÅÒßÙÈÉ 
ÍÀ ÊÐÛËÜßÕ ÍÎ×È
Íåñìîòðÿ íà êóëüòóðîëîãè÷åñêèå íà-
âîðîòû, â ãëóáèíå äóøè Otogi îñòàåò-
ñÿ ñàìûì îáûêíîâåííûì hack�n�slash.
Âåñü èãðîâîé ïðîöåññ ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé áåñêîíå÷íûå ïðûæêè, ðàçìà-
õèâàíèå ìå÷îì è èñïîëüçîâàíèå çàê-
ëèíàíèé. Èìåííî çà ýòó ïðîñòîòó ìû è
áîãîòâîðèì ìíîãèå èãðû. Óâû, Otogi íå
èç èõ ÷èñëà. Ìåæäó íàìè è ýêñòàòè-
÷åñêèì íàñëàæäåíèåì îò óïèâàíèÿ ÷ó-
æîé êðîâüþ ñòîèò íåóìîëèìûé ðàç-
ëó÷íèê-èíòåðôåéñ, êîòîðûé ïëåâàòü
õîòåë íà íàøè ÷óâñòâà. Åñëè ìû íà
âñåõ ïàðàõ ëåòèì ê ìîíñòðó, äåðæà
íàãîòîâå ìå÷, à òîò â ïîñëåäíèé ìî-
ìåíò äåëàåò øàã â ñòîðîíó, òî ìû ïðî-
ëåòàåì ìèìî è â ëó÷øåì ñëó÷àå óïè-
ðàåìñÿ ðîãîì â ñòåíó. Íå ïîìîãàåò
äàæå ñèñòåìà «íàâåäåíèÿ» íà öåëü.
Àêòèâèðîâàâ åå, ìû âñå ðàâíî äîëæ-
íû âðàùàòü êàìåðó âðó÷íóþ è ñëå-
äèòü çà òåì, ÷òîáû ìîíñòðû íå îòëû-
íèâàëè îò îáÿçàííîñòè áûòü ïîðóá-
ëåííûìè íà êóñêè. Âîçìîæíîñòü óñêî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ßÏÎÍÀ ÌÀÒÜ 

OTOGI: MYTH OF DEMONS 

ÊÐÓÒÅÒÜ ÂÑÅÃÄÀ, ÊÐÓÒÅÒÜ ÂÅÇÄÅ

ÄÎ ÄÍÅÉ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÄÎÍÖÀ

!
Êàê è ïîëîæåíî âñÿêîìó ÿïîíñêîìó action�ó, Otogi òî
òàì, òî çäåñü áåççàñòåí÷èâî äåìîíñòðèðóåò íàì ñâîè
ðîëåâûå ýëåìåíòû. Âûðàæàþòñÿ îíè, åñòåñòâåííî, â
ïîñòåïåííîì îêðóòåâàíèè ãåðîÿ. Ïðè÷åì ïðîöåññ ýòîò
èìååò ñàìîå ÷òî íè íà åñòü ïåðâîñòåïåííî çíà÷åíèå.
Åñëè ìû íå ìîæåì ïðîéòè êàêîé-òî óðîâåíü, âîçìîæíî,
èìååò ñìûñë âåðíóòüñÿ íà áîëåå ðàííèé ýòàï è ïðîêà-
÷àòüñÿ. Êðîìå òîãî, âî âðåìÿ ìèññèé Raikoh çàðàáàòû-
âàåò äåíüãè, íà êîòîðûå ïîòîì ìîæíî ïîêóïàòü îðóæèå,
çàêëèíàíèÿ è ïðåäìåòû ñàìóðàéñêîãî òóàëåòà.

http://www.sega.com 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áåçóïðå÷íî âûäåðæàííûé ñòèëü,
íåñêîëüêî íîâûõ èäåé ïî ÷àñòè
áîåâîé ñèñòåìû, èíòåðåñíûé
äèçàéí óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Æóòêîâàòûé èíòåðôåéñ, óáèòàÿ
êàìåðà, îäíîîáðàçíûå ìèññèè,
àáñîëþòíî íåâðàçóìèòåëüíûé
ñþæåò. 

Ýëèòàðíûé hack�n�slash äëÿ
õàðäêîðíûõ ïîêëîííèêîâ ÿïîíñ-
êîé êóëüòóðû. Îñòàëüíûõ îòïóã-
íóò òåõíè÷åñêèå ëÿïû.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Gunvalkyrie 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Shinobi 

ÈÃÐÀ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ, ÑÊÎÐÅÅ, ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÍÀÓ×ÍÛÉ ÈÍÒÅÐÅÑ.

!

Äèçàéí ìîíñòðîâ â Otogi ñ ëåãêîñòüþ ïîäïà-
äàåò ïîä îïðåäåëåíèå «íåîðòîäîêñàëüíûé». 

Ôèðìåííàÿ ÷åðòà Otogi �
ãèãàíòñêèå áîññû! 

Ðàçâåâàþùèåñÿ âîëîñû Raikoh çäîðîâî íàïîìè-
íàþò çíàìåíèòûé øàðô ãëàâíîãî ãåðîÿ Shinobi. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÐÀÁÎÒÀÍÎ 
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ðÿòüñÿ è äåëàòü ìîëíèåíîñíûå âû-
ïàäû, ïî èäåå, äîëæíà áûòü îäíèì
èç ãëàâíûõ òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ â
áîþ. Íî, ó÷èòûâàÿ ïðîáëåìû ñ êà-
ìåðîé, âñåãäà åñòü ðèñê òàê óñêî-
ðèòüñÿ, ÷òî âðàãîâ ïîòîì ïðèäåò-
ñÿ ñ ôîíàðÿìè ðàçûñêèâàòü. Íå
ìåíüøå õëîïîò äîñòàâëÿþò è
ïðûæêè ïî ïëàòôîðìàì. Ïîïà-
äàòü òóäà, êóäà íóæíî, è òàê-òî
íåëåãêî, à íàñ ïðè ýòîì îáû÷íî
åùå è äðàòüñÿ çàñòàâëÿþò. 
Åñëè ïîïûòàòüñÿ çàáûòü îá îòáè-
âàþùåì îõîòó æèòü èíòåðôåéñå,
ìîæíî çàìåòèòü, ÷òî áîåâàÿ ñèñ-
òåìà â Otogi î÷åíü äàæå íè÷åãî. Â
òåõ ìåñòàõ, ãäå íàì óäàåòñÿ-òàêè
ïîáåäèòü óïðàâëåíèå, ñðàæåíèÿ ñ
ìîíñòðàìè ñòàíîâÿòñÿ äèíàìè÷íû-
ìè, çðåëèùíûìè è ïîëíûìè ïðèÿò-
íûõ ñþðïðèçîâ. Òàê, Raikoh, îêàçû-
âàåòñÿ, óìååò ðàçðóøàòü ÿïîíñ-
êóþ íåäâèæèìîñòü. Âîò äåðåòñÿ îí
ñ äåìîíîì è ñëó÷àéíî áüåò ìå÷îì
ïî ñòåíå � à òà êàê ðóõíåò! È íå
òîëüêî ñòåíà, íî è îêíà, ëåñòíèöû,
êîëîííû è äàæå ìíîãèå îáúåêòû,
èìåþùèå åñòåñòâåííîå ïðîèñõîæ-
äåíèå. Âûãëÿäèò ïîòðÿñàþùå!

ÄÅÌÎÍÎËÎÃÈß 
Â ÊÀÐÒÈÍÊÀÕ
Íåñìîòðÿ íà ìðà÷íîñòü óðîâíåé,
Otogi ÿâëÿåò íàì íåñêîí÷àåìûé
ôåéåðâåðê ñïåöýôôåêòîâ. Âñå
çäåñü áëåñòèò, ñâåòèòñÿ, âçðûâà-
åòñÿ, ãîðèò, òëååò, èçëó÷àåò òà-
èíñòâåííîå ñèÿíèå èëè ïîëûõàåò
òàê, ÷òî âèäíî ñ ñîñåäíåãî óðîâ-

íÿ. Äàæå åñëè âû ïåðåæèëè Ïîêå-
ìîíîâ, íå ñòàâ ýïèëåïòèêîì,
Otogi ñëåäóåò ïðèíèìàòü â îãðà-
íè÷åííûõ êîëè÷åñòâàõ: íå áîëü-
øå 2 êèëîãðàìì ñïåöýôôåêòîâ
íà êèëîãðàìì æèâîãî âåñà. 
Îá óðîâíÿõ ñòîëü æå ëåñòíî îòîç-
âàòüñÿ íåò íèêàêîé âîçìîæíîñòè.
Ëèøü ÷àñòü èç íèõ äåìîíñòðèðóþò
íàëè÷èå òàëàíòà ó äèçàéíåðîâ.
Ïðè÷åì ìåíüøàÿ ÷àñòü. Â îñíîâ-
íîì æå îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
íå ñëèøêîì âðàçóìèòåëüíûå ëàáè-
ðèíòû, êîòîðûì íå õâàòàåò ÿðêèõ
êðàñîê è êàêîé-ëèáî àðõèòåêòóð-
íîé îñìûñëåííîñòè. Êàðòà èì áû
òîæå ñîâñåì íå ïîâðåäèëà. Otogi
÷àñòî íàçûâàþò îäíîé èç ñàìûõ
òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíóòûõ èãð
íà Xbox. Çàãàäêîé îñòàåòñÿ
ëèøü � ïî÷åìó? Äà, â èãðå ìíîãî
ñèìïàòè÷íîñòåé è êðàñèâîñòåé, íî
ãðàôè÷åñêèõ íåñóðàçíîñòåé è ëÿ-
ïîâ íè÷óòü íå ìåíüøå. Ïîñìîòðåòü
õîòÿ áû íà ãëàâíîãî ãåðîÿ. Íå óäè-
âèòåëüíî, ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü åãî
ëèöà çàêðûâàåò øëåì � òàì ëèöà-
òî íåò íèêàêîãî: äâà ñ ïîëîâèíîé
ïîëèãîíà è íîñ ðîìáèêîì. 
Êàê è ìíîãèå òâîðåíèÿ From
Software, Otogi ïîëó÷èëàñÿ î÷åíü
íåîäíîçíà÷íûì. Âðîäå, è ïîä-
ðàòüñÿ äàþò, è íà êðàñîòû ïîëþ-
áîâàòüñÿ, íî âñå ÷åðåç ñèëó, ÷å-
ðåç íå õî÷ó. Otogi � òèïè÷íûé ñëó-
÷àé, êîãäà ôîðìà ïîëó÷èëàñü ÿâ-
íî èíòåðåñíåå ñîäåðæàíèÿ. Ïîý-
òîìó åñëè èãðó è ñòîèò ïðîõîäèòü,
òî ëèøü èç ëþáâè ê èñêóññòâó. 

Ñèñòåìà lock on target â áîþ ïîìîãàåò ëèøü òåì, ÷òî ïîçâîëÿåò âû-
äåëèòü îäíîãî ìîíñòðà èç òîëïû. Ïîïàñòü æå â íåãî ïîñëå àêòèâà-

ÊËÈÍ ÊËÈÍÎÌ

ÌÅÐÒÂßÊÎÂ � ÌÅÐÒÂßÊÎÌ

!
Êàê ÿ è ãîâîðèë, ñþæåò â èãðå ïî-
äàåòñÿ íå àõòè êàê. Íî êîå-÷òî ëþ-
áîïûòíîå ïî ýòîé ÷àñòè âñå-òàêè
ñêàçàòü ìîæíî. Íàø Raikoh � íå
ïðîñòî êðóòîé ìóæèê, à ñàìûé
íàñòîÿùèé ÿïîíñêèé æìóðèê, êî-
òîðîãî âîñêðåñèëà íåêàÿ òàèí-
ñòâåííàÿ ïðèíöåññà è ñêàçàëà:
«Õîðîø â çåìëå âàëÿòüñÿ. Èäè-êà
òû äåìîíîâ ïîñòðóãàé». Îí è ïî-
øåë. Íî ó Raikoh, âèäèìî, åùå ïðè æèçíè íàáëþäàëèñü ïðîáëåìû
ñ ïàìÿòüþ, ïîýòîìó ïåðåä êàæäîé ìèññèåé ïðèíöåññà íàïîìèíàåò
åìó, ÷òî îí äîëæåí íå ïðîñòî òàê ñ ìå÷îì áåãàòü, à ðóáèòü íå÷èñòü. 

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Counter-Strike Brute Force

Crimson Skies: High
Road To Revenge 

True Crime:
Streets of L.A.

WWE Raw 2: 
Ruthless Aggression 

$83.99*/83.99

PAL $265.99  

NTSC $289.99

Project Gotham
Racing 2

Grand Theft
Auto Double
Pack 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$83,99* 

$83,99* $83,99* 

$83,99* $83,99* 

$83,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.konami.com/boktai/

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÕÕ
âàëåáíûå îäû Boktai, íà-
âåðíîå, âñåì óæå íàäîåëè.
À ÷òî äåëàòü, åñëè ýòî îä-
íà èç íåìíîãèõ äåéñòâè-

òåëüíî îðèãèíàëüíûõ èãð äëÿ
GBA? Êîíå÷íî, ïåðåèçäàíèå
êëàññèêè íà ïîðòàòèâíîé ïëàò-
ôîðìå � äåëî íóæíîå è ïîëåç-
íîå, îäíàêî íîâîå âñåãäà ïðèâ-
ëåêàåò áîëüøå. Îñîáåííî êîãäà
íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ â ïðèíöè-
ïå íå ìîæåò ïîÿâèòüñÿ àíàëî-
ãè÷íûé ïî êîíöåïöèè ïðîåêò.
Ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ èãðû ÿâëÿåòñÿ
òî, ÷òî â êàðòðèäæ âñòðîåí ñåíñîð,
ðåàãèðóþùèé íà ñîëíå÷íûé ñâåò. Êàê
èçâåñòíî, ïîñëåäíèé ÿâëÿåòñÿ îòëè÷-
íûì ñðåäñòâîì ïðîòèâ âàìïèðîâ, ñ
êîòîðûìè è áîðåòñÿ âèðòóàëüíûé ãå-
ðîé. ×åì ÿð÷å ñîëíöå ó âàñ íàä ãîëî-
âîé, òåì áîëüøå øàíñîâ íà ïîáåäó �
èãðîâîå ñâåòèëî âåäåò ñåáÿ â òî÷íîñ-
òè òàê æå, êàê è ðåàëüíîå, èñïîëüçóÿ
èíôîðìàöèþ îò ñåíñîðà. Èíòåðåñíî,
÷òî èñêóññòâåííîå îñâåùåíèå íå ãî-
äèòñÿ � îáìàíóòü èãðó ìîæåò ðàçâå
÷òî óëüòðàôèîëåòîâàÿ ëàìïà. Çà÷åì
íóæíû âñå ýòè óõèùðåíèÿ? Äåëî â
òîì, ÷òî ãëàâíîå îðóæèå � ïèñòîëåò �

çàðÿæàåòñÿ, êîãäà ãåðîé èãðû íàõî-
äèòñÿ ïîä äåéñòâèåì ëó÷åé ñîëíöà .
×åì îíè ñèëüíåå (÷òî êàê ðàç è çàâè-
ñèò îò ïîêàçàíèé ñåíñîðà) � òåì
áûñòðåå èäåò âîññòàíîâëåíèå áîåçà-
ïàñà. Åñëè ñ ñîëíöåì ïðîáëåìû, ìîæ-
íî ïîëîæèòüñÿ íà ñïåöèàëüíûå ïðè-
çû, çàïàñòè ýíåðãèþ âïðîê ïîìîãóò
«àêêóìóëÿòîðû». Íî ýòî ëèøü âðåìåí-
íîå ðåøåíèå.
Konami ñ áëåñêîì èñïîëüçîâàëà â
ñâîåé ðåêëàìå òîò ôàêò, ÷òî Boktai �
÷óòü ëè ïåðâàÿ èãðà, ïðîïàãàíäèðóþ-
ùàÿ îòäûõ íà îòêðûòîì âîçäóõå.
Âåäü ðîäèòåëÿì íàâåðíÿêà ïðèÿòíåå,
êîãäà ðåáåíîê íå ëåæèò íà äèâàíå,
óñòàâèâøèñü â ýêðàí, à î÷åíü äàæå
ñïîðòèâíî áåãàåò ñ GBA ìåæäó âû-
ñîòíûõ äîìîâ, ïûòàÿñü íàéòè ìåñòî,
êóäà íå ïàäàåò òåíü. Êàçàëîñü áû, çà-
÷åì òàêàÿ ñïåøêà, åñëè ïðîáëåìà
òîëüêî â ïàòðîíàõ? Íî äåëî â òîì,
÷òî, çàìàíèâ ïîä ñîëíå÷íûå ëó÷è âðà-
ãà, âû ìîæåòå óíè÷òîæèòü åãî ãîðàç-

äî áûñòðåå. Îñîáåííî ýòî âàæíî, êàê
ñàìè ïîíèìàåòå, â áèòâàõ ñ áîññàìè.
È çäåñü àâòîðû ðåêëàìíîãî ðîëèêà
íè÷óòü íå ïîãðåøèëè ïðîòèâ èñòèíû. 
Êîìáèíàöèÿ ñâåòîâîãî ñåíñîðà è
âñòðîåííûõ ÷àñ÷îâ ðåøèëà è äðóãóþ
òèïè÷íóþ ïðîáëåìó êëàññà «ðîäèòå-
ëè ïðîòèâ èãð». Åñëè èãðà ñî÷òåò, ÷òî
ñâåòà ñëèøêîì ìíîãî, îðóæèå ãåðîÿ
ïåðåãðååòñÿ, è ïîòðåáóåòñÿ ïåðå-
ìåñòèòüñÿ â òåíü (èëè ïðîñòî ïðèê-
ðûòü ðóêîé ñåíñîð). Â òàêèõ óñëîâè-
ÿõ, ïðàâäà, èãðàòü òîæå íåâîçìîæ-
íî, ïîýòîìó ïðîùå âñåãî âûêëþ÷èòü
GBA è çàíÿòüñÿ ÷åì-íèáóäü äðóãèì.
Òåì ñàìûì Konami îáåðåãàåò äåòåé
îò ñîëíå÷íûõ îæîãîâ. Íå ðåêîìåíäó-
åòñÿ èãðàòü è ïî íî÷àì � â ýòî âðåìÿ
ñóòîê âàìïèðû îñîáåííî ñèëüíû.
Ïðàâäà, íàñòðîéêè ÷àñîâûõ ïîÿñîâ â
Boktai ðàññ÷èòàíû  íà Ñåâåðíóþ Àìå-
ðèêó, òàê ÷òî äëÿ ñèíõðîíèçàöèè
ñìåíû äíÿ è íî÷è â èãðå è ðåàëüíîé
æèçíè ïðèäåòñÿ åùå ïîïîòåòü. 

ÊÎÄÇÈÌÀ@ÑÂÅÒÀ.ÍÅÒ 

BOKTAI: THE SUN IS IN YOUR HAND 

ÄÓÐÍÎÅ ÂËÈßÍÈÅ?

ÁÅÇ STEALTH ACTION ÍÛÍ×Å ÍÈÊÀÊ

!
Ñîçäàòåëü Boktai, Õèäåî Êîäçèìà
(Hideo Kojima), íå îãðàíè÷èëñÿ èãðîé
ñî ñâåòîì, íî è âíåñ â ïðîåêò ýëå-
ìåíòû äðóãîãî ñîçäàííîãî èì æå
æàíðà. Ãëàâíûé ãåðîé âûíóæäåí ïå-
ðåäâèãàòüñÿ ñêðûòíî, èçáåãàÿ ïîëÿ
çðåíèÿ âàìïèðîâ, àêêóðàòíî êðàñòü-
ñÿ âäîëü ñòåí, ïðèâëåêàòü âíèìàíèå

âðàãîâ ñòóêîì, ÷òîáû çàòåì çàìà-
íèòü èõ â ëîâóøêó. Â îòëè÷èå îò, ñêà-
æåì, Sly Cooper ðå÷ü î ïàðîäèè èëè
ââåäåííûõ «äëÿ ãàëî÷êè» âîçìîæ-
íîñòÿõ íå èäåò. Âðàãè âñåãäà ÷óòî÷êó
ñèëüíåå, ÷åì âû ìîæåòå ñåáå ïîçâî-
ëèòü, ïîýòîìó ïûòàòüñÿ ïðîéòè èãðó
«â ëîá» íå ðåêîìåíäóþ. Ñúåäÿò-ñ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâåòîâîé ñåíñîð. È òî÷êà. Â îñ-
òàëüíîì � õîðîøàÿ èãðà îò
Konami. Ýëåìåíòû stealth action
äîëæíû ïîðàäîâàòü ôàíàòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ðàíî èëè ïîçäíî ñåíñîð íà÷íåò
ðàçäðàæàòü, à ïðîñòåíüêèé
ãåéìïëåé íå ñïîñîáåí
ïîääåðæàòü èíòåðåñ ãåéìåðà. 

Òàêîå ÷óäî íåëüçÿ ïðîïóñêàòü.
Íî ïðîäîëæèòü  ñâîå çíàêîìñòâî
çàõîòÿò íå âñå. Âäðóã  îêíà äîìà
âûõîäÿò íà ñåâåðíóþ ñòîðîíó?

�

8.0

×åðíûé ïëàù � íàèâàæíåéøèé àòðèáóò íàñ-
òîÿùåãî êðîâîñîñà.

Çàíèìàòåëüíàÿ àðèôìåòèêà.

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

Golden 
Sun 

!

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Shining 
Soul 

ÇÄÅÑÜ ÅÑÒÜ ÂÑÅÃÎ ÎÄÍÀ ÈÇÞÌÈÍÊÀ. ÍÎ ÇÀÒÎ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÀß. 

!

Âàìïèðû äîëæíû ëåæàòü
â ãðîáó!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÁÀÂÍÀß ÈÃÐÓØÊÀ 





Í
å ñîâñåì êîððåêòíî íàçûâàòü
Chessmaster 9000 âñåãî ëèøü
«ïåðåíåñåííûìè â êîìïüþòåð

øàõìàòàìè». Ñêîðåå, ýòî îãðîìíàÿ
ìóëüòèìåäèéíàÿ ýíöèêëîïåäèÿ, ïîñ-
âÿùåííàÿ îäíîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ëîãè÷åñêèõ èãð â ìèðå. Îãðîìíàÿ áàçà
äàííûõ î ñûãðàííûõ ëó÷øèìè èãðîêà-
ìè ìèðà ïàðòèÿõ, ïðîñòîé ó÷åáíèê
äëÿ íîâè÷êîâ, ðàñøèðåííàÿ è óãëóá-
ëåííàÿ ïîääåðæêà ïðàêòè÷åñêè ëþáî-
ãî âîçìîæíîãî òèïà ñåòåâîé èãðû.
Ïëþñ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà âûñî÷àé-
øåãî êà÷åñòâà, óíèêàëüíàÿ ñðåäè
âñåõ âèðòóàëüíûõ øàõìàò. Ïóñòü íå-
êîòîðûå ïðîãðàììû è èãðàþò ñèëüíåå,
íî ïî ñòåïåíè îõâàòà òåìû è ïðîñòîòå
èñïîëüçîâàíèÿ èì äî Chessmaster �
êàê äî Ëóíû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chessmaster 9000 
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubisoft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM 

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Åñëè âû ëþáèòå øàõìàòû, òî
Chessmaster ïîñëàí âàì ñàìîé ñóäü-
áîé. Åñëè íå óìååòå èãðàòü � ó÷èòåñü.
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Å
ñëè âû èçáàâëåíû îò íîñòàëüãèè
ïî íà÷àëó äåâÿíîñòûõ, íå ñòðà-
äàåòå îò ïðèâÿçàííîñòè ê äèêî-

ìó Çàïàäó è íå íà÷èíàåòå ïóñêàòü
ñëþíè ïðè âèäå ïåðåèçäàíèÿ
MadDogMcCree, ïîïðîáóéòå äðóãèå
èãðû îò íåñòàðåþùåé American Laser
Games. Â î÷åðåäíîì «òèðå» äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â ïî÷òè ðåàëüíûõ Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòàõ Àìåðèêè ïî÷òè íàøåãî
âðåìåíè. Âàì äîâåäåòñÿ ðàáîòàòü â
ïîëèöèè ðóêà îá ðóêó ñ áðàâûìè ïîëè-
öåéñêèìè è â êîíöå èãðû èçâåñòè öå-
ëûé êàðòåëü íàðêîòîðãîâöåâ. Îò
ïðîøëûõ ïðîåêòîâ êîìïàíèè Drug
Wars îòëè÷àåòñÿ óëó÷øåííûìè ñïå-
öýôôåêòàìè, óäèâèòåëüíûì êîëè÷åñò-
âîì äåâóøåê è áîëåå ãðîòåñêíîé èã-
ðîé àêòåðîâ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Drug Wars 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
American Laser Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Î÷åðåäíîé òèð äëÿ ñâåòî-
âîãî ïèñòîëåòà. Íà ýòîò ðàç äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â ñîâðåìåííîé Àìåðèêå.

Ï
ðåñûòèëèñü CrimsonLand? Ïî-
ðà âûõîäèòü â òðåòüå èçìåðå-
íèå. «Òîòàëüíîå èñòðåáëåíèå»

ñîõðàíÿåò â ñåáå âñå ëó÷øèå êà÷åñò-
âà ñàìûõ áåçáàøåííûõ øóòåðîâ. Îò
èãðîêà íå òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ñåðîãî âåùåñòâà � çíàé ñåáå ïîëó÷àé
íîâîå îðóæèå äà èçâîäè ñîòíè ïðî-
òèâíèêîâ. Âïðî÷åì, èãðà âñå-òàêè ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ íåêîòîðîé íîâèç-
íîé � çà ïëå÷àìè êàæäîãî ïåðñîíàæà
âèñèò ìèíèàòþðíûé äæåòïàê ñ áåñêî-
íå÷íûì çàïàñîì òîïëèâà. Áëàãîäàðÿ
åìó â áîþ áóêâàëüíî îòêðûâàåòñÿ íî-
âîå èçìåðåíèå, ñîçäàþùåå ìîðå íåî-
÷åâèäíûõ òàêòè÷åñêèõ ïðèåìîâ äëÿ
èãðîêîâ è ìîðå îðèãèíàëüíûõ íàõî-
äîê äëÿ äèçàéíåðîâ óðîâíåé. Ïîëó÷à-
åòñÿ çàáàâíî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
eXtinction 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Merscom 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ýòàêàÿ Contra íà PC � ÿð-
êàÿ, çðåëèùíàÿ è çàõâàòûâàþùàÿ.

CHESSMASTER 
9000 

ÊÀÐÒÅËÜ: 
ÊÎÊÀÈÍÎÂÛÅ ÂÎÉÍÛ 

ÒÎÒÀËÜÍÎÅ 
ÈÑÒÐÅÁËÅÍÈÅ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ð
îäíàÿ èíäóñòðèÿ ðàçâëå÷åíèé
ïîòèõîíüêó ðàñêà÷èâàåòñÿ è
íàáèðàåò îáîðîòû. «Êàðëèê

Íîñ» � êâåñò óæå íå íà êëàññè÷åñêèå
òåìû ðóññêîãî ôîëüêëîðà. Â îñíîâå
èãðû ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî âûøåä-
øèé ïîëíîìåòðàæíûé ìóëüòôèëüì.
Æàëü, ÷òî â èãðå íåò íè÷åãî ïðèíöè-
ïèàëüíî íîâîãî. Ñþæåò ïîëíîñòüþ
ïîâòîðÿåò ïðîèñõîäèâøåå â àíèìà-
öèîííîì ôèëüìå, íàä îçâó÷êîé ïåð-
ñîíàæåé ðàáîòàëè òå æå àêòåðû, à
ïî õîäó ðàçâèòèÿ ñþæåòà èãðîêó ïî-
êàçûâàþò îòðûâêè èç ïîëíîìåòðàæ-
êè. Ðàçíîîáðàçèå âíîñÿò ðåäêèå àð-
êàäíûå ìèíè-èãðû, òî è äåëî âñòðå-
÷àþùèåñÿ íà ïóòè. Áåç íèõ ïîëó÷è-
ëàñü áû ïî÷òè òî÷íàÿ êîïèÿ ìóëüò-
ôèëüìà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Êàðëèê Íîñ 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
K-D LAB 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 333 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM 

http://www.games.1c.ru/karlik_nos/

Ðåçþìå: Ñìîòðåëè ìóëüòôèëüì?
Åñëè õîòèòå åùå ðàç ïîáûâàòü â åãî
âîëøåáíîì ìèðå � èãðà äëÿ âàñ.

Å
ùå ðàç õî÷åòñÿ óïîìÿíóòü
CrimsonLand. Òîëüêî â ýòîì
ñëó÷àå îí íå ïåðåøåë â

òðåòüå èçìåðåíèå, à îñòàëñÿ ïëîñ-
êèì è íåìíîãî îñòåïåíèëñÿ.
Ãåéìïëåé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé õîæ-
äåíèÿ ïî êîðèäîðàì, îòñòðåëèâàíèå
êèáîðãîâ, ñáîð áîíóñîâ, íàæèìàíèå
íà êíîïêè è ïîãëÿäûâàíèå íà ìèíè-
êàðòó. Ýòî ïðèíîñèò â èãðó íåêîòî-
ðûé ëîãè÷åñêèé ýëåìåíò � ïðèõîäèò-
ñÿ äóìàòü, êóäà áû ïîéòè äàëüøå è
êàê áû îäîëåòü î÷åðåäíîãî íåñíîñ-
íîãî ìîíñòðà. ×åì áîëüøå áóäåò òà-
êèõ èãð, òåì ÿð÷å áóäåò ãîðåòü â íà-
øèõ ñåðäöàõ ïëàìÿ íåíàâèñòè ê áå-
çóìíûì êèáîðãàì è êðîâîæàäíûì
ïðèøåëüöàì. Âñòðåòèì æå èõ âî âñå-
îðóæèè! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Òåðìèíàöèÿ 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 333 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Áåçäóìíîå ìÿñî ïðî áåç-
äóìíîå ìÿñî. Óíè÷òîæåíèå ñîòåí
ðîáîòîâ â ÿðêèõ äåêîðàöèÿõ.

Ò
ðóäíî óñòîÿòü ïåðåä ìàãèåé
èãð, â êîòîðûõ íà êðûøó ëþ-
áèìîãî ñðåäñòâà ïåðåäâèæå-

íèÿ ïîçâîëÿåòñÿ ïîñòàâèòü íå ìè-
ãàëêó, à ïëàçìåííûé ÷åéíãàí. Ïðè-
áàâèòü ñþäà íå îãðàíè÷åííóþ íåâè-
äèìûìè ñòåíàìè òðàññó, à îãðîìíóþ
àðåíó ïîä îòêðûòûì íåáîì � è èãðîê
îïüÿíåí èëëþçèåé ñâîáîäû. Èáî êà-
êîé æå ðóññêèé íå ëþáèò áûñòðîé
åçäû? À ñêîðîñòè, íàäî çàìåòèòü, â
«Áîåìîáèëÿõ» âñåãäà âûñîêèå, áðî-
íÿ � êðåïêà, àïãðåéäîâ � ìîðå, ìèñ-
ñèé � äåñÿòêè, à êàðòà îáÿçàòåëüíî
ãðîìàäíà è îòêðûòà äëÿ ñàìîãî
ïðèñòàëüíîãî èçó÷åíèÿ. Ïðèÿòíî ïî-
ðàæàåò ôèçèêà � òî÷íî êàê â ñòà-
ðîé äîáðîé «Êàðìå», èãðîê âñåãäà
ñîõðàíÿåò ïîëíûé êîíòðîëü íàä ìà-

øèíîé è â òî æå âðåìÿ îò÷åòëèâî
îùóùàåò åå óäèâèòåëüíóþ ëåã-
êîñòü. Àâòîìîáèëü îõîòíî âçìûâàåò
â âîçäóõ, è íèêàêàÿ, äàæå ñàìàÿ äà-
ëåêàÿ ÷àñòü óðîâíÿ íå áóäåò äëÿ íå-
ãî íåäîñòóïíîé. Êàê â ëó÷øèõ èãðàõ
æàíðà, óäîâîëüñòâèå ïîëó÷àåøü íå
ñòîëüêî îò âûïîëíåíèÿ ìèññèé è
ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé, ñêîëüêî îò
ñàìîãî ïðîöåññà óïðàâëåíèÿ ìà-
øèíîé è îùóùåíèÿ ïîëíîé ñâîáî-
äû. Äëÿ ýñòåòîâ ïðåäóñìîòðåíà
ïîääåðæêà ðóëÿ, äëÿ ëþáèòåëåé �
âîçìîæíîñòü èãðàòü ñ ãåéìïàäà, à
äëÿ îáäåëåííûõ ñåòüþ � íåçàñëó-
æåííî çàáûòûé â ñîâðåìåííûõ
êîìïüþòåðíûõ èãðàõ ðåæèì split-
screen. Íå õâàòàåò òîëüêî îäíîãî.
Ïåøåõîäîâ. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Armobiles 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ganymede Technologies 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.games.1c.ru/boemobiles/

Ðåçþìå: Ôóòóðèñòè÷åñêèå ãîíêè ñ
ôèçèêîé èç Carmageddon è àêòèâ-
íûì ïðèìåíåíèåì îðóæèÿ.

ÊÀÐËÈÊ 
ÍÎÑ ÒÅÐÌÈÍÀÖÈß ÁÎÅÌÎÁÈËÈ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
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ÃÀÇ ÏÎÏÎËÀÌ Ñ ÈÍ-
ÒÅÐÍÅÒÎÌ

Êàê ñîîáùèëî àãåíòñòâî USA
Today (http://www.usatoday.
com), äâå ãàçîâûå êîìïàíèè
ÑØÀ � Southern California Gas è
San Diego Gas & Electric � ïðî-
âåäóò òðåõëåòíèé ýêñïåðèìåíò
ïî ïðîêëàäêå îïòîâîëîêîííûõ
êàíàëîâ ñâÿçè âíóòðè ãàçîâûõ
òðóá ìàëîãî äèàìåòðà. Çàìû-
ñåë ïðåäñòàâëÿåòñÿ âåñüìà
ïåðñïåêòèâíûì, òàê êàê ãëàâ-
íûé ïëþñ òàêîãî ðåøåíèÿ � ýòî
èçáàâëåíèå îò íåîáõîäèìîñòè
ïåðåêàïûâàòü ãîðîäñêèå óëèöû
äëÿ ïðîêëàäêè êàáåëåé, ÷òî ñó-
ëèò ñóùåñòâåííîå óäåøåâëå-
íèå ëþáîãî êîììóíèêàöèîííîãî
ðåøåíèÿ (ïî ýòèì æå ëèíèÿì
ïîéäóò òåëåâèçèîííûé è òåëå-
ôîííûé ñèãíàëû). Ïî çàâåðøå-
íèè òðåõëåòíåãî ýêñïåðèìåíòà
ñ íåáîëüøèìè ó÷àñòêàìè ãàçî-
âî-êîììóíèêàöèîííîé ñåòè îáå
ãàçîâûå êîìïàíèè áóäóò ãîòîâû
«íàôàðøèðîâàòü» ïðîâîäàìè
âñå 38 òûñÿ÷ ìèëü ñâîèõ ãàçîï-
ðîâîäîâ (à ýòî áîëüøå 6 ìèë-
ëèîíîâ ïîòðåáèòåëåé).
Ïðîñòî îáçàâèäóåøüñÿ ïðåäï-
ðèèì÷èâîñòè àìåðèêàíöåâ, ãëÿ-
äÿ íà íå ðàç ïåðåêîïàííûå óëè-
öû Ìîñêâû è äðóãèõ êðóïíûõ ãî-
ðîäîâ Ðîññèè...

MICROSOFT ÂÍÅÑÅÒ 
ÈÇÌÅÍÅÍÈß Â IE 

ÏÎ ÐÅØÅÍÈÞ ÑÓÄÀ
Â Ìàéêðîñîôò ïîäòâåðäèëè,
÷òî êîìïàíèÿ óæå â íà÷àëå
2004 ãîäà âíåñåò «óìåðåííûå»

èçìåíåíèÿ â Windows è Internet
Explorer ñîãëàñíî ðåøåíèþ ñó-
äà, âûíåñåííîãî â ïîëüçó
Eolas. Íàïîìíèì, ÷òî åùå â
1999 ãîäó Eolas ïðåäúÿâèë
Ìàéêðîñîôòó èñê î íàðóøå-
íèè ïðèíàäëåæàùèõ èì ïàòåí-
òîâ íà òåõíîëîãèþ ïëàãèíîâ â
áðàóçåðå IE, êîòîðûé èñïîëü-
çóåò åå äëÿ ðàáîòû ñ ActiveX,
Java è äðóãèìè ìîäóëÿìè.
Ðàçðåøåíèå ýòîãî ñïîðà ïðèí-
öèïèàëüíî íå òîëüêî äëÿ Ìàéê-
ðîñîôò, íî è äëÿ äðóãèõ êîìïà-
íèé, çàíèìàþùèõñÿ èíòåðíåò-
áðàóçåðàìè, òàêèìè êàê
Mozilla, AOL, Opera è Safari,
ïîñêîëüêó âñå îíè èñïîëüçóþò
ýòó òåõíîëîãèþ. 
Èçìåíåíèÿ â IE áóäóò âíåñåíû ê
íà÷àëó ñëåäóþùåãî ãîäà, è áó-
äóò çàêëþ÷àòüñÿ â ðàçðàáîòêå
ïðèíöèïèàëüíî èíîãî ìåòîäà
îòîáðàæåíèÿ âåá-ñòðàíèö ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì Adobe Reader,
Apple QuickTime, Macromedia
Flash, RealNetworks RealOne,
Java è Windows Media Player.
Ïðè ýòîì Ìàéêðîñîôò ñîáèðà-
åòñÿ äîáèòüñÿ ïåðåñìîòðà òîé
÷àñòè ñóäåáíîãî ðåøåíèÿ, êîòî-
ðàÿ îáÿçûâàåò âûïëàòèòü 520
ìëí. äîëëàðîâ Eolas çà íàðóøå-
íèå åå ïðàâ. Àðãóìåíòû ñîôò-
âåðíîãî ãèãàíòà áóäóò âåñüìà
ïðîñòû: íàðóøåíèÿ íå áûëî,
òåõíîëîãèÿ ïëàãèíîâ, èñïîëüçó-
åìàÿ IE, ðàçðàáîòàíà èíæåíå-
ðàìè êîìïàíèè íà îñíîâå ñòà-
ðûõ ðåøåíèé Ìàéêðîñîôòà. Îá
ýòîì ñîîáùèë ðåñóðñ WinInfo
(http://www.wininformant.com).

ÂÅËÈÊÀß ÁÈÒÂÀ 
ÏÎÈÑÊÎÂÈÊÎÂ?..

Ïîõîæå, ñëåäóþùèé ãîä ñóëèò
çàìåòíûå ïåðåìåíû íà ðûíêå ïî-
èñêîâûõ ìàøèí. Áîðüáà ïîéäåò
çà ïëàòíûå ðåêëàìíûå áàíåðû,
ðàçìåùàåìûå â îòâåòàõ ïîèñêî-
âèêà íà çàïðîñû ïîëüçîâàòåëåé.
Ñåãîäíÿ åñòü òðè òåõíîëîãèè
ðàçìåùåíèÿ êîììåð÷åñêîé ðåê-
ëàìû, ïðîäâèãàåìûå êîìïàíèÿìè
Looksmart, Overture è Inktomi.
Èìåííî èõ óñèëèÿ íå äàþò íàì
ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
íóæíûõ ññûëêàõ, îòâëåêàÿ ðåê-
ëàìíûìè âñòàâêàìè. Çà âñåìè íè-
ìè äî ïîðû ñòîÿë îäèí ñîëèäíûé
ïàðòíåð, êîòîðîìó îò÷èñëÿëàñü
÷àñòü ïðèáûëè � Ìàéêðîñîôò.
Ñåé÷àñ ïîëîæåíèå èçìåíèëîñü.
Ïîìèìî àëüÿíñà Google-AOL,
ïðîâîäÿùåãî íåçàâèñèìóþ ðåê-
ëàìíóþ ïîëèòèêó, íà êîíôëèêò ñ
Ìàéêðîñîôòîì íàöåëèëñÿ
Yahoo!, ïðèáðàâøèé ê ðóêàì
Inktomi è ïîëó÷èâøèé îäîáðåíèå
àêöèîíåðîâ Overture íà ïîêóïêó
èõ àêöèé. Looksmart îñòàâàëñÿ
ïîñëåäíèì íàäåæíûì ïàðòíå-
ðîì ñîôòâåðíîãî ãèãàíòà, îäíà-
êî îòíîøåíèÿ ñ íèì ñ ÿíâàðÿ áó-
äóùåãî ãîäà ðåøèë ïðåðâàòü
ñàì Ìàéêðîñîôò. Ïîñêîëüêó,
ìîë, ðàçðàáîòàë ñâîþ òåõíîëî-
ãèþ ïîèñêîâûõ ìàøèí è âñòðàè-
âàåìûõ ðåêëàìíûõ áàíåðîâ...
Ñèòóàöèÿ äî áîëè íàïîìèíàåò
îïèñàííûé ÷óòü âûøå ñëó÷àé ñ
Eolas, è Ìàéêðîñîôòó íàâåðíÿ-
êà ñòîèò ãîòîâèòüñÿ ê âîëíå ñó-
äåáíûõ èñêîâ î íàðóøåíèè ïðàâ
íà èíòåëëåêòóàëüíóþ ñîáñòâåí-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Î ñâîåì êîìïüþòåðå íóæ-
íî çíàòü âñå: îò òî÷íîé

ìàðêè ïðîöåññîðà è åãî ðåàëü-
íûõ õàðàêòåðèñòèê (÷àñòîòà,
ìíîæèòåëü, íàïðÿæåíèå), äî,
ñêàæåì, òåêóùåé ñêîðîñòè
ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó.
«Ïàòðóëüíûé» ñîçäàí êàê ðàç
äëÿ ýòîãî!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 357 Êáàéò

TERNERGUARD 2.3 

Áåñïëàòíàÿ îäíîêàíàëü-
íàÿ âåðñèÿ ÏÎ äëÿ îðãà-

íèçàöèè àóäèî è âèäåîíàáëþ-
äåíèÿ íà áàçå ÏÊ. Òåïåðü, èìåÿ
ïðîñòåéøèé ÒÂ-òþíåð è WEB-
êàìåðó, ìîæíî ñäåëàòü óâëå-
êàòåëüíûé ìíîãî÷àñîâîé ñåðè-
àë èç äíåâíîé è íî÷íîé æèçíè
ñîñåäåé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3250 Êáàéò

AUTOCHEATS 2.1 

Èçâåñòíûé êîä IDKFA èç
DOOM�à íàáðàòü ëåãêî. À

âîò, íàïðèìåð, GETTHEREA-
MAZINGLYFAST èç GTA:VC
óæå íå òàê ïðîñòî. Óòèëèòà îá-
ëåã÷èò æèçíü ëàìåðàì è ëåíòÿ-
ÿì. Íî ñíà÷àëà è êîäû, è ñïî-
ñîá èõ ââîäà ïðèäåòñÿ çàäàòü
âðó÷íóþ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 232 Êáàéò

http://utopiatm.chat.ru/
patrul550.zip 

http://www.terner.ru/files/tguard/
TGuard.zip 

http://autocheats.narod.ru/
AutoCheats21.rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ìèíîáîðîíû ÑØÀ (Department of
Defense) îáúÿâèëî, ÷òî óæå ñ 2004
ãîäà àìåðèêàíñêèå âîîðóæåííûå
ñèëû íà÷íóò èñïîëüçîâàòü íîâûé èí-
òåðíåò-ïðîòîêîë IPv6 (Internet
Protocol version 6) äëÿ îðãàíèçàöèè
ñâÿçè ÷àñòåé è ïîäðàçäåëåíèé,
êîììóíèêàöèè ñî ñïóòíèêàìè è òàê
äàëåå. Ê äîñòîèíñòâàì «íîâîãî Èí-
òåðíåòà» îòíîñèòñÿ åãî áîëüøàÿ
áåçîïàñíîñòü, àäðåñíàÿ åìêîñòü è
ñïîñîáíîñòü ïåðåäàâàòü áîëüøå
èíôîðìàöèè çà ìåíüøåå âðåìÿ.
Ïîëíîñòüþ âîîðóæåííûå ñèëû ÑØÀ
ïåðåéäóò íà IPv6 ëèøü â 2008 ãîäó.

ÏÅÍÒÀÃÎÍ ÇÀÏÓÑÊÀÞÒ 
ÂÎÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅÐÍÅÒ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïîëüçîâàòåëè ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ ïîñûëàþò â ñðåäíåì 8
òåêñòîâûõ ñîîáùåíèé â äåíü (èëè
äî 250 â ìåñÿö). Ïðè ýòîì 29%
«ìîáèëèçîâàííûõ» ãðàæäàí óòâå-
ðæäàþò, ÷òî êóïèëè ñîòîâûé
èìåííî äëÿ òîãî, ÷òîáû îòïðàâ-
ëÿòü SMS�êè.

...Ïî÷òè 40% òåêñòîâûõ ñîîáùå-
íèé, ïåðåäàâàåìûõ ïî ìîáèëüíîé
ñâÿçè, íåñóò òó èëè èíóþ ñåêñó-
àëüíóþ èíôîðìàöèþ; â 22% ñëó-
÷àåâ îòïðàâèòåëü SMS�êè ïûòàåò-
ñÿ îäóðà÷èòü èëè ðàññìåøèòü àä-
ðåñàòà, à 27% è âîâñå ïîñûëàþò-
ñÿ ïî íåâåðíîìó àäðåñó.

...Ìîëîäûå ëþäè ÑØÀ â âîçðàñòå
îò 8 äî 21 ãîäà òðàòÿò íà Èíòåð-
íåò áîëüøå âðåìåíè, ÷åì íà òå-
ëåâèäåíèå, ðàäèî è ðàçãîâîðû ïî
òåëåôîíó. Â 13-15 ëåò íà ýòî óõî-
äèò â ñðåäíåì 17.4 ÷àñà â íåäåëþ,
à â 21-24 ãîäà óæå íåìíîãî ìåíü-
øå � äî 15 ÷àñîâ.

...Â Ôèíëÿíäèè äåéñòâóåò «Ñîþç
áåçáèëåòíèêîâ». Åãî ÷ëåíàì, âñå-
ãî çà 15 åâðî â ìåñÿö, ãàðàíòèðî-
âàíà îïëàòà ëþáîé øòðàôíîé
êâèòàíöèè çà áåçáèëåòíûé ïðîåçä
íà ëþáîì îáùåñòâåííîì òðàíñ-
ïîðòå. Ñðåäíÿÿ ñóììà øòðàôà çà
òàêîå ïðàâîíàðóøåíèå ñîñòàâëÿ-
åò â Ôèíëÿíäèè 50 åâðî.

...Êîìïüþòåðíûé ÷åðâü, ðàñïðî-
ñòðàíÿþùèéñÿ ïî ñèñòåìàì îá-
ìåíà ñîîáùåíèÿìè (Instant
Messaging Systems, IM), òåîðåòè-
÷åñêè ìîæåò çàðàçèòü ïîëìèëëè-
îíà êîìïüþòåðîâ çà 30 ñåêóíä.

Ananova
(http://www.ananova.com),
Washington Profile
(http://www.washprofile.org)
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íîñòü. Îäíàêî, ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå,
ïðèçíàåì � ðÿäîâîãî ïîëüçîâàòåëÿ ìàëî
âîëíóþò ðàçáîðêè èãðîêîâ ïðîãðàììíîãî
ðûíêà. Ãîðàçäî õóæå, ÷òî ðåêëàìû â çàïðî-
ñàõ ñòàíåò áîëüøå...

ÒÎÒÀËÜÍÀß ×ÈÑÒÊÀ BATTLE.NET
Êîìïàíèÿ Blizzard îòðàïîðòîâàëà î ñåðü-
åçíûõ óñïåõàõ â äåëå áîðüáû ñ ÷èòåð-
ñòâîì � âñåãî çàêðûòî 403 òûñÿ÷è ó÷åò-
íûõ çàïèñè (account) íà battle.net. Êàê
ìíîãèå è ïðåäïîëàãàëè, ãðåõ ÷èòåðñòâà
ðàñïðåäåëåí ïî èãðàì âåñüìà íåðàâíî-
ìåðíî. Â íàèáîëåå òÿæåëîé ôîðìå îí ïî-
ðàçèë Diablo 2 � òóò îòëó÷åíî 86 òûñÿ÷ ãåé-
ìåðîâ. Íà âòîðîì ìåñòå Warñraft III � 41 òû-
ñÿ÷à èçãíàíû ñ ñåðâåðîâ, åùå 14 òûñÿ÷àì
îòêàçàíî â ïðàâå ó÷àñòâîâàòü â ladder-
òóðíèðàõ, à 2 òûñÿ÷è ó÷åòíûõ çàïèñåé
çàáëîêèðîâàíû íàâå÷íî!
Ñàìûì ÷åñòíûì îêàçàëñÿ StarCraft � âñåãî
276 ëèøåíöåâ...

ÑËÀÁÎÅ ÇÂÅÍÎ
«×åëîâå÷åñêèå ïàëüöû íà êëàâèàòóðå �
âîò ñàìîå íåíàäåæíîå çâåíî â ëþáîé öå-
ïî÷êå òðàíçàêöèé, � óòâåðæäàåò Len
Hynds, ãëàâà áðèòàíñêîãî Íàöèîíàëüíîãî
óïðàâëåíèÿ ïî ïðåñòóïëåíèÿì â ñôåðå âû-
ñîêèõ òåõíîëîãèé (National Hi-Tech Crime
Unit, http://www.nhtcu.org). � È èìåííî íà
ýòî çâåíî îáðàòèëà ñâîå âíèìàíèå îðãàíè-
çîâàííàÿ ïðåñòóïíîñòü». Ïî ìíåíèþ áðèòà-
íñêîãî ñûùèêà, ïðåñòóïíûå ñîîáùåñòâà
Èíòåðíåòà äåéñòâóþò ãëîáàëüíî, ñîâåðøàÿ
ïðåñòóïëåíèÿ ïî âñåìó ìèðó. Ñàìûå îïàñ-
íûå (ïî âåðñèè NHTCU...) «òðàäèöèîííûå»
ïðåñòóïëåíèÿ, ïåðåìåñòèâøèåñÿ çà ïîñ-
ëåäíèå ãîäû â Èíòåðíåò, � ýòî øàíòàæ, âû-
ìîãàòåëüñòâî è äåòñêàÿ ïîðíîãðàôèÿ. Ïðè
ýòîì ñóòü ïðåñòóïëåíèÿ îñòàåòñÿ ïðåæíåé,
à âîò ìåòîäû âîïëîùåíèÿ ñòàíîâÿòñÿ âûñî-
êîòåõíîëîãè÷íûìè. Íàïðèìåð, îñíîâîé âû-
ìîãàòåëüñòâà äåíåã ó êðóïíûõ êîìïàíèé
ñòàíîâÿòñÿ óãðîçû ïðîâåäåíèÿ ìàññèðî-
âàííûõ DoS è âèðóñíûõ àòàê íà ñåðâåðà, ïî-
õèùåíèå áàç äàííûõ è òàê äàëåå.
Ñðåäè íîâûõ Hi-Tech ïðåñòóïëåíèé ñàìîå
ìàññîâîå � ïîõèùåíèå ðåêâèçèòîâ êðåäèò-
íûõ êàðò. Îáû÷íî ýòî îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç
ñîçäàíèå ïîäìåííûõ ñàéòîâ, èìèòèðóþùèõ
ðåàëüíûå îíëàéíîâûå áàíêè è ìàãàçèíû.
Óñïåõè NHTCU çà äâà ãîäà ðàáîòû íå
î÷åíü âïå÷àòëÿþò � 110 àðåñòîâàííûõ. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

«À ñëàáî áåç íàñèëèÿ?» Îêàçûâàåòñÿ, ìíî-
ãèå êðîâè íå âûíîñÿò è ãðóçÿò èç Ñåòè âîò
òàêèå ìèëûå èãðû...

CAT INVADERS 

Îáû÷íî òå, êòî
ëþáèò ñîáàê, íå-

íàâèäÿò êîøåê. È íàî-
áîðîò. È ïóñòü íà ñòî-
ðîíå êîòîâ, çàíÿâøèõ
ëþáèìóþ áóäêó, ÷èñ-
ëåííîå ïðåâîñõîä-
ñòâî, ðîáîòû è äðóãèå

ñîþçíèêè, ìû îòîáüåì-òàêè çàêîííóþ òåððèòî-
ðèþ ó íåçâàíûõ ïðèøåëüöåâ. Áëàãî â çàïàñå
òðè æèçíè è ìîðå «ìåòàòåëüíûõ» êîñòåé.

http://www.giochi-trucchi.org/giochi_flash_gratis/

0029%20-%20Cat%20Invaders.swf 

MONKEY BALL 

Äàæå íåáîëü-
øàÿ ôëýøêà

îò Sega èìååò âñå
ïðèçíàêè ìàñòåð-
ñòâà â èãðîäåëàíèè.
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,

îòìåííûé çâóê è çàíèìàòåëüíûé ãåéìïëåé,
áåç êàïëè êðîâè è æåñòîêîñòè: ðàáîòàÿ
ìûøêîé (ïëàâíî è íåòîðîïëèâî!..) ïðîâî-
äèì øàð ñ îáåçüÿíêîé ïî çàìûñëîâàòûì
òðàåêòîðèÿì 9 óðîâíåé.

http://score.sega.com/games/
supermonkeyball/contest/Monkeyball.swf 

MONSTER SUMO 

Ýòî ëèøü ïåð-
âàÿ èãðà èç ñå-

ðèè ôëýøåê «ïðî
ìîíñòðîâ». Øòàá-
êâàðòèðà æèâåò íà
h t t p : / / w w w . m o n -
stermafia.com, òàì
æå ìîæíî ñòàòü

ìîíñòðî-ôàíîì è êàê-òî ïîääåðæàòü
ïðîåêò. ×òî êàñàåòñÿ ñóìî, òî, ïðåäóï-
ðåæäàþ, èãðà âåñüìà ñëîæíàÿ è îáûãðàòü
ÏÊ õîòÿ áû 3 ðàçà èç 5 íåïðîñòî...

http://www.monstermafia.com/
games/3msumo/msumo.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

«ÁÈÎÐÈÒÌ» 07.2003

Ïðîãðàììà ðàñ÷åòà áèîðèòìîâ ìîç-
ãà; ðåçóëüòàò � ãðàôèêè ôèçè÷åñêî-

ãî, ýìîöèîíàëüíîãî è èíòåëëåêòóàëüíîãî
öèêëîâ (åñòü è ñîâîêóïíàÿ êðèâàÿ). Óçíàâ
ñâîè «ïèêîâûå» äíè ëåãêî ñïëàíèðîâàòü
âñòðå÷ó ñ äåâóøêîé èëè ñäà÷ó çà÷åòà. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 222 Êáàéò

STONEBROWSER 2.20 

Íàäñòðîéêà äëÿ Internet Explorer ñ âîç-
ìîæíîñòÿìè îáû÷íîãî è òåìàòè÷åñêîãî

ïîèñêà, àâòîìàòè÷åñêèì ïåðåâîäîì ñòðàíèö,
ïîääåðæèâàåò çàêëàäêè è «ñêèíû». Åñòü ñâîé
êàòàëîã ññûëîê, ãîâîðÿùèé Ïîìîùíèê è áîëü-
øîå ÷èñëî íàñòðîåê. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 642 Êáàéò

http://www.stonebrowser.narod.ru/stb22i.zip 
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Í
àó÷èòüñÿ web-äèçàéíó
ìîæíî çà ïàðó íåäåëü íà
ñïåöèàëèçèðîâàííûõ

êóðñàõ. Âàì ðàññêàæóò, ÷òî
ñàéò � ýòî íàáîð ñòðàíèö â ôîð-
ìàòå HTML, êîòîðûé «ëåæèò» íà
web-ñåðâåðå, à web-ñåðâåð �
ýòî êîìïüþòåð, èìåþùèé óíè-
êàëüíûé IP-àäðåñ è ïîäêëþ÷åí-
íûé ê Èíòåðíåòó, ÷åðåç êîòîðûé
ýòè ñòðàíè÷êè è ïîïàäàþò ê
ïîëüçîâàòåëÿì. Çàîäíî êîå-÷òî
ïðîÿñíÿò ïðî HTML (ÿçûê ãèïåð-
òåêñòîâîé ðàçìåòêè), à òàêæå
îáó÷àò ïîëüçîâàòüñÿ ïðîãðàì-
ìàìè-ðåäàêòîðàìè, îáðàáàòûâà-
þùèìè è ïîìåùàþùèìè èçîáðà-
æåíèÿ è òåêñòû íà web-ñòðàíè-
öû. Ýòîé íàóêè äîñòàòî÷íî, ÷òî-
áû ñîçäàòü ïîñðåäñòâåííóþ êëà-
íîâóþ èëè äîìàøíþþ ñòðàíè÷êó,
íî, óâû, ñëèøêîì ìàëî, ÷òîáû
íàçâàòüñÿ web-äèçàéíåðîì è çà
õîðîøèå äåíüãè òâîðèòü ñàéòû
áîëüøèõ êîðïîðàöèé ñî ñëîæ-
íîé íàâèãàöèåé, èíòåðàêòèâíûì
ñîäåðæàíèåì, ôëýø-çàñòàâêà-
ìè è ïðî÷èìè «ìóëüêàìè».

ÕÎ×Ó ÑÒÀÒÜ 
ÂÅÁ-ÄÈÇÀÉÍÅÐÎÌ
«Ëàæà ýòî, à íå ãèïåðòåêñò, à
âñå ãëþêè ó òåáÿ èç-çà êðèâîãî
æàáüåãî ñêðèïòà. È âîîáùå ïðà-
âèëüíûé ÍÒÌL äåëàåòñÿ íîóòïà-
äîì, à íå ôðîíòïåéäæåì...». Ïðè-

ìåðíî òàê çâó÷èò íàñòàâëåíèå
ïðîäâèíóòîãî web-äèçàéíåðà íà-
÷èíàþùåìó, åùå íå îïåðèâøå-
ìóñÿ êîëëåãå. Â ïåðåâîäå ñèå îç-
íà÷àåò: «Ìíå íå íðàâèòñÿ èíòåð-
íåò-ñòðàíèöà, êîòîðóþ òû íàïè-
ñàë. Îíà îòîáðàæàåòñÿ íåïðà-
âèëüíî, ïîòîìó ÷òî òû èñïîëüçî-
âàë java-scri pt, êîòîðûé ñîäåð-
æèò îøèáêè, è âîîáùå ïèñàòü
HTML íàäî âî âñòðîåííîì â
Windows áëîêíîòå...» Åñëè è â ïå-
ðåâîäå íè÷åãî íå ïîíÿòíî, òî
web-äèçàéí � ïîêà íå âàøà ñóäü-
áà, îäíàêî îñâîèòü àçû ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ è äèçàéíà ìîæíî è ñà-
ìîñòîÿòåëüíî. Âîò íåñêîëüêî
ïîëåçíûõ ññûëîê: http://savdv.
narod.ru/uchebnik.htm, http://
www.micron.narod.ru, http://dox-
soft.narod.ru/0html.html. Ïî÷èòàé-
òå è ñìåëî íà÷èíàéòå âàÿòü ñàé-
òû äëÿ äðóçåé, èõ çíàêîìûõ è
âñåõ æåëàþùèõ, óâû, ÷àùå âñå-
ãî � áåñïëàòíî.
Ãëàâíîå â ïåðâûõ ðàáîòàõ, êîòî-
ðûå è ñîñòàâÿò ïîðòôîëèî íîâè÷-
êà, îáíàðóæèòü õîòü êàêîé-òî
êðåàòèâ, òîëèêó ïðîôåññèîíà-
ëèçìà, àäåêâàòíîå âîñïðèÿòèå
èäåé çàêàç÷èêà è ñîáñòâåííûõ
âîçìîæíîñòåé. Èìåííî òâîð÷åñ-
êàÿ èäåÿ ñîñòàâëÿåò îñíîâó ëþ-
áîãî äèçàéíà. Íè íà êàêèõ êóðñàõ
íå íàó÷èøüñÿ «÷óâñòâîâàòü ôèø-
êó» è öåïëÿòü íàðîä ñ ïîìîùüþ

íåòðèâèàëüíîãî õîäà, îñîáûì
îáðàçîì îáðàáîòàííîé êàðòèí-
êè, îñòðîóìíîãî êîëëàæà, ìóëü-
òà èëè ñëîãàíà. Åñëè ýòî åñòü, òî
òðàòèòü âðåìÿ íà ñîçäàíèå ñàé-
òîâ ñòîèò. Åñëè íåò, òî...
Äìèòðèé Ñàâåëüåâ, âåäóùèé äè-
çàéíåð ñòóäåí÷åñêîãî àãåíòñòâà
èíòåðíåò-äèçàéíà «Ïðîáà.Ðó»,
âñïîìèíàåò: «Âñå íà÷àëîñü â 95-
ì, êîãäà âñå âäðóã ñòàëè óâëåêàòü-
ñÿ êîìïüþòåðíîé ãðàôèêîé. Ñíà-
÷àëà äåëàë ñòðàíè÷êè íà narod.ru
äðóçüÿì, çàòåì ñàéòèê-êàòàëîã
êîìïüþòåðíûõ èãð... Ñåãîäíÿ ìíå
ïðèíîñÿò óæå ïîäïèñàííûé êîíò-
ðàêò íà äèçàéí è ñîçäàíèå ñàéòà.
Ñêîëüêî ÿ çàðàáàòûâàþ � ñåêðåò.
Ìîãó ñêàçàòü, ÷òî âåäóùèé äèçàé-
íåð íàøåãî àãåíòñòâà, Àðòåì, ïî-
ëó÷àåò $ 1200...»
Äèìèí ïóòü òèïè÷åí äëÿ áîëüøè-
íñòâà ñåãîäíÿøíèõ ïðîôåññèî-
íàëîâ: íà îäíîé èç ñâîèõ ïðåæ-
íèõ ðàáîò îí ïðåäëîæèë áîññó
ñäåëàòü ñîáñòâåííîå èíòåðíåò-
ïðåäñòàâèòåëüñòâî. Òàê ïîÿâèë-
ñÿ åãî ïåðâûé êîììåð÷åñêèé
ñàéò. Ãëàâíîå äëÿ íà÷èíàþùåãî
web-äèçàéíåðà � çàÿâèòü î ñåáå,
íàéòè êëèåíòîâ è ïåðâûå, ïóñòü è
äåøåâûå, çàêàçû.

À ÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ?..
Ñðàçó ðàññ÷èòûâàòü íà áîëüøèå
çàðïëàòû è ãîíîðàðû íîâè÷êó, êî-

íå÷íî, íå ñòîèò. Êàäðîâèêè óòâå-
ðæäàþò, ÷òî ñòàðòîâàÿ öåíà ñïå-
öèàëèñòà, îòâå÷àþùåãî ïåðå÷èñ-
ëåííûì âûøå óñëîâèÿì, � $500-
700. Îñîáî óäà÷ëèâûå web-äè-
çàéíåðû õâàñòàþò, ÷òî ìîæíî çà-
ðàáîòàòü è âäâîå áîëüøå, íå ðà-
áîòàÿ íà äÿäþ è íå âñòàâàÿ ñ ëþ-
áèìîãî äîìàøíåãî êðåñëà.
Îäíàêî âðåìÿ, êîãäà íà âàêàí-
ñèþ web-äèçàéíåðà áðàëè ëþáî-
ãî ñòóäåíòà, îñâîèâøåãî íà÷àëü-
íûå íàâûêè ñàéòîñòðîèòåëüñòâà
è ïðîâåäøåãî ïàðó ëåò â Ñåòè,
óøëî áåçâîçâðàòíî. Íî è ãîâî-
ðèòü, ÷òî web-äèçàéíåðîâ, êàê
ñîáàê íåðåçàíûõ, ïîêà òîæå ðà-
íîâàòî. Îñîáåííî, åñëè ðå÷ü
èäåò î ïðîôåññèîíàëàõ.
«Êîíå÷íî, ñîèñêàòåëåé áîëüøå,
÷åì ðàáîòîäàòåëåé, íà ïÿòü-äå-
ñÿòü çàÿâîê â ìåñÿö ïðèõîäèòñÿ
íåñêîëüêî ñîòåí ðåçþìå, � ãîâî-
ðèò Èâàí Ñòðåëåíêî, íà÷àëüíèê
îòäåëà ìîëîäåæíîãî êàäðîâîãî
öåíòðà «Ñîíèê-òðóä». � Åñòü ñïå-
öèàëèçèðîâàííûå àãåíòñòâà ïî
ïîäáîðó IÒ-ñïåöèàëèñòîâ. Îñíîâ-
íîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ ïðî-
ôåññèîíàëüíûì êà÷åñòâàì web-
äèçàéíåðà. Îáÿçàòåëüíî íàëè-
÷èå òåõíè÷åñêîãî âûñøåãî îáðà-
çîâàíèÿ ïëþñ ïðèâåòñòâóåòñÿ
åùå è õóäîæåñòâåííîå. Òðåáóåò-
ñÿ îáøèðíîå ïîðòôîëèî è íàëè-
÷èå â Ñåòè íåñêîëüêèõ äåéñòâóþ-
ùèõ ñàéòîâ, ñäåëàííûõ ïðåòåí-
äåíòîì. Çíàíèå ÿçûêîâ ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ, òàêèõ êàê HTML,
Java, Visual Basic � îáÿçàòåëüíî,
êàê è Flash (äëÿ òåõ, êòî íå â êóð-
ñå, «Ìàñÿíÿ» � ýòî è åñòü Flash-
ìóëüòèê) è äðóãèõ ãðàôè÷åñêèõ
ðåäàêòîðîâ è ïðîãðàìì, â òîì
÷èñëå è òðåõìåðíûõ. Êðîìå òîãî,
web-äèçàéíåð äîëæåí óìåòü
âûñòðîèòü ëîãè÷åñêóþ ñõåìó
ñàéòà, åãî ñòðóêòóðó è íàâèãà-
öèþ àäåêâàòíî ïîñòàâëåííûì ïå-
ðåä íèì çàäà÷àì».

ÏÓÒÜ ÑÀÌÓÐÀß
Äëÿ ïðîñòîé äîìàøíåé ñòðàíè÷-
êè íå íóæíû òðåõìåðíàÿ ãðàôè-
êà è ñëîæíàÿ íàâèãàöèÿ. Óñïåø-
íûé ïðèìåð ïðîñòîãî, íàãëÿäíî-
ãî è âïîëíå äîñòóïíîãî íîâè÷êó
ñàéòà � ýòî, ñêàæåì, http://www.
rusbani.narod.ru (ïðîåêò «Ðóññêàÿ
Áàíÿ»). Ïîëüçóÿñü íàâèãàòîðîì,
ìîæíî óçíàòü áóêâàëüíî âñå î
ñòðîèòåëüñòâå áàíü: êàêèå
äîëæíû áûòü ôóíäàìåíòû, ñòåíû
è òàê äàëåå, ïðîñìîòðåòü ôîòî-
àëüáîìû ãîòîâûõ ïðîåêòîâ.
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ÑÒÐÎÈÌ ÑÀÉÒÛ ÑÀÌÈ

Ïîñòðîèòü áàíþ íå ñëîæíåå, ÷åì ñäåëàòü î íåé ïðèëè÷íûé ñàéò â Èíòåðíåòå. Åñëè, êîíå÷íî, çíàòü êàê! 
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Ñäåëàòü ñàéò � ýòî ëèøü ïîëî-
âèíà ðàáîòû, íå ìåíåå âàæíî
åùå è ïðàâèëüíî ðàçìåñòèòü
åãî. Òàê ÷òîáû îí áûë äîñòóïåí
êðóãëîñóòî÷íî, èìåë ïðèëè÷íîå
èìÿ, áûñòðî ãðóçèëñÿ. Èíà÷å
åãî ìàëî êòî è óâèäèò.
Â Ðóíåòå åñòü íåìàëî èíôîðìà-
öèîííûõ ñàéòîâ, ãäå ñîáðàíî
âñå, òåì èëè èíûì îáðàçîì îò-
íîñÿùååñÿ ê õîñòèíãó. Ïîèñêî-
âûå âîçìîæíîñòè è ñåòåâîé
èíñòðóìåíòàðèé òàêîãî ðåñóð-
ñà ïîçâîëÿò âûáðàòü õîñòèíã,
ïîëíîñòüþ óäîâëåòâîðÿþùèé
âñåì òðåáîâàíèÿì. Çàãëÿíèòå,
íàïðèìåð, íà HostSearch.Ru
( h t t p : / / h o s t s e a r c h . r u ) ,
Hostings.pp.ru (http:// hostings.p-
p.ru/hosters.shtml) è èì ïîäîá-
íûå «ñïðàâî÷íèêè». Òóò ìîæíî
íå òîëüêî íàéòè âèðòóàëüíûé

èëè âûäåëåííûé ñåðâåð èëè
áåñïëàòíîå âåá-ïðîñòðàíñòâî,
íî è ïîäîáðàòü õîñòèíã ïî öåëî-
ìó ðÿäó ïàðàìåòðîâ: îò êîëè÷å-
ñòâà ìåãàáàéò è ïî÷òîâûõ ÿùè-
êîâ, äî ïîääåðæèâàåìûõ ÿçû-
êîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ è íàëè-
÷èÿ ïðèíóäèòåëüíîé ðåêëàìû.
Áàçû äàííûõ ïî õîñòèíãàì ïîñ-
òîÿííî ïîïîëíÿþòñÿ è îáíîâëÿ-
þòñÿ, à ïîòîìó ïðîáëåì ñ ïîä-
áîðîì ïðîïèñêè äëÿ ïðîåêòà,
âíå çàâèñèìîñòè îò åãî ñëîæ-
íîñòè, îáû÷íî íå âîçíèêàåò. Â
ïðîñòåéøåì æå ñëó÷àå íàäî îò-
âåòèòü ëèøü íà äâà îñíîâíûõ
âîïðîñà:
1.Ñêîëüêî ãîòîâû ïëàòèòü çà
õîñòèíã â ìåñÿö (â ãîä)?
2.Êàê ìíîãî äèñêîâîé åìêîñòè
ïîíàäîáèòñÿ äëÿ ñàéòà?
Ââåäÿ ýòó èíôîðìàöèþ â ôîð-
ìó ïîèñêà, âû ïîëó÷èòå âñå
ïðåäëîæåíèÿ, óäîâëåòâîðÿþ-
ùèå çàïðîñó, ñìîæåòå îòñîð-
òèðîâàòü è ñðàâíèòü íåñêîëüêî
ïëàíîâ ïî êëþ÷åâûì ïàðàìåò-
ðàì. Åñëè æå âîñïîëüçîâàòüñÿ
âîçìîæíîñòÿìè ñëîæíîãî ñïå-

öèàëèçèðîâàííîãî ïîèñêà íà
íåêîòîðûõ ñàéòàõ, òî ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ñðàçó íàéòè âñåãî
îäèí, íî çàòî èäåàëüíî ïîäõî-
äÿùèé âàðèàíò.
È íå òîðîïèòåñü! Ñåãîäíÿ ïðåä-
ëàãàþò î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíûå
ñõåìû, íàïðèìåð, ãèáêèå òà-
ðèôíûå ïëàíû. Â ýòîì ñëó÷àå
íåò ôèêñèðîâàííûõ ïëàòåæåé �
âû ñàìè âûáèðàåòå êîëè÷åñòâî
íåîáõîäèìûõ ðåñóðñîâ è îòäàå-
òå äåíüãè ëèøü çà òî, ÷åì ïîëü-
çóåòåñü. Åñëè ÷åðåç 2-3 ìåñÿöà
îêàæåòñÿ, ÷òî îïëà÷èâàåòñÿ
áîëüøå ðåñóðñîâ, ÷åì ïîòðåá-
ëÿåò ïðîåêò, âû ñìîæåòå ïå-
ðåéòè íà áîëåå äåøåâûé ïëàí.
Èëè íàîáîðîò. Ó õîðîøåãî õîñ-
òèíã-îïåðàòîðà ïåðåõîä íà äðó-
ãîé ïëàí îáõîäèòñÿ áåç ïîòåðü
äëÿ êëèåíòà: âñå ïðîñòî ïåðåñ-

÷èòûâàåòñÿ ïî-íîâîìó ñ ó÷åòîì
óïëà÷åííûõ ðàíåå ñóìì.
Åñëè æå ðåøåíî ðèñêíóòü è íà-
÷àòü ñðàçó ñ ïëàòíîãî õîñòèíãà,
òî îñîáî êðèòè÷åñêè îòíåñèòåñü
ê ïðåäëîæåíèÿì õîñòèíãîâûõ
êîìïàíèé. Óáåäèòåñü â èõ ïðî-
ôåññèîíàëèçìå, ïðîòåñòèðóéòå
ñëóæáó ïîääåðæêè. Ïîïðîñèòå
äàòü àäðåñà ïàðû-òðîéêè êëèåí-
òîâ è ñïðîñèòå ó íèõ ìíåíèå î
õîñòèíãå. Ïðîâåðüòå ñêîðîñòü
äîñòóïà ê ïîääåðæèâàåìûì ñàé-
òàì è óáåäèòåñü, ÷òî îíè äîñòóï-
íû â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè. Åñ-
ëè ó õîñòèíãîâîé êîìïàíèè åñòü
äåìî-âõîä â ïàíåëü óïðàâëåíèÿ
ðåñóðñà, îöåíèòå åå âîçìîæ-
íîñòè è óäîáñòâî. Óáåäèòåñü,
÷òî îòñþäà áóäåò óäîáíî óïðàâ-
ëÿòü ñàéòîì, è òîëüêî ïîñëå ýòî-
ãî ïðèíèìàéòå ðåøåíèå.
È ñîâåò íàïîñëåäîê, ðåêîìåí-
äóåì âûáèðàòü õîñòèíã, êîòî-
ðûé äàåò ãàðàíòèþ âîçâðàòà äå-
íåã. Åñëè âñå æå ÷òî-òî íå óñò-
ðîèëî, åñòü øàíñ «ïîìåíÿòü
ïðîïèñêó» ñ ìèíèìàëüíûìè èç-
äåðæêàìè. 

Ðàáîòà ïðîôåññèîíàëüíîãî âåá-äèçàéíåðà íåïëîõî îïëà÷èâàåòñÿ. Íî, âîçìîæ-
íî, ïåðåä ýòèì âû íå ðàç ïðåäëîæèòå ñâîè óñëóãè ñîâåðøåííî áåñïëàòíî... 

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Final Fantasy XI Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 $15.99

$62,99 $55.99

$79,99 $79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Star Wars Jedi
Knight: Jedi Academy 

$79.99

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

Age of Mythology:
The Titans
Expansion Pack 

$59,99   
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Ä àæå åñëè ñ÷èòàòü âûñòàâëåíèå èãðàì
îöåíîê äåëîì áåñïîëåçíûì (íèêòî
åùå íå ïðèäóìàë äåéñòâèòåëüíî îáú-

åêòèâíóþ è óíèâåðñàëüíóþ ñèñòåìó), èíîãäà
îíè íóæíû êàê âîçäóõ. È ðå÷ü èäåò íå òîëüêî
îá îòâåòå íà âîïðîñ î òîì, ñòîèò ëè ïîêóïàòü
èãðó. Âåäü âûÿñíèòü, ÷òî êðó÷å � Virtua Fighter
èëè Final Fantasy X � ìîæíî ëèøü, îáðàòèâ-
øèñü ê íåçàâèñèìûì îöåíêàì ñîëèäíîãî èç-
äàíèÿ. 
Îäíàêî íà îñíîâå äâóõ ðåöåíçèé îäíîãî è òî-
ãî æå ñàéòà âûíîñèòü âåðäèêò íåëüçÿ, èáî
ïðè âûáîðå äðóãîãî èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè
ðåçóëüòàò ìîæåò îêàçàòüñÿ äèàìåòðàëüíî
ïðîòèâîïîëîæíûì. Íå ñòîèò ïîëàãàòüñÿ è
èñêëþ÷èòåëüíî íà ìíåíèå ÷èòàòåëåé. Âåäü, ê
ïðèìåðó, ïðèíöèïèàëüíûå ïðîòèâíèêè JRPG
èñêëþ÷èòåëüíî èç âðåäíîñòè áóäóò ñòàâèòü
òîé æå Final Fantasy X ìèíèìàëüíûå áàëëû, íå
âíèêàÿ â òî, íàñêîëüêî ýòî îïðàâäàííî. Íàï-
ðîòèâ, ôàíàòû èãðû, íå çàäóìûâàÿñü, âûñòà-
âÿò äåñÿòêó. Èòîãîâàÿ îöåíêà, òàêèì îáðà-
çîì, áóäåò çàâèñåòü íå òîëüêî îò êà÷åñòâà
îöåíèâàåìîé âåùè, à åùå è îò ñîñòàâà àóäè-
òîðèè äàííîãî ñàéòà.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äåéñòâèòåëüíî äîñòîâåðíîé
èíôîðìàöèè ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü ïðî-
åêò Game Rankings (http://www.gamerank-
ings.com). Çäåñü, êàê è âî ìíîãèõ êàòàëîãàõ

èãð, ñîáèðàþòñÿ ññûëêè íà ðåöåíçèè íà
âíåøíèõ ñàéòàõ, à ñ ó÷åòîì âûñòàâëåííûõ
òàì îöåíîê è ãîòîâèòñÿ ôèíàëüíàÿ. Óäîáíàÿ
ñèñòåìà ñîðòèðîâêè ïîçâîëÿåò ïîñìîòðåòü
êàê ñïèñîê ëó÷øèõ èãð âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ
(ãäå, ðàçóìååòñÿ, ëèäèðóþò îáùåïðèçíàííûå
øåäåâðû âðîäå Zelda: Ocarina of Time è Soul
Calibur), òàê è õèò-ïàðàä áîëåå-ìåíåå ñâåæèõ
âåùåé. Ê õóäøèì èãðàì âñåõ âðåìåí è íàðî-
äîâ âïîëíå çàñëóæåííî îòíîñÿòñÿ ðàçíîîá-
ðàçíûå ïðîåêòû, ïîñâÿùåííûå ïðèêëþ÷åíèÿì
Ñóïåðìåíà, íå çàáûò è íåäàâíî âûøåäøèé
óæàñ ïîä íàçâàíèåì Charlie�s Angels. Äëÿ ñîõ-
ðàíåíèÿ äîñòîâåðíîñòè â õèò-ïàðàäû íå ïî-
ïàäàþò èãðû, èíôîðìàöèÿ î êîòîðûõ îãðàíè-
÷èâàåòñÿ ìåíåå ÷åì äåñÿòüþ îáçîðàìè, òàê
÷òî çà ñ÷åò íåñêîëüêèõ çàêàçíûõ ðåöåíçèé
îòñòîé íå ñìîæåò äàæå ïàðó äíåé ïðîâåñòè â
ëèäåðàõ.
Ñ ïîìîùüþ Game Rankings ìîæíî ëåãêî ðà-
çîáðàòüñÿ â òîì, îòêóäà âçÿëèñü ðàçãîâîðû î
çàêàçíîì õàðàêòåðå îáçîðîâ èãð äëÿ N-Gage
íà IGN. Ñêàæåì, SonicN íà GamePro áûë îöå-
íåí â òðè áàëëà èç äåñÿòè âîçìîæíûõ,
Electronic Gaming Monthly âûñòàâèë ÷åòûðå,
íà IGN æå îí ïîëó÷èë øåñòü. Òî æå ñàìîå òâî-
ðèòñÿ è ñ Tomb Raider � ïðè ñðåäíèõ îöåíêàõ
â òðè-ïÿòü áàëëîâ íà IGN èãðà çàðàáîòàëà
ñåìü. ×òî-òî çäåñü íå òàê, ïðàâäà? Åäèíî-
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ÏßÒÜ ÁÀËËÎÂ! 

×ÅÁÓÐÅÊ ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ! 
Í

à çàïóñê N-Gage âñå êðóïíûå èãðîâûå
ñàéòû îòðåàãèðîâàëè êàê è ïîëîæå-
íî, â ñðî÷íîì ïîðÿäêå îáçàâåäÿñü

ñîîòâåòñòâóþùèìè ðàçäåëàìè � â ÷àñòíîñòè
http://ngage.ign.com. Íî íå ñòîèò ðàäîâàòü-
ñÿ � äàæå IGN, îöåíèâøèé, ê ïðèìåðó, Sonic N
â øåñòü áàëëîâ èç äåñÿòè âîçìîæíûõ, îáâè-
íÿþò â ïðîäàæíîñòè...
Ïðàâäó íå ñòîèò èñêàòü è íà http://
www.ngagegaming.com. Ïîìèìî õâàëåáíûõ
ðåöåíçèé òàì åñòü ðàçâå ÷òî FAQ, ñâîèìè
ñëîâàìè ïåðåñêàçûâàþùèé îôèöèàëüíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè ñèñòåìû. Çàáàâíûì ïðèìåðîì
÷åðíîãî ïèàðà ìîæíî ñ÷åñòü ñàéò
http://www.game-deck.net/, ìàñêèðóþùèéñÿ
ïîä îäèí èç ðàçäåëîâ http://www.n-gage.com.
Îí áûë áû î÷åíü ïîõîæ íà îôèöèàëüíûé (áó-
äåò î÷åíü ñìåøíî, åñëè òàêîâûì è îêàæåò-
ñÿ), åñëè áû íå âèñÿùàÿ â ïðàâîé êîëîíêå
ïîäáîðêà ññûëîê íà àðõèâû ROM-ôàéëîâ äëÿ
âñåõ ñèñòåì. Åñòåñòâåííî, íåëåãàëüíûå. ×òî
æ, áëàãîñêëîííîå îòíîøåíèå ïîèñêîâûõ ñåð-
âåðîâ è íåêîòîðàÿ ãàðàíòèÿ áåçîïàñíîñòè
(çà ñ÷åò ñîëèäíîãî âíåøíåãî îáëèêà), âîç-
ìîæíî, ïîìîãóò ïðîñóùåñòâîâàòü ïðîåêòó
÷óòü äîëüøå, ÷åì äðóãèì. À ïðàâäèâóþ èí-
ôîðìàöèþ, êàê îáû÷íî, ëó÷øå âñåãî èñêàòü
íà http://www.gamefaqs.com.
Â ðîññèéñêîì èíòåðíåòå ðåöåíçèé íà
ñîáñòâåííî N-Gage (íî íå èãðû ê íåìó) ìîæ-

íî íàéòè íåìàëî, íî ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî íà
ñàéòàõ, ïîñâÿùåííûõ ìîáèëüíûì òåëåôîíàì
è ïðî÷èì ìîäíûì ãàäæåòàì. Â íèõ ïîäðîáíî è
ñî âêóñîì îïèñûâàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ôè-
÷è (÷àñòî îíè è ñ÷èòàþòñÿ îñíîâíûìè), îá èã-
ðîâûõ âîçìîæíîñòÿõ ðàññêàçûâàåòñÿ
âñêîëüçü è ñ îøèáêàìè. Ïðèâåäó îäíó çàìå-
÷àòåëüíóþ öèòàòó: «...ñðîê æèçíè èãðîâîé
ïëàòôîðìû ñåé÷àñ � ïîðÿäêà 5 ëåò (íåò, 16-
áèòíûìè Dendy ïîëüçóþòñÿ è ñåãîäíÿ, íî ýòîò
ðûíîê óæå ìàëî êîãî èíòåðåñóåò, ïîýòîìó
çàîñòðÿòü âíèìàíèå íà òàêèõ ôàêòàõ ìû íå
áóäåì)». Äåéñòâèòåëüíî, ëó÷øå íå çàîñò-
ðÿòü. Â îñòàëüíîì æå îáçîðû ñâîäÿòñÿ ê óò-
âåðæäåíèþ, ÷òî «ðàç â Ðîññèè êîëè÷åñòâî äî-
ðîãèõ ìàøèí íà äóøó íàñåëåíèÿ áîëüøå, ÷åì
â Ãåðìàíèè, òî è N-Gage íàøèì ñîîòå÷åñò-
âåííèêàì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó». Íå ñîãëàñèòüñÿ
ñ ýòèì òðóäíî.
Ïðåäâèäÿ âîçìîæíûå âîïðîñû, ñîîáùàþ,
÷òî íà äàííûé ìîìåíò íèêàêèõ ðàáî÷èõ ýìó-
ëÿòîðîâ N-Gage íåò, õîòÿ ïðîåêòû ïî èõ ðàç-
ðàáîòêå (à òàêæå ýìóëÿòîðîâ äðóãèõ êîíñî-
ëåé íà N-Gage) íàâåðíÿêà ïîÿâÿòñÿ â áëè-
æàéøåå âðåìÿ. Çàòî èãðû äëÿ ñèñòåìû óæå
èìåþòñÿ â ñâîáîäíîì äîñòóïå � êàê íà íå
âïîëíå ëåãàëüíûõ ñàéòàõ, òàê è â IRC. Ïîêà,
ïðàâäà, íåïîíÿòíî, ìîæíî ëè èõ óæå çàïóñ-
êàòü íà N-Gage èëè ïðåäñòîèò åùå âçëîìàòü
çàùèòó îò ïèðàòîâ.
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äóøíû îáîçðåâàòåëè ëèøü ïî îòíîøåíèþ ê
Super Monkey Ball, ÷òî ìîæåò ñâèäåòåëüñòâî-
âàòü î äåéñòâèòåëüíî âûñîêîì êà÷åñòâå èãðû.
Íàêîíåö, åñëè âû íå äîâåðÿåòå ðåöåíçåíòàì
âîîáùå, òî ìîæåòå ïîñìîòðåòü ÷èòàòåëüñêèå
ìàòåðèàëû � íà GameRankings åñòü óäîáíàÿ
ñèñòåìà èõ ïóáëèêàöèè. Ñòàòèñòèêà îïåðèðó-

åò òûñÿ÷àìè èãð è ñîòíÿìè òûñÿ÷ (!) ìàòåðèà-
ëîâ, ïîýòîìó íàéòè ñåáå çàíÿòèå íà ïàðó ñâî-
áîäíûõ âå÷åðîâ îáÿçàòåëüíî ïîëó÷èòñÿ. ×è-
òàòåëÿì æå äîçâîëÿåòñÿ (è ðåêîìåíäóåòñÿ)
äîáàâëÿòü ññûëêè íà ôàíàòñêèå ñàéòû, à òàê-
æå ðåñóðñû ñ ñåêðåòàìè, ïðîõîæäåíèÿìè è
ïîëåçíûìè ôàéëàìè. Òîæå õëåá.

Í
åñìîòðÿ íà íåñêîëüêî íåóäîáíûé äâè-
æîê, æèçíü íà ôîðóìàõ Gameland
Online (http://www.gameland.ru) ïîñ-

òåïåííî íàëàæèâàåòñÿ. Ïîìèìî ðàçäåëà,
ïîñâÿùåííîãî îáñóæäåíèþ íàøåãî æóðíàëà
(ãäå, ê ñëîâó, âñåãäà ìîæíî çàäàòü âîïðîñ
ðåäàêöèè è ïîëó÷èòü îòâåò), âñå àêòèâíåå îá-
ñóæäàþòñÿ èãðû � êàê êîìïüþòåðíûå, òàê è
ïðèñòàâî÷íûå. Ôîðóì æå, ïðåäíàçíà÷åííûé

«äëÿ îáùåíèÿ ñ âåáìàñòåðàìè», îêîí÷àòåëü-
íî áûë îêêóïèðîâàí ïîñåòèòåëÿìè ÷àòà � âñå
îòâåòû íà âîïðîñû â äóõå «ïî÷åìó ñî ìíîé
íèêòî íå ðàçãîâàðèâàåò» ìîæíî íàéòè òàì.
Òàê ÷òî åñëè âàñ ìó÷àþò ìûñëè âðîäå «êàê
ñòàòü èãðîâûì æóðíàëèñòîì», «êîìó íóæíà
ðóáðèêà îá àíèìå» èëè «çà÷åì ÷àòó íóæíû ìî-
äåðàòîðû», çàãëÿäûâàéòå íà îãîíåê � âñå
îáúÿñíèì. 

Ï
î ñòîïàì Sega îòïðàâèëàñü êîìïàíèÿ
StarROMS (http://starroms.com/),
ðàñïðîñòðàíÿþùàÿ çà äåíüãè ñòàðûå

àðêàäíûå èãðû îò Atari. Ïðàâäà, â äàííîì ñëó-
÷àå ðå÷ü èäåò íå î êîìïëåêòå «ýìóëÿòîð
(ñîáñòâåííîé ðàçðàáîòêè) ïëþñ ROM-ôàéë»,
çàìàñêèðîâàííîì ïîä ïîðò. Äëÿ çàïóñêà èãð
ïðåäëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü íåêîììåð÷åñêèé
MAME (http://www.mame.net). Åñòåñòâåííî,
ñ êîìïàíèåé Atari äîãîâîðåííîñòü èìååòñÿ.
Çàðåãèñòðèðîâàííîìó ïîëüçîâàòåëþ âûäàåò-

ñÿ íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî êðåäèòîâ, íà êîòî-
ðûå ìîæíî ïðèîáðåñòè îäíó-äâå èãðû «íà ïðî-
áó». Â äàëüíåéøåì ïðèäåòñÿ òðàòèòü äåíüãè.
Íåìíîãî ïî íûíåøíèì ìåðêàì (óòâåðæäàåò-
ñÿ, ÷òî îò $2 çà èãðó, íî öåíû ñèëüíî ðàçëè÷à-
þòñÿ), åñëè íå ó÷èòûâàòü òîãî, ÷òî êîëëåêöèî-
íåð åñëè óæ áóäåò ÷òî-òî ïîêóïàòü, òàê ñðàçó
âñþ èìåþùóþñÿ ïîäáîðêó, âåäü íåñêîëüêî
èãð íå áóäóò èìåòü îñîáîé öåííîñòè. À åñëè
åùå âñïîìíèòü î òîì, ÷òî âñå ýòî ìîæíî ïðè
æåëàíèè ñêà÷àòü è áåñïëàòíî...

Ñ
èñòåìà îíëàéí-äíåâíèêîâ LiveJournal
(«Æèâîé Æóðíàë»), êàê ÿ óæå ïèñàë,
ïîëüçóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíîé ïîïóëÿð-

íîñòüþ â ðóññêîÿçû÷íîì Èíòåðíåòå. Â òîì
÷èñëå è ñðåäè ëþäåé, èìåþùèõ ïðÿìîå îòíî-
øåíèå ê «Ñòðàíå Èãð», Gameland Online è èã-
ðîâîé èíäóñòðèè âîîáùå. 
Ê ïðèìåðó, ïî àäðåñó http://www.livejournal.
com/community/ru_videogames ìîæíî âñåãäà
íàéòè èíòåðåñíóþ èíôîðìàöèþ î âèäåîèãðàõ.
Ýòî è çàðèñîâêè èç èãðîâîé æèçíè, è íåáîëü-
øèå àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû, è îò÷åòû î ïî-
õîäàõ íà âûñòàâêè (íàïðèìåð, Tokyo Game
Show). Çàéäÿ íà http://www.livejournal.com/
users/kunaifusu/, ìîæíî îáíàðóæèòü äíåâíèê
âåñüìà èçâåñòíîãî â Ðóíåòå ñïåöèàëèñòà ïî

èíäóñòðèè âèäåîèãð (íûíå ïðîæèâàåò è ðàáî-
òàåò â ÑØÀ), îõîòíî äåëÿùåãîñÿ ñâîèìè ìûñ-
ëÿìè. Èíîãäà âåñüìà ñïîðíûìè, íî âñåãäà
î÷åíü öåííûìè. Æåëàþùèì óçíàòü ïîáîëüøå
î ßïîíèè ðåêîìåíäóþ ïîáðîäèòü ïî äíåâíè-
êàì íàøèõ (áûâøèõ?) ñîîòå÷åñòâåííèêîâ,
ïðîæèâàþùèõ òàì â íàñòîÿùåå âðåìÿ, ê ïðè-
ìåðó � http://www.livejournal.com/users/kitya.
Íàêîíåö, ñâåæèå çàðèñîâêè èç æèçíè ÷àòà
Gameland Online ìîæíî íàéòè ïî àäðåñó
http://www.livejournal.com/users/atavismus/.
Åñòåñòâåííî, ïåðå÷èñëÿòü âñå èíòåðåñíûå
äíåâíèêè áåññìûñëåííî � âàì ñëåäóåò ïîáðî-
äèòü ïî óêàçàííûì çäåñü ññûëêàì, ïîñìîò-
ðåòü ñïèñîê «äðóçåé» � ñêîðåå âñåãî â íåì
íàéäóòñÿ íå ìåíåå èíòåðåñíûå ëþäè.

U/

ÅÙÅ ÐÀÇ Î «ÆÆ»

ROM-ÔÀÉËÛ 
ÇÀ ÄÅÍÜÃÈ?

Î ÍÀØÈÕ ÔÎÐÓÌÀÕ 



5
îêòÿáðÿ â ìîñêîâñêîì
êëóáå Meridian ñîñòîÿëñÿ
êðóïíûé òóðíèð ïî
Counter-Strike 5x5 �
Meridian CS Cup. Áîëåå

50 êîìàíä ïîäàëè ïðåäâàðèòåëüíóþ
çàÿâêó íà ó÷àñòèå, îäíàêî îðãàíè-
çàòîðû ïðèíÿëè ðåøåíèå îãðàíè-
÷èòü ÷èñëî äî 32 êëàíîâ, îòîáðàâ
ëèøü ñèëüíåéøèå ñòîëè÷íûå ïÿòåð-
êè. Äâà ñòàðòîâûõ òóðà, ïðîõîäèâ-
øèå ïî îëèìïèéñêîé ñèñòåìå íàâû-
ëåò, ïîäàðèëè çðèòåëÿì ïåðâóþ ñåí-
ñàöèþ. Ïèòåðñêàÿ Arctica, ïðèãëà-
øåííàÿ íà ÷åìïèîíàò â êà÷åñòâå
ñïåöèàëüíîãî ãîñòÿ, â óïîðíîé
áîðüáå îäîëåëà îäíîãî èç ãëàâíûõ
ïðåòåíäåíòîâ íà ïîáåäó � Emax.
Ìàò÷ çàâåðøèëñÿ ñî ñ÷åòîì 19:17 íà
de_cbble (7:5 Arctica çà Òåððîðîâ,
5:7 Arctica çà Êîíòðîâ, 7-5 â äîïîë-
íèòåëüíîå âðåìÿ). Îäíàêî óæå â
ñëåäóþùåì ðàóíäå êîìàíäà èç
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà áûëà îñòàíîâëå-
íà íåèçâåñòíûìè ðàíåå èãðîêàìè èç
Team13, êîòîðûå â ñâîþ î÷åðåäü óñ-
òóïèëè Team 1. Ïîñëåäíèå è ñòàëè
÷åìïèîíàìè Meridian CS Cup, ïðî-

áèâøèñü â ôèíàë èç ëóçåðîâ. Ñîïåð-
íèêîì Team 1 ñòàëè áðîíçîâûå ïðè-
çåðû WCG Russia Preliminary 2003,
ìîñêâè÷è èç a-Line, êîòîðûå ñëèø-
êîì ðàññëàáèëèñü ïåðåä çàêëþ÷è-
òåëüíîé èãðîé è äâàæäû ïîòåðïåëè
ïîðàæåíèå íà de_train (12:16, 11:13).
Âàøåìó áåññìåííîìó âåäóùåìó
òàêæå óäàëîñü ïîó÷àñòâîâàòü â ñî-
ðåâíîâàíèÿõ, çàìåíèâ îïîçäàâøåãî
÷ëåíà êîìàíäû a-Line â ïåðâîé èãðå
÷åìïèîíàòà ïðîòèâ ñåðåäíÿ÷êîâ èç
Igni et Ferra.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ
MERIDIAN CS CUP:
1 ìåñòî � Team1 (SaldZy, WoodZy,
NoodZy, Snoop, Electric) � $300;
2 ìåñòî � a-Line (Demon, MegioN,
F1N, Antikiller, Patrick, Polosatiy) � $200;
3 ìåñòî � emotion (Fastik, Hooch,
Monstrik, Tuman, Derzkiy) � $100.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÊÎÌÀÍÄÛ Â
EURO CUP 8 
Äëÿ ó÷àñòèÿ â âîñüìîì ñåçîíå ïðåñ-
òèæíîãî åâðîïåéñêîãî îíëàéí-òóð-
íèðà Euro Cup áûëè ïðèãëàøåíû âñå-

ãî 3 ðîññèéñêèå êîìàíäû: ForZe
(Quake III Arena), Emax è ForZe (îáå
Counter-Strike). Ñïóñòÿ ÷åòûðå èãðî-
âûå íåäåëè ëèøü îòå÷åñòâåííûå CS-
êëàíû åùå èìåþò øàíñ ïîïàñòü â ðà-
óíä ïëåé-îôô, à âîò êóòðèêåðû ïîä-
êà÷àëè. Ìåíåäæåðû ForZe.q3 ïåðåä
íà÷àëîì Êóáêà ñåðüåçíî îáíîâèëè
ñîñòàâ è áûëè íàñòðîåíû òîëüêî íà
ïîáåäó. Mikes, Cooller, uNkind, Jibo �
ýòîé ÷åòâåðêå ìíîãèå ôàíàòû ïðî-
ðî÷èëè ïåðâîå ìåñòî â Euro Cup 8.
Ïåðâûé ãðóïïîâîé ìàò÷ ïîäòâåðäèë
ñåðüåçíîñòü íàìåðåíèé êîìàíäû. Ñî
ñ÷åòîì 2:0 ïî êàðòàì áûëè ïîâåðæå-
íû íåìöû èç Shuuk. Îäíàêî äâå ïîñ-
ëåäóþùèå áèòâû ïðîòèâ àíãëè÷àí
(Iron Fist) è èçâå÷íûõ íàøèõ ñîïåðíè-
êîâ � øâåäîâ (bmf.Headz) ïîêàçàëè,
÷òî çâåçäíûé, íî íåñûãðàííûé ñîñ-
òàâ íåñïîñîáåí áîðîòüñÿ ñ âåäóùè-
ìè åâðîïåéñêèì ãðàíäàìè. Ïîðàæå-
íèå â îáåèõ âñòðå÷àõ ñ îäèíàêîâûì
ñ÷åòîì 0:2 ëèøèëè ForZe.q3 ïðàâà
íà âûõîä â ïëåé-îôô, è òåïåðü ðîñ-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ìîìåíò èñòèíû íàñòàë: ôè-
íàë World Cyber Games 2003 ñîñòîÿëñÿ. Â ýòîì ãîäó Ðîññèÿ âûñòóïèëà êðàéíå íåóäà÷íî, âûèãðàâ
âñåãî ëèøü îäíó áðîíçîâóþ ìåäàëü. Àáñîëþòíûì æå ÷åìïèîíîì WCG Grand Final 2003 ñòàëà
Ãåðìàíèÿ, êîòîðàÿ óâåçëà äîìîé 3 çîëîòûõ è 2 ñåðåáðÿíûõ íàãðàäû. Â ñëåäóþùåì âûïóñêå
«Ñòðàíû Èãð» âàñ æäåò ïîäðîáíåéøèé ðåïîðòàæ èç Þæíîé Êîðåè. Ñåãîäíÿ â íîìåðå: êðóïíûé
òóðíèð ïî Counter-Strike â Ìîñêâå, ðîññèéñêèå êîìàíäû â Euro Cup 8, ðåçóëüòàòû ESReality
Online 2, îáçîð íîâîãî óðîâíÿ ospdm15rc3 (Quake III Arena), áîíóñ-êàðòû äëÿ Warcraft III: The
Frozen Throne îò Blizzard.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

104

ÌÎÑÊÎÂÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ MERIDIAN CS CUP.

Â ÏÎËÓÔÈÍÀËÜÍÎÌ ÌÀÒ×Å ÌÅÆÄÓ ÊÎÌÀÍÄÀÌÈ A-LINE È EXILES ÍÀ DE_NUKE ×ÓÒÜ ÁÛËÎ ÍÅ ÏÐÎÈÇÎØËÀ
ÂÒÎÐÀß ÑÅÍÑÀÖÈß ×ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ. Â ÏÎÑËÅÄÍÅÌ ÐÅØÀÞÙÅÌ ÐÀÓÍÄÅ ÏÐÈ ÐÀÂÍÎÌ Ñ×ÅÒÅ A-LINE*MEGION
ÎÑÒÀËÑß ÎÄÈÍ ÏÐÎÒÈÂ ÏßÒÅÐÛÕ ÈÃÐÎÊÎÂ EXILES. ÓÁÈÂ ÏÅÐÂÎÃÎ ÈÇ ÏÈÑÒÎËÅÒÀ, MEGION ÏÎÄÎÁÐÀË Ñ
ÇÅÌËÈ AK47 È ÏÎÎ×ÅÐÅÄÍÎ ÇÀÂÀËÈË ÂÑÅÕ ÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ, ÂÛÇÂÀÂ ÒÅÌ ÑÀÌÛÌ ÁÓÐÍÛÅ
ÀÏËÎÄÈÑÌÅÍÒÛ È ÂÑÅÎÁÙÅÅ ÓÂÀÆÅÍÈÅ ÇÐÈÒÅËÅÉ. 

Åäèíñòâåííàÿ íàäåæäà Ðîññèè â Euro Cup 8 Counter-
Strike � Emax.

Êîìàíäà a-Line � âòîðîé ìåñòî íà òóðíèðå. Ñëåâà íàïðàâî: Polosatiy,
Antikiller, MegioN, Patrick, F1N.

Emax (÷åìïèîíû ESWC 2003 Ðîññèÿ è ñåðåáðÿíûå
ïðèçåðû WCG Russia Preliminary 2003): «Ðåáÿòà,
îòñòóïàåì!» 
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè ñ Meridian CS Cup è
Quake III Arena 2x2. 

Team 1 � ÷åìïèîíû Meridian CS cup. Ñëåâà íàïðàâî: 
NoodZy, Snoop, Electric, WoodZy, SaldZy.

ñèÿíàì ïðåäñòîèò ëèøü óòåøèòåëü-
íûé ìàò÷ ñ àóòñàéäåðàìè x-plicit4 èç
Ãîëëàíäèè. Â íîìèíàöèè Counter-
Strike äåëà îáñòîÿò íåñêîëüêî ëó÷-
øå. Êîìàíäà Emax óñòóïèëà íà
ñòàðòå äâà ìàò÷à ôàâîðèòàì ãðóï-
ïû, îäíàêî ñóìåëà ñîáðàòüñÿ è ïî-
áåäèòü ôèííîâ èç iDLES, ñîõðàíèâ
òåì ñàìûì øàíñû äëÿ äàëüíåéøåé
áîðüáû. Ìàò÷è ForZe.cs áûëè ïåðå-
íåñåíû íà 2 íåäåëè â ñâÿçè ñ ó÷àñòè-
åì ÷åìïèîíîâ Ðîññèè â WCG Grand
Final 2003. Â ñëåäóþùåì âûïóñêå
«Êèáåðñïîðò» ÿ ïðîäîëæó ðàññêàç î
âûñòóïëåíèè íàøèõ ñîîòå÷åñòâåííè-
êîâ â òóðíèðå Euro Cup 8. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÎÍËÀÉÍ-
ÒÓÐÍÈÐÎÂ ÏÎ WARCRAFT III:
THE FROZEN THRONE.
Â íà÷àëå îêòÿáðÿ â Ñåòè ñîñòîÿëñÿ
òóðíèð ïî Warcraft III: The Frozen
Throne � ESo 2 (ESReality Online). Áî-
ëåå 40 ó÷àñòíèêîâ ñî âñåé Åâðîïû, à
òàêæå ÑØÀ ðàçûãðàëè òèòóë ñèëü-
íåéøåãî èãðîêà. Ðîññèþ ïðåäñòàâëÿ-
ëè aNc.Karma (ïðèçåð WCG Russia
Preliminary 2003) è aNc.BigEr, îäíàêî
ñåðüåçíûõ óñïåõîâ íè îäèí èç íèõ íå
äîáèëñÿ. Karma «ñëèë» âñå ìàò÷è â
ãðóïïîâîì ðàóíäå, ñîñëàâøèñü íà
ïîëíóþ êîíöåíòðàöèþ íà òðåíèðîâêå
â Warcraft III: Reign of Chaos (äèñöèï-
ëèíà WCG 2003). BigEr ïîëó÷èë òåõ-
íè÷åñêîå ïîðàæåíèå çà íåÿâêó íà èã-
ðîâîé ñåðâåð â íàçíà÷åííîå âðåìÿ.
À ïîáåäà â ESo 2 çàñëóæåííî äîñòà-
ëàñü ãîëëàíäöó Grubby èç êëàíà
4Kings, øåäøåìó áåç ïîðàæåíèé íà
ïðîòÿæåíèè âñåãî òóðíèðà. Ôèíàëü-
íûå ðåçóëüòàòû (íà íàøåì CD âû
íàéäåòå âñå ðèïëåè ñ ESo 2):

1 ìåñòî � 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ);
2 ìåñòî � mTw-GhostRidah (ÑØÀ);
3-4 ìåñòà � 4K.Kiko (Õîðâàòèÿ), 

gmpo.DiDi8 
(Áîëãàðèÿ).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ESREALITY
ONLINE 2 Â ÄÐÓÃÈÕ 
ÍÎÌÈÍÀÖÈßÕ:

UNREAL 
TOURNAMENT 2003 1X1:
1 ìåñòî � Lauke (Ãîëëàíäèÿ);
2 ìåñòî � kiLLu (Ãåðìàíèÿ);
3 ìåñòî � Daddy (Ãåðìàíèÿ).

RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN 6X6:
1 ìåñòî � Infensus (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � Kreaturen (Áåëüãèÿ);
3 ìåñòî � Unknown (Øâåöèÿ).

QUAKE III ARENA 2X2:
1 ìåñòî � Ice Climbers 
(Fox, Gopher);
2 ìåñòî � Unmatched 
(Stelam, ZyZ);
3 ìåñòî � Ice Climbers 
(Phantom, Toxic);
4 ìåñòî� ForZe (Cooller, Mikes).

Ðîññèÿíèí Zaratustra çàíÿë âòîðîå
ìåñòî íà îíëàéí-òóðíèðå Go4wc3
#62. Ïî õîäó ñîðåâíîâàíèé îí
îáûãðàë íåñêîëüêî ìàëîèçâåñòíûõ
ñòðàòåãîâ, à â ôèíàëå âñòðåòèëñÿ ñ
ãëàâíûì ôàâîðèòîì òóðíèðà, mTw-
Taker�îì èç Ãåðìàíèè, è óñòóïèë ñî
ñ÷åòîì 1:3. Íà íàøåì CD âû íàéäåòå
ðèïëåè ýòîãî ïîåäèíêà. 

Boktai: The Sun Is In
Your Hand 

Shining Soul Final Fantasy
Tactics Advance 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$59.99 $59.99 $59.99

$55.99$49.99 $49.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



O
spdm15rc3 «Deeper Blue
OSP Edition» (îò êàíàäñêîãî
ëåâåë-ìåéêåðà mob*Teddy,
ñîçäàòåëÿ øåäåâðàëüíîé
ospdm5) � íîâàÿ êàðòà äëÿ

Quake III Arena, íàáèðàþùàÿ ïîïó-
ëÿðíîñòü ñ êàæäûì äíåì (èùèòå íà
íàøåì CD). Áåç íåå íå îáõîäèòñÿ íè
îäèí åâðîïåéñêèé ÷åìïèîíàò, â òîì
÷èñëå è Euro Cup � ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ
îíëàéí-ëèãà ïî êîìïüþòåðíûì äèñ-
öèïëèíàì. Äëÿ îðãàíèçàòîðà êóáêà,
ïîðòàëà Clanbase, âîøëî â òðàäèöèþ
êàæäûé íîâûé ñåçîí ïîïîëíÿòü ñïè-
ñîê èãðàáåëüíûõ àðåí. Ospdm15rc3
ÿâëÿåòñÿ ðèìåéêîì äîâîëüíî ðàñï-
ðîñòðàíåííîé êàðòû poq3dm5. Ïåð-
âîíà÷àëüíûé ïðîäóêò ÿâëÿëñÿ äåìîí-
ñòðàöèåé òåõíîëîãè÷åñêèõ âîçìîæ-
íîñòåé Êâàêè, ïîýòîìó ïðèòîðìàæè-
âàë äàæå íà äîñòàòî÷íî ìîùíûõ ìà-
øèíàõ. Â ospdm15rc3 äàííûé ìèíóñ
ïîëíîñòüþ óñòðàíåí. Åñòåñòâåííî,
íåêîòîðûå ïîìåùåíèÿ ïðåòåðïåëè
ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ, íî â öåëîì ïå-
ðåä âàìè âñå òà æå poq3dm5, ïîëþ-
áèâøàÿñÿ ìíîãèì ïî èãðàì Êóáêà Íà-
öèé Q3. Íà ospdm15rc3 ïðèñóòñòâóåò
âåñü áîåâîé àðñåíàë, áðîíÿ, à òàêæå
2 àðòåôàêòà � Quad Damage è Battle
Suit. Ýòî ïîçâîëÿåò ñðàâíèòü êàðòó ñ
äðóãèì êðàéíå ïîïóëÿðíûì óðîâíåì �
q3dm14tmp. Òàêòèêà èãðû çàêëþ÷à-
åòñÿ â êîíòðîëèðîâàíèè êðàñíîãî
àðìîðà, Megahealth è íåêîòîðûõ
âèäîâ îðóæèÿ (Lightning gun è
Rocket Launcher). Çà ñ÷åò îòêðû-
òûõ ïðîñòðàíñòâ ëó÷øå âñåãî â áîþ
ïîêàçûâàåò ñåáÿ Lightning gun, ïîý-
òîìó áåðåãèòå åãî ïóùå îêà. Åñëè âû
çàâëàäåëè èíèöèàòèâîé è óäåðæèâàå-
òå âñå âàæíûå ïðåäìåòû, òî ñàìîå
âðåìÿ çàõâàòèòü power ups. Battle
Suit íàõîäèòñÿ â îãðîìíîì ïîìåùå-
íèè íà ìàëåíüêîì îñòðîâêå, îêðó-
æåííîì ðàñêàëåííîé ëàâîé. Áóäüòå
îñòîðîæíî, íå îñòóïèòåñü, ïðûãàÿ
çà íèì. Ïîñëå âçÿòèÿ àðòåôàêòà âîê-
ðóã âàøåé ìîäåëè ïîÿâèòñÿ çîëîòèñ-
òîå ìàãíèòíîå ïîëå, çàùèùàþùåå
âàñ â òå÷åíèå 30 ñåêóíä îò âûñòðå-
ëîâ èç ðàêåòíèöû (êðîìå ïðÿìûõ ïî-
ïàäàíèé) è âäâîå ñíèæàþùåå óðîí îò
äðóãèõ ïóøåê. Ïîìèìî òîãî ìîæíî
áåç âðåäà çäîðîâüþ âûïîëíèòü rock-
et jump.

Íî âñå-òàêè ñàìûì âàæíûì ïðåäìå-
òîì íà ospdm15rc3 ÿâëÿåòñÿ Quad
Damage, ðàñïîëîæåííûé â êîìíàòå ñ
âûñî÷åííûìè êîëîííàìè. ×òîáû âçÿòü
âèñÿùèé â âîçäóõå power up, íåîáõî-
äèìî ïîäñêî÷èòü íà îäíîì èç äæàì-
ïàäîâ (jump pad). Åñëè âàì óäàñòñÿ
êîíòðîëèðîâàòü îáà ïðåäìåòà, ïîáå-
äèòü êîìàíäó ïðîòèâíèêà íå ñîñòàâèò
òðóäà.
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ÍÎÂÀß ÊÀÐÒÀ ÄËß
ÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÈÃÐÛ Â QUAKE III ARENA � OSPDM15RC3

Ñ ÌÎÌÅÍÒÀ ÂÛÕÎÄÀ WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE ÏÐÎØËÎ ÏÎ×ÒÈ 4 ÌÅÑßÖÀ. ÇÀ ÝÒÎ
ÂÐÅÌß ÊÎÌÏÀÍÈß BLIZZARD ÓÑÏÅËÀ ÏÎÐÀÄÎÂÀÒÜ ÔÀÍÀÒÎÂ ÑÂÎÅÉ ÈÃÐÛ ÒÐÅÌß ÍÎÂÛÌÈ
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÌÈ ÁÎÍÓÑ-ÊÀÐÒÀÌÈ (ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÍÀØÅÌ CD). ÂÑÒÐÅ×ÀÉÒÅ TYPHOON, HELLFIRE È
ICE FORGE (ÑÌ. ÐÈÑÓÍÊÈ). ÊÀÐÒÛ ÏÎÄÕÎÄßÒ ÊÀÊ ÄËß ÄÓÝËÈ, ÒÀÊ È ÄËß ÊÎÌÀÍÄÍÛÕ ÑÐÀÆÅÍÈÉ.
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ROCKET JUMP � ÍÅÕÈÒÐÛÉ ÏÐÈÅÌ Â
QUAKE III ARENA (À ÒÀÊÆÅ Â QUAKE È
QUAKE2), Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ ÊÎÒÎÐÎÃÎ
ÌÎÆÍÎ ÏÎÄÏÐÛÃÍÓÒÜ ÍÀ ÍÅÂÅ-
ÐÎßÒÍÓÞ ÂÛÑÎÒÓ, À ÇÍÀ×ÈÒ ÏÎÏÀÑÒÜ
Â ÐÀÍÅÅ ÍÅÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÌÅÑÒÀ. ÂÛÏÎË-
ÍßÅÒÑß ÑËÅÄÓÞÙÈÌ ÎÁÐÀÇÎÌ: ÍÓÆ-
ÍÎ ÂÛÑÒÐÅËÈÒÜ ÈÇ ÐÀÊÅÒÍÈÖÛ
(ROCKET LAUNCHER) ÑÅÁÅ ÏÎÄ ÍÎÃÈ
(ÂÇÃËßÄ ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÎ ÂÍÈÇ) È ÎÄ-
ÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ Ñ ÝÒÈÌ ÏÎÄÏÐÛÃÍÓÒÜ.
ÇÀ Ñ×ÅÒ ÂÇÐÛÂÀ ÐÀÊÅÒÛ ÂÛ ÏÎËÓ×ÈÒÅ
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ È
ÏÎÄÑÊÎ×ÈÒÅ, ÊÀÊ ÊÅÍÃÓÐÓ. 

ÏÎÑËÅ ÂÇßÒÈß ÀÐÒÅÔÀÊÒÀ ÂÎÊÐÓÃ ÂÀ-
ØÅÉ ÌÎÄÅËÈ ÏÎßÂÈÒÑß ÇÎËÎÒÈÑÒÎÅ
ÌÀÃÍÈÒÍÎÅ ÏÎËÅ ÇÀÙÈÙÀÞÙÅÅ ÂÀÑ

Â ÒÅ×ÅÍÈÅ 30 ÑÅÊÓÍÄ ÎÒ ÂÛÑÒÐÅËÎÂ ÈÇ
ÐÀÊÅÒÍÈÖÛ (ÊÐÎÌÅ ÏÐßÌÛÕ

ÏÎÏÀÄÀÍÈÉ) È ÂÄÂÎÅ ÑÍÈÆÀÞÙÅÅ
ÓÐÎÍ ÎÒ ÄÐÓÃÈÕ ÏÓØÅÊ. 

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î WCG Grand Final 2003

(ðóáðèêà «Ñïåö»), îáçîð òóðíèðíîãî ìîäà TTM äëÿ Unreal Tournament 2003, íîâîñòè îíëàéí-ëèã è òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne. 

Íïëîõàÿ êàðòà äëÿ ïàðíûõ ñðàæåíèé. Ñèììåòðè÷íàÿ äóýëüíàÿ êàðòà ñêðîìíûõ ðàçìåðîâ.

Îñòðîâíàÿ êàðòà äëÿ èãðû 3x3.

Battle Suit íàõîäèòñÿ â êîìíàòå ñ ëàâîé. Åñëè âçÿòü àðòå-
ôàêò, òî ðàñêàëåííàÿ æèäêîñòü áóäåò âàì íå ñòðàøíà.

Ê Quad Damage ìîæíî ïîïàñòü ÷åðåç äæàìïàä ñíèçó
èëè æå ñ ïîìîùüþ ïðîñòîãî ïðûæêà ñ ìîñòèêà.

Êîìíàòà ñ êðàñíîé áðîíåé. Åñëè âû ñïðûãíèòå â
îòâåðñòèå ó ñòåíû, òî íàéäåòå Rocket Launcher.





ÐÅÑÓÐÑÛ È ÝÊÎÍÎÌÈÊÀ
Äîáû÷à ðåñóðñîâ â Homeworld 2 îñó-
ùåñòâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè êîðàáëåé-
ñáîðùèêîâ (Resource Collectors). Íàï-
ðàâèâ èõ ê áëèæàéøåìó ïîëþ àñòåðîè-
äîâ, âû áóäåòå ïîëó÷àòü ïî 200 RU
(Resource Units) çà ðàç. Ðåñóðñû äîñ-
òàâëÿþòñÿ ëèáî íà ãëàâíûé êîðàáëü
(Mothershi p), ëèáî íà áëèæàéøèé àâè-
àíîñåö (Carrier), åñëè íà íèõ åñòü îò-
ñåê äëÿ ñáðîñà ðåñóðñîâ. Ó÷òèòå, ÷òî
ïðîòèâíèê ìîæåò åãî ðàçðóøèòü, è
òîãäà âàì ïðèäåòñÿ ñòðîèòü íîâûé.
Äëÿ óñêîðåíèÿ äîáû÷è èñïîëüçóéòå
Mobile Refinery. Ýòà ïëàòôîðìà äåøå-
âî ñòîèò è îáëàäàåò îòíîñèòåëüíî
áîëüøîé ñêîðîñòüþ ïåðåäâèæåíèÿ è
ìîáèëüíîñòüþ, ÷òî â íàøåé ñèòóàöèè
ÿâëÿåòñÿ îñíîâîïîëàãàþùèì ôàêòî-
ðîì. Ïåðåìåñòèòå åå âïëîòíóþ ê àñòå-
ðîèäíîìó ïîëþ, ÷òîáû ðåñóðñû äîáû-
âàëèñü áûñòðåå. Êîãäà îêðåñòíûå ðå-
ñóðñû áóäóò èñ÷åðïàíû, ïåðåäâèíüòå
ïëàòôîðìó ê íîâîìó ìåñòîðîæäåíèþ.
Êðóïíûå êîðàáëè äëÿ ýòîãî ñëèøêîì
ìåäëåííû, äà è âñå æå îíè äîëæíû íà-
õîäèòüñÿ íà ôðîíòîâîé ëèíèè, à íå â
òûëó.
Çàùèùàéòå ñâîè ìåñòîðîæäåíèÿ. Äëÿ
ýòîãî õîðîøî ïîäõîäÿò äåøåâûå ïëàò-
ôîðìû. Ïðè ñòîèìîñòè 300 RU îíè èìå-
þò íåïëîõèå áîåâûå õàðàêòåðèñòèêè.
Èõ ãëàâíûé íåäîñòàòîê � ïåðåäâèíóòü
ïëàòôîðìó ìîæíî ëèøü îäèí ðàç. Ïîý-
òîìó ïûòàéòåñü ðàññòàâëÿòü èõ ñ óìîì.
Äëÿ ñàáîòàæà âàøåé ýêîíîìèêè ïðî-

òèâíèê èñïîëüçóåò, êàê ïðàâèëî, ëåãêèå
èñòðåáèòåëè, ïîýòîìó ëó÷øå âñåãî
ðàññòàâëÿòü îðóäèéíûå ïëàòôîðìû
(Gun Platforms), ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ
áîðüáû ñ ìàëûìè êîðàáëÿìè. Íå ñòðîé-
òå Èîííûå ïëàòôîðìû (Ion Beam
Platforms). Ýòî íåðàöèîíàëüíî. Åñëè
ïðîòèâíèê ïðèøëåò ÷òî-òî ñåðüåçíîå
èñòðåáèòåëÿ, ëåã÷å ïðîñòî ïåðåäâè-
íóòü âàø ôëîò.
Äîáûòûå ðåñóðñû ìîæíî ïîòðàòèòü íà
ñòðîèòåëüñòâî äîïîëíèòåëüíûõ îòñå-

êîâ, îòêðûâàþùèõ äîñòóï ê íîâûì þíè-
òàì è òåõíîëîãèÿì, à òàêæå, ñîáñòâåí-
íî, íà ýòè þíèòû è òåõíîëîãèè. 
ÞÍÈÒÛ
Â èãðå ñóùåñòâóåò ïÿòü îñíîâíûõ òèïîâ
êîðàáëåé. Êàæäûé èç íèõ ïðîèçâîäèòñÿ
â ñîîòâåòñòâóþùåé ôàáðèêå. Ðàçëè÷èÿ
ìåæäó êîðàáëÿìè êàñàþòñÿ èõ ðàçìå-
ðîâ è âîîðóæåíèÿ, à òàêæå äîïîëíè-
òåëüíûõ âîçìîæíîñòåé. 
Êîðàáëè ñòðîÿòñÿ â ñïåöèàëüíûõ îòñå-
êàõ íà ãëàâíîì êîðàáëå, àâèàíîñöå èëè

âåðôè. Äëÿ ïîñòðîéêè îïðåäåëåííîãî
òèïà êîðàáëåé íåîáõîäèìà ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ ñòðóêòóðà.
Ïåðâûé êëàññ êîðàáëåé � Èñòðåáèòåëè
(Fighters). Êîðàáëè ýòîãî òèïà ñðàæà-
þòñÿ ýñêàäðàìè ïî ïÿòü þíèòîâ. Îíè
èìåþò ìèíèìàëüíûé çàïàñ æèçíè è ìà-
ëîå êîëè÷åñòâî îðóäèé, îäíàêî îáëàäà-
þò âûñîêîé ñêîðîñòüþ è ìàíåâðåí-
íîñòüþ. Âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå îòíî-
ñèòñÿ ê ïåðåõâàò÷èêó (Interceptor) Õèãà-
ðèéöåâ. Ñêðîìíûå âîçìîæíîñòè äåëàþò
ýòîò þíèò îãðàíè÷åííûì â ïðèìåíåíèè.
Åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðîòèâ áîì-
áàðäèðîâùèêîâ, ïîêà ó âàñ íå ïîÿâÿòñÿ
çåíèòíûå ôðåãàòû. Àíàëîãè÷íûé þíèò
Âåéãðîâ � øòóðìîâèê (Assault Craft).
À âîò ñàìè áîìáàðäèðîâùèêè (Bombers)
êóäà àêòóàëüíåå. Ïî ñóòè äåëà áîìáàðäè-
ðîâùèê � óòÿæåëåííûé èñòðåáèòåëü, îñ-
íàùåííûé ïëàçìåííûìè áîìáàìè. Ãðîçà
êðóïíûõ êîðàáëåé, îí, òåì íå ìåíåå, óÿç-
âèì îò çåíèòíûõ ôðåãàòîâ. Óâèäèòå ó ïðî-
òèâíèêà çåíèòêè, çíà÷èò íàäî ïåðåõîäèòü
íà áîëåå òÿæåëûå êîðàáëè. Áîìáàðäè-
ðîâùèêè åñòü è ó Âåéãðîâ è Õèãàéðèöåâ.
Ñðåäè èñòðåáèòåëåé ÷èñëèòñÿ êîðàáëü-
ðàçâåä÷èê (Scout). Ó íåãî íåò ïðàêòè-
÷åñêè áðîíè è âîîðóæåíèÿ. Çàòî îí
èìååò ñàìóþ áîëüøóþ ñêîðîñòü â èãðå.
Ñêàóòû ïðèãîäíû äëÿ ðàçâåäêè âðàæåñ-
êèõ ïîçèöèé, èññëåäîâàíèÿ îáñòàíîâêè
ïåðåä áîåì, íàáëþäåíèÿ çà ñèëàìè
ïðîòèâíèêà.
Ó Âåéãðîâ åñòü óíèêàëüíûé þíèò � êîïü-
åíîñåö (Lance Fighter). Çà îñíîâó ýòîãî

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÌÀÊÑÈÌ ÏÅÒÐÅÍ×ÓÊ_MAXIMUS@GUIDES.RU
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HOMEWORLD 2 
ÍÀ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÏÐÎÑÒÎÐÀÕ
Homeworld 2 � óäà÷íîå ïðîäîëæåíèå ïåðâîé ÷àñòè. Â èãðå ñîõðàíèëñÿ òîò ñàìûé äóõ, êîòî-
ðûé äåëàë êîñìè÷åñêèå ñðàæåíèÿ ñòîëü óâëåêàòåëüíûìè. Â ýòî æå âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè ñó-
ùåñòâåííî äîïîëíèëè èãðó íîâûìè ýëåìåíòàìè. Íåêîòîðûå èç íèõ ìîãóò áûòü íåïðèâû÷íû
è èíòåðåñíû äàæå äëÿ âåòåðàíîâ RTS æàíðà. Â ýòîé ñòàòüå îïèñàíà áàçîâàÿ òàêòè÷åñêàÿ
êîíöåïöèÿ äëÿ èãðû â HW2. Åþ ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ ïðè ïðîõîæäåíèè êàìïàíèè, èãðû ïðî-
òèâ êîìïüþòåðà è äàæå ñåòåâîãî ïðîòèâíèêà.

Ðàçëè÷èÿ ìåæäó êîðàáëÿìè êàñàþòñÿ èõ ðàçìåðîâ è âîîðóæåíèÿ, à òàêæå
äîïîëíèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé.

Ïîñòðîåííûå â ãðóïïó êîðàáëè ïåðåäâèãàþòñÿ
ñ îäèíàêîâîé ñêîðîñòüþ.

Ëó÷øå âñåãî çåíèòíûå ôðåãàòû äåéñòâóþò
ïðîòèâ èñòðåáèòåëåé.

Ñòðîéòå ôëîò äî ìàêñèìóìà, ïðîèçâîäèòå äî-
ïîëíèòåëüíûå îòñåêè, èññëåäóéòå òåõíîëîãèè.



êîðàáëÿ áûëà âçÿòà ïëàòôîðìà îáû÷-
íîãî èñòðåáèòåëÿ. Ïûòàÿñü óëó÷øèòü
åãî áîåâûå êà÷åñòâà, ðàçðàáîò÷èêè
ïîñòàâèëè äîïîëíèòåëüíûå ïóøêè è òÿ-
æåëóþ áðîíþ. Çà ýòî èñòðåáèòåëþ
ïðèøëîñü ïîïëàòèòüñÿ ìàíåâðåí-
íîñòüþ è ñêîðîñòüþ, íî ïîëó÷èòü íîâûå
âîçìîæíîñòè. Íà ïðàêòèêå êîïüåíîñåö
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå÷òî ñðåäíåå
ìåæäó èñòðåáèòåëåì è êîðâåòîì, îñíà-
ùåííîå îðóæèåì ñðåäíåãî êàëèáðà. 
Âòîðîé êëàññ êîðàáëåé èìåíóåòñÿ êîð-
âåòàìè. Îíè ñðàæàþòñÿ ýñêàäðàìè ïî
òðè êîðàáëÿ. Ïî õàðàêòåðèñòèêàì áðî-
íè êîðâåòû íàìíîãî îïåðåæàþò èñòðå-
áèòåëè, ïðè ýòîì ñíèæåíèå ñêîðîñòè
âåñüìà íåçíà÷èòåëüíî. Áëàãîäàðÿ
óäà÷íîìó áàëàíñó ìåæäó ìîùíîñòüþ è
ìàíåâðåííîñòüþ, êîðâåòû àêòóàëüíû
íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû. Ñòàíäàðòíûé
êîðâåò Õèãàðèéöåâ � Gunshi p, íåáîëü-
øîé êîðàáëü, îñíàùåííûé ñêîðîñò-

ðåëüíîé ïóøêîé. Îí ðàçðàáàòûâàëñÿ
ñïåöèàëüíî äëÿ áîðüáû ñ èñòðåáèòåëÿ-
ìè ïðîòèâíèêà. Êàê òîëüêî âàì ñòàíåò
äîñòóïåí ýòîò þíèò, ïðåêðàùàéòå èñ-
ïîëüçîâàòü èñòðåáèòåëè. Îí õîðîøî
óíè÷òîæàåò áîìáàðäèðîâùèêè.
Äðóãàÿ ìîäèôèêàöèÿ Gunshi p îñíàùå-
íà ïëàçìåííûì ïóëüñàðîì. Ñîîòâåò-
ñòâåííî êîðàáëü íàçûâàåòñÿ Pulsar
Gunshi p. Ïëàçìåííûå îðóäèÿ õîðîøî
áåðóò òÿæåëóþ áðîíþ, è ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü åãî êàê çàìåíó áîìáàðäèðîâùè-
êó. Äîñòîèíñòâî ïóëüñàðà â òîì, ÷òî
åãî îðóäèÿ áüþò òî÷íåå ïî ìàëûì êî-
ðàáëÿì, ÷òî äåëàåò åãî áîëåå óíèâåð-
ñàëüíûì þíèòîì, ÷åì áîìáàðäèðîâùèê.
Ó Âåéãðîâ åñòü äâà êîðâåòà � Ëàçåðíûé
è Òîðïåäíûé (Laser Corvette è Missle
Corvette). Îáà îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
áîðüáû ñ òÿæåëûìè êîðàáëÿìè. Ñâåðõ-
ìîùíûå ëàçåðû ìîãóò ðàñïëàâèòü äàæå
ñàìóþ òîëñòóþ áðîíþ, à ñàìîíàâîäÿ-
ùèåñÿ òîðïåäû ïîäõîäÿò ïðîòèâ ôðå-
ãàòîâ èëè êîðâåòîâ.
Åñòü îäèí óíèêàëüíûé êîðâåò � ìèíîóê-
ëàä÷èê. Êàê ïîíÿòíî èç íàçâàíèÿ, îí
óìååò óñòàíàâëèâàòü ìèíû. Ñ èõ ïî-
ìîùüþ ìîæíî çàãîðîäèòü ïðîõîäû ê
âàøåìó êîðàáëþ. Îêðóæèòå ìèíàìè
ïðîñòðàíñòâî âîêðóã ðåñóðñîâ, ÷òîáû
çàùèòèòü ñáîðùèêîâ îò äèâåðñèé. 
Ôðåãàòû, êîðàáëè òðåòüåãî êëàññà, îò-
íîñÿòñÿ ê òÿæåëûì ñóäíàì. Îíè ñðàæà-
þòñÿ â îäèíî÷êó. Òÿæåëàÿ áðîíÿ õîðî-

øî çàùèùàåò èõ îò ëåãêîãî îðóæèÿ.
Èç-çà íèçêîé ìàíåâðåííîñòè ôðåãàòû
óÿçâèìû îò áîìá è òîðïåä. ×òîáû çàùè-
òèòü èõ îò ïðîòèâíèêà, èñïîëüçóéòå ìà-
ëûå èñòðåáèòåëè.
Ñóùåñòâóåò ÷åòûðå òèïà ôðåãàòîâ, âû-
ïîëíåííûõ íà îäíîé ïëàòôîðìå. Çåíèò-
íûé ôðåãàò Õèãàðèéöåâ (Flak Frigate)
îáîðóäîâàí ñêîðîñòðåëüíîé è äàëüíî-
áîéíîé ïóøêîé. Îáëàäàÿ âûñîêîé òî÷-
íîñòüþ, îðóäèå ìîæåò ïîðàæàòü áûñò-

ðî äâèæóùèåñÿ öåëè. Ëó÷øå âñåãî çå-
íèòíûå ôðåãàòû äåéñòâóþò ïðîòèâ èñò-
ðåáèòåëåé. Ïðîòèâ êîðâåòîâ ëó÷øå èñ-
ïîëüçîâàòü äðóãîé òèï ôðåãàòîâ � òîð-
ïåäíûé (Torpedo Frigates). Íà íèõ ïîñ-
òàâëåíû ñàìîíàâîäÿùèåñÿ òîðïåäû,
óâåðíóòüñÿ îò êîòîðûõ ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, òîðïåä-
íàÿ óñòàíîâêà ïåðåçàðÿæàåòñÿ î÷åíü
ìåäëåííî, è èñïîëüçîâàòü åå ïðîòèâ
èñòðåáèòåëåé íåöåëåñîîáðàçíî. Èäå-

Äëÿ îïåðàöèé, ñâÿçàííûõ ñ çàõâàòîì êðóïíûõ êîðàáëåé è ñòàíöèé, èñïîëüçóþòñÿ
äåñàíòíûå ôðåãàòû (Marine Frigate � èëè àíàëîã Âåéãðîâ Infiltrator Frigate).



Íàçâàíèå Ïðî÷íîñòü Óðîí Ñêîðîñòü Êëàññ Ñòîèìîñòü Òðåáîâàíèÿ Íàâûêè

HILGARA

Scout 90 9 480 Fighter 350 - EMP

Interceptor 150 36 350 Fighter 500 - -

Bomber 150 439 260 Fighter 550 - -

Gunship 1200 56 215 Corvette 625 - -

Pulsar Gunship 1200 54 215 Corvette 625 - -

Minelayer 400 - 260 Corvette 800 Minelayer Technology Mines

Flak Frigate 16000 50 161 Frigate 700 - -

Torpedo Frigate 12000 305 161 Frigate 700 - -

Ion Beam Frigate 16000 315 150 Frigate 700 - -

Defense Field Frigate 18000 17 161 Frigate 1250 Defense Field Technology Power Shield

Marine Frigate 18000 80 230 Frigate 800 - Çàõâàòûâàåò êîðàáëè

Carrier 80000 40 75 Capital Ship 2800 - Ìîáèëüíàÿ áàçà

Destroyer 85000 1024 115 Capital Ship 2000 Destroyer Technology + Adv. Laboratory -

Battleship 240000 5200 69 Capital Ship 4000 Battleship Technology + Adv. Laboratory Fire Tower Upgrade

VAGYR

Scout Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Assault Craft 210 30 325 500

Bomber 180 332 260 Fighter 550

Lance Fighter 150 43 260 Fighter 500

Laser Corvette 1600 26 215 Corvette 625

Missle Corvette 1600 350 215 Corvette 650

Minelayer Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Assault Frigate 16000 127 150 Frigate 700

Heavy Missle Frigate 16000 351 161 Frigate 700

Defense Field Frigate Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Infiltrator Frigate Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Carrier Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Destroyer Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

Battleship Àíàëîãè÷åí õèëãàðèéñêîìó âàðèàíòó

ÒÀÊÒÈÊÀ
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àëüíàÿ öåëü � êîðâåòû. Çàðÿä òîðïåäû
äîâîëüíî ñèëåí, ÷òîáû ïîðàçèòü êðóï-
íóþ öåëü, â ÷àñòíîñòè, ôðåãàòû ïðîòèâ-
íèêà. Ïðîòèâ ñàìûõ êðóïíûõ êîðàáëåé
ëó÷øå âñåãî ïîäõîäÿò Èîííûå ôðåãàòû
(Ion Beam Frigates). Èõ èîííûå îðóäèÿ
ìåäëåííî ïåðåçàðÿæàþòñÿ, íî îáëàäà-
þò áîëüøîé óáîéíîé ñèëîé.
Ó Âåéãðîâ åñòü ñëåäóþùèå ôðåãàòû �
Assault Frigate (àíàëîã Flak Frigate) è
Heavy Missle Frigate (àíàëîã Torpedo
Frigate). Ïî õàðàêòåðèñòèêàì îíè àíà-
ëîãè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì ôðåãàòàì

Õèãàðèéöåâ.
Äëÿ îïåðàöèé, ñâÿçàííûõ ñ çàõâàòîì
êðóïíûõ êîðàáëåé è ñòàíöèé, èñïîëüçó-
åòñÿ äåñàíòíûé ôðåãàò (Marine Frigate �
èëè àíàëîã Âåéãðîâ Infiltrator Frigate). Íà
íåì íàõîäèòñÿ ïîñòîÿííûé êîðïóñ ýëèò-
íûõ ñïåöíàçîâöåâ. Äëÿ çàõâàòà êîðàá-
ëÿ âàì íàäî âûêëþ÷èòü åãî äâèãàòåëè �
öåëüòåñü ïî îòñåêó Engines, à çàòåì
ïðèøâàðòîâàòüñÿ ê íåìó. Â çàâèñèìîñ-
òè îò òèïà êîðàáëÿ è ðàçìåðà åãî êî-
ìàíäû çàõâàò ìîæåò ïðîäëèòüñÿ äîëü-
øå ïî âðåìåíè. Òàê ìàëåíüêèå ôðåãàòû

çàõâàòûâàþòñÿ çà 10-20 ñåêóíä, à êðóï-
íûå êîðàáëè èíîãäà ñäàþòñÿ ëèøü êîã-
äà íà íèõ íàïðàâÿò ñðàçó 2-3 äåñàíòíûõ
ôðåãàòà. Ñîõðàíèòü êîðàáëü îò çàõâà-
òà ìîæíî, óíè÷òîæèâ ôðåãàò.
Åñòü åùå îäèí ôðåãàò � çàùèòíûé ôðå-
ãàò (Defence Field Frigate). Íà íåì íàõîäèò-
ñÿ ãåíåðàòîð ñèëîâîãî ïîëÿ. Ïðè íåîáõî-
äèìîñòè îí ãåíåðèðóåò ñèëîâîå ïîëå, çà-
ùèùàþùåå êîðàáëè âîêðóã. Ýôôåêò ïî-
ëÿ äëèòñÿ îêîëî 10 ñåêóíä, ïîñëå ÷åãî
ïðîèñõîäèò ïåðåçàðÿäêà ãåíåðàòîðà.
Ñàìûå òÿæåëûå êîðàáëè â Homeworld 2

îòíîñÿòñÿ ê ÷åòâåðòîìó êëàññó � êî-
ðàáëÿì-ôëàãìàíàì. Ïðîèçâåñòè ýòè
ãðîìàäèíû ìîæíî â Capital Shi p Facility
ãëàâíîãî êîðàáëÿ, ëèáî íà ìîáèëüíîì
Shi pyard. Ó ôëàãìàíîâ ñàìûé áîëüøîé
çàïàñ áðîíè è ïðî÷íîñòè, ìîùíåéøèå
îðóäèÿ, ñïîñîáíûå çà íåñêîëüêî âûñò-
ðåëîâ óíè÷òîæèòü ëþáóþ öåëü. Â òî æå
âðåìÿ îíè ïåðåäâèãàþòñÿ êàê ÷åðåïà-
õè, è íàäî ëè ãîâîðèòü, ÷òî îãðîìíûé
ðàçìåð äåëàåò èõ èäåàëüíîé öåëüþ äëÿ
áîìá èëè èîííûõ ëó÷åé. 
Ó Âåéãðîâ è Õèãàðèéöåâ êîðàáëè-ôëàã-

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÊÎÐÀÁËÅÉ

Êàê äîïîëíåíèå ê èíòåðôåéñó, â Homeworld 2 ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
óïðàâëåíèÿ ãðóïïîé þíèòîâ.

Îáû÷íî âñÿ ìîùü ïðîòèâíèêà çàöèêëåíà íà 2-3 àâèàíîñöàõ, êîòîðûå áåñïðå-
ðûâíî ïðîèçâîäÿò êîðàáëè. Âàøà ãëàâíàÿ çàäà÷à � óíè÷òîæèòü èìåííî èõ.





ìàíû àáñîëþòíî èäåíòè÷íû. Ýñìèíåö
(Destoyer) � îãðîìíûé êîðàáëü, íà êî-
òîðîì îáû÷íî íàõîäÿòñÿ ïîëåâûå øòà-
áû êîìàíäîâàíèÿ. Åùå áîëüøèì ñóä-
íîì ÿâëÿåòñÿ ëèíêîð (Battleshi p). Îáà
îíè òðåáóþò äëÿ ïðîèçâîäñòâà áåøå-
íîå ñòðîèòåëüñòâî RU. Ïðè õîðîøåì
ïðèêðûòèè ëèíêîðû è ýñìèíöû ïðåêðàñ-
íî ñïðàâëÿþòñÿ ñ ôðåãàòàìè. Â îäèíî÷-
êó îíè ïðàêòè÷åñêè áåççàùèòíû ïåðåä
èñòðåáèòåëÿìè è êîðâåòàìè. Àõ äà,
ïîñòàâüòå õîòÿ áû íà îäíîì èç ëèíêî-
ðîâ äîïîëíèòåëüíóþ îãíåâóþ áàøíþ
(Fire Tower). Òîãäà âñå îêðóæàþùèå åãî
êîðàáëè ïîëó÷àò áîíóñ ê òî÷íîñòè.
Ê ôëàãìàíàì îòíîñèòñÿ åùå îäèí êî-
ðàáëü. Ñ íèì ìû óæå çíàêîìû. Ýòî � àâè-
àíîñåö (Carrier). Äàííûé ôëàãìàí íå îò-
íîñèòñÿ ê áîåâûì êîðàáëÿì. Åãî èñ-
ïîëüçóþò äëÿ ïîääåðæêè ôëîòà. Íà íåì
íàõîäÿòñÿ îòñåêè äëÿ ïðîèçâîäñòâà êî-
ðàáëåé, îáðàáàòûâàþùèå ôàáðèêè è
ðåìîíòíûå äîêè. Ïî çíà÷åíèþ àâèàíîñ-
öû ñõîäíû ñ äîïîëíèòåëüíûìè áàçàìè â
äðóãèõ RTS. Èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå
òîëüêî íà ôðîíòå, íî è â òûëó, ïðîèçâî-
äÿ äîïîëíèòåëüíûå þíèòû. Îïàñàéòåñü
çàõâàòà àâèàíîñöåâ, èíà÷å âðàã ìîæåò
ïîëó÷èòü â ñâîè ðóêè ëèøíèå ìîùíîñòè.
Ïÿòûé òèï êîðàáëåé � äîïîëíèòåëüíûå
ñóäíà. Îíè âûïîëíÿþò âñïîìîãàòåëü-
íûå ôóíêöèè. Ñþäà îòíîñÿòñÿ çîíäû-
ðàçâåä÷èêè, óñòàíàâëèâàåìûå â íóæ-
íûõ ìåñòàõ äëÿ íàáëþäåíèÿ çà ïðîñò-
ðàíñòâîì, çîíäû-àíòèðàäàðû è ò.ä.

ÂÈÄÛ ÎÐÓÆÈß:
Ýòà íåáîëüøàÿ ñòàòèñòèêà âèäîâ îðó-
äèé, êîòîðûìè îñíàùåíû âàøè êîðàá-
ëè, ïîìîæåò âàì ëó÷øå ðàçîáðàòüñÿ â
áîåâîé ñèñòåìå Homeworld 2 è âûðàáî-
òàòü ïðîòèâîäåéñòâèå âðàæåñêîé ñòðà-
òåãèè.
Ëåãêèå ïóëüñàðû, çåíèòíûå óñòàíîâêè è
ëàçåðû � ñëàáîå îðóæèå, îäíàêî î÷åíü
òî÷íîå è ñêîðîñòðåëüíîå. Ãîäèòñÿ ïðî-
òèâ ëåãêèõ èñòðåáèòåëåé.
Òÿæåëûå ïóëüñàðû è ëàçåðû � ñèëüíîå
îðóæèå. Îòëè÷àåòñÿ ïëîõîé òî÷íîñòüþ
è íèçêîé ñêîðîñòðåëüíîñòüþ. Ïîäõî-
äèò ïðîòèâ òÿæåëûõ êîðàáëåé, íà÷èíàÿ
îò ôðåãàòà.
Òîðïåäû � ñâåðõòî÷íîå îðóæèå ñðåä-
íåé ìîùíîñòè. Î÷åíü íèçêàÿ ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü. Õîðîøî ïîäõîäèò ïðîòèâ
êîðâåòîâ.
Àðòèëëåðèÿ � ñâåðõìîùíîå îðóæèå
íèçêîé òî÷íîñòè. Èäåàëüíîå îðóæèå
ïðîòèâ òÿæåëûõ êîðàáëåé.

ÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈß
Ïðè ïîìîùè àïãðåéäîâ âû ìîæåòå óëó÷-
øèòü âàøè êîðàáëè è äîáàâèòü èì íîâûå
ñïîñîáíîñòè. Àïãðåéäû îñóùåñòâëÿþò-
ñÿ â äâóõ ñòðóêòóðàõ � èññëåäîâàòåëüñ-
êîé ëàáîðàòîðèè (Research Facility) è
óëó÷øåííîé èññëåäîâàòåëüñêîé ëàáî-
ðàòîðèè (Advanced Research Facility). 
Äëÿ êàæäîãî êîðàáëÿ åñòü òðè âèäà
àïãðåéäîâ: áðîíÿ, îðóäèå è ñêîðîñòü.
Äîñòóïíûõ óëó÷øåíèé î÷åíü ìíîãî, è
ãîâîðèòü î êàæäîì èç íèõ îòäåëüíî íåò
ñìûñëà. Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî àïãðåéäû

îêàçûâàþò áîëüøîé ýôôåêò íà âàø
ôëîò. Ïûòàéòåñü â ïåðâóþ î÷åðåäü
óëó÷øèòü êîðàáëè ïåðâûõ òèïîâ, êîòî-
ðûõ â âàøåé àðìèè îáû÷íî áîëüøå.
Ïðîñòàÿ ìàòåìàòè÷åñêàÿ ëîãèêà � àïã-
ðåéäû íàäî òå þíèòû, êîòîðûå âû ÷àùå
âñåãî èñïîëüçóåòå. 

ÒÀÊÒÈÊÀ ÁÎß
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîáåäèòü ïðîòèâíèêà, èñ-
ïîëüçóéòå êîìáèíèðîâàííûé ôëîò. Ïîñ-
òîÿííî ââîäèòå â ñòðîé íîâûå, áîëåå
êðóïíûå êîðàáëè. Áàëàíñ â èãðå óñòðîåí
òàê, ÷òî êîðâåòû îäíîçíà÷íî ñèëüíåå
èñòðåáèòåëåé, ôðåãàòû � èñòðåáèòåëåé
è êîðâåòîâ, áîìáàðäèðîâùèêè � ôëàãìà-
íîâ, à ôëàãìàíû � ôðåãàòîâ. Ïîýòîìó
èäåàëüíûì ñî÷åòàíèåì áóäåò èñïîëüçî-
âàíèå äâóõ-òðåõ ôëàãìàíîâ, ïðåäñòàâëÿ-
þùèõ îãíåâóþ ìîùü âàøåãî ôëîòà, ïðè
ïðèêðûòèè íåñêîëüêèõ ôðåãàòîâ ðàçíîé
íàïðàâëåííîñòè, äîïîëíåííûõ êîðâåòà-
ìè è áîìáàðäèðîâùèêàìè. Íà ïîçäíèõ
ñòàäèÿõ èãðû åñòü ñìûñë íàæèìàòü ñóãó-
áî íà þíèòû ïîñëåäíèõ äâóõ òèïîâ. 

Âû ìîæåòå èìåòü ëèøü îãðàíè÷åííîå
÷èñëî þíèòîâ îäíîãî òèïà. Ïîýòîìó ÷òî-
áû âàì íå ïðèõîäèëîñü òðàòèòü äåíüãè
íà íåýôôåêòèâíûå êîðàáëè, ïîñûëàéòå
ñâîè ñóäíà â áîé êàê ìîæíî ñêîðåå. Â
êðàéíåì ñëó÷àå, ïîñòðîèòå íîâûå.
Êàê äîïîëíåíèå ê èíòåðôåéñó, â
Homeworld 2 ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü óï-
ðàâëåíèÿ ãðóïïû. Âûäåëèòü ãðóïïó ìîæ-
íî ïðèâû÷íûì ñî÷åòàíèåì � «Ctrl-öèôðà».
Äëÿ êàæäîé èç íèõ ìîæíî çàäàòü ñâîå
ïîñòðîåíèå è ñòðàòåãèþ ïîâåäåíèÿ �
îáîðîíèòåëüíóþ, ïàññèâíóþ èëè àãðåñ-
ñèâíóþ. Ïîñòðîåííûå â ãðóïïó êîðàáëè
ïåðåäâèãàþòñÿ ñ îäèíàêîâîé ñêîðîñòüþ;
âàì íå ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ ñ òåì, ÷òî
ñàìûå áûñòðûå êîðàáëè îòîðâàëèñü îò
ôëîòà è óæå àòàêóþò ïðîòèâíèêà, ïîêà
ìåäëåííûå ôëàãìàíû òàùàòñÿ ñçàäè.
Î÷åíü ìíîãî â èãðå çàâèñèò îò óìåíèÿ
êëèêàòü ìûøüþ. Êàê áû íå áûëî áà-
íàëüíî, âñå çàâèñèò îò âàøåãî îïûòà
èãðû â äðóãèå RTS è îò òðåíèðîâêè. Ñòà-
ðàéòåñü íàâîäèòü âàøèõ þíèòîâ èìåííî
íà òåõ ïðîòèâíèêîâ, ïðîòèâ êîòîðûõ

îíè èìåþò áîíóñ. Äîïóñòèì, òîðïåäíûå
ôðåãàòû íåïëîõî äåéñòâóþò ïðîòèâ
êðóïíûõ êîðàáëåé, íî åñëè íà ïîëå áîÿ
ó âðàãà åñòü êîðâåòû, ëó÷øå íàâåñòè
ôðåãàòû íà íèõ. Àíàëîãè÷íàÿ ñèòóàöèÿ
è ñ äðóãèìè þíèòàìè.
Íå çàáûâàéòå ðåìîíòèðîâàòü âàøè êî-
ðàáëè. Â äîêàõ ìîæíî îòðåìîíòèðîâàòü
ïîâðåæäåííûå èñòðåáèòåëè è êîðâåòû,
ïðè ýòîì, åñëè ýñêàäðà íå íàñ÷èòûâàåò
íåñêîëüêèõ êîðàáëåé, îíà áóäåò ïîïîë-
íåíà íîâûìè. Êðóïíûå êîðàáëè ìîæíî
÷èíèòü ïðè ïîìîùè ñáîðùèêîâ ðåñóð-
ñîâ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî èññëåäî-
âàòü àïãðåéä Repair. Ðåìîíòèðóÿ ïîâ-
ðåæäåííûå êîðàáëè, âû ìîæåòå ñýêîíî-
ìèòü ñóùåñòâåííîå ÷èñëî ðåñóðñîâ.
Êîãäà âàø ïðîòèâíèê èñïîëüçóåò äî-
ïîëíèòåëüíûå þíèòû, íàïðèìåð àâèà-
íîñöû, ñòàðàéòåñü óíè÷òîæàòü èõ â
ïåðâóþ î÷åðåäü. Îñîáåííî ðåêîìåíäó-
åòñÿ äåëàòü ýòî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ
îäèíî÷íîé êàìïàíèè.

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ ÊÀÌÏÀÍÈÈ
Â êàìïàíèþ Homeworld 2 âêëþ÷åíî 15 ìèñ-
ñèé, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ñâÿçàíà ñ ïðåäû-
äóùåé. Âû èãðàåòå çà Õèãàðèéöåâ è ñðàæà-
åòåñü ïðîòèâ Âåéãðîâ. Âàø ôëîò è òåõíî-
ëîãèè ïåðåõîäÿò èç ìèññèè â ìèññèþ. Èíîã-
äà âû ìîæåòå îêàçàòüñÿ â ñèòóàöèè, êîãäà
âû óíè÷òîæèòå ôëîò ïðîòèâíèêà, è äëÿ óñ-
ïåøíîãî îêîí÷àíèÿ ìèññèè âàì îñòàëîñü
ñäåëàòü ëèøü îäíî äåéñòâèå, íàïðèìåð,
çàõâàòèòü ñòàíöèþ. Ðàçóìååòñÿ, ÷òî ëó÷øå
ïîäîæäàòü: ñòðîéòå ôëîò äî ìàêñèìóìà,
ïðîèçâîäèòå äîïîëíèòåëüíûå îòñåêè, èñ-
ñëåäóéòå òåõíîëîãèè. Íåêîòîðûå ìèññèè
î÷åíü ñëîæíû, ÷òî áåç êðóïíîãî ôëîòà âàì
íå îáîéòèñü. Äðóãèå æå çàäàíèÿ ïðîõîäÿò-
ñÿ äîñòàòî÷íî ïðîñòî, è â íèõ âû ñìîæåòå
âîññòàíîâèòü ïîòðåïàííûå ñèëû.
Îòñþäà ñîâåò � íå ñòàðàéòåñü óíè÷òî-
æèòü âñå è âñÿ. Â ïÿòîé ìèññèè, ãäå âàì
íàäî çàõâàòèòü îðàêóë, âîâñå íå îáÿçà-
òåëüíî ïðîáèâàòü îáîðîíó àñòåðîèäà,
íàðûâàÿñü íà ñîïðîòèâëåíèå Âåéãðîâ.
Ìîæíî ïîñëàòü 4-5 äåñàíòíûõ ôðåãàòà
äëÿ çàõâàòà. Õîòÿ áû îäèí óæ òî÷íî ïî-
äîéäåò ê îðàêóëó. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
âàø ôëîò ïîíåñåò ëèøíèå ïîòåðè. Òàê
æå ñòîèò îòíîñèòüñÿ è ê äðóãèì ìèññèÿì.
Ïðîòèâíèê â êàìïàíèè èìååò íåîãðàíè-
÷åííûå ðåñóðñû. Îáû÷íî âñÿ åãî ìîùü
çàöèêëåíà íà 2-3 àâèàíîñöàõ, êîòîðûå
áåñïðåðûâíî ïðîèçâîäÿò êîðàáëè. Âà-
øà ãëàâíàÿ çàäà÷à � óíè÷òîæèòü èìåí-
íî èõ. Íå äàâàÿ ïðîòèâíèêó ïðîèçâî-
äèòü ïîäêðåïëåíèÿ, âû ñóùåñòâåííî îã-
ðàíè÷èòå åãî âîåííóþ ìîùü.

ÂÌÅÑÒÎ ÏÎÑËÅÑËÎÂÈß
Homeworld 2 ñëîæåí õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî
äåéñòâèå èãðû ïðîòåêàåò íå íà ïëîñêîé
ïîâåðõíîñòè ñóøè, à â íåîãðàíè÷åííîì
êîñìè÷åñêîì ïðîñòðàíñòâå. Äàáû îáëåã-
÷èòü ñåáå óïðàâëåíèå êîðàáëÿìè, âûó÷è-
òå ãîðÿ÷èå êëàâèøè. Äëÿ íà÷àëà áóäåò
äîñòàòî÷íî çàïîìíèòü êíîïêè ãðóïï,
ôîðìàöèé è ñòèëÿ ïîâåäåíèÿ. Ïåðåðàñï-
ðåäåëèâ ÷àñòü íàãðóçêè íà êëàâèàòóðó,
âû ñìîæåòå ëó÷øå êîíòðîëèðîâàòü äâè-
æåíèå è àòàêè âàøåãî ôëîòà. 
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Ñàìûå òÿæåëûå êîðàáëè â Homeworld 2 îòíîñÿòñÿ ê ÷åòâåðòîìó êëàññó �
êîðàáëÿì-ôëàãìàíàì. 

Ó Âåéãðîâ è Õèãàðèéöåâ êîðàáëè-ôëàãìàíû àáñîëþòíî èäåíòè÷íû.





Õàðàêòåð îòðÿäà: Lawful Good (LG)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

LG, LN, NG

Íà÷àëî èãðû: èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ áèòâû ñ

òðåìÿ áàíäèòàìè. Ïîñëå òîãî, êàê âû èõ

ïðèêîí÷èòå, âíåçàïíî ïîÿâëÿåòñÿ ãîíåö è

ïðèêàçûâàåò âàì îò÷èòàòüñÿ î ïðîäåëàí-

íîé ðàáîòå Âàëüäåíó Óýéíðàéòó (Valden

the Wainwright) â ñåëåíèè Õîììëåò

(Hommlet).

Õàðàêòåð îòðÿäà: Neutral Good (NG)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

LG, LN, CG, N

Íà÷àëî èãðû: ê ñåâåðî-âîñòîêó îò òîãî

ìåñòà, ãäå âû íà÷èíàåòå èãðó, âû âñòðå-

÷àåòå óáèéöó è åãî æåðòâó. Íå ñóìåâ

ïðåäîòâðàòèòü êðîâîïðîëèòèÿ, âû âñå

æå ðàñïðàâëÿåòåñü ñ äóøåãóáîì, ïîñëå

÷åãî óçíàåòå, ÷òî óáèòàÿ � êàíîíåññà

öåðêâè ñâÿòîãî Êàòáåðòà (the Church of

St. Cuthbert) â Õîììëåòå. Âû îòïðàâëÿå-

òåñü â Õîììëåò, ÷òîáû ñîîáùèòü ïå-

÷àëüíóþ âåñòü.

Õàðàêòåð îòðÿäà: Chaotic Good (LG)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

CG, CN, NG

Íà÷àëî èãðû: â íà÷àëå èãðû âàì ñîîá-

ùàþò, ÷òî âû äîëæíû íàéòè ýëüôèéñ-

êóþ ïðèíöåññó Òèëëàõè (Princess

Tillahi) è åå ìóæà ñýðà Äæàôôåðà (Sir

Juffer). Âàøà ïåðâàÿ çàöåïêà � Áëýê

Äæåé (Black Jay), êîòîðîãî âû íàéäåòå

â Õîììëåòå.

Õàðàêòåð îòðÿäà: Lawful Neutral (LN)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

LG, LN, LE, N

Íà÷àëî èãðû: ïîéäÿ íà ñåâåðî-âîñòîê,

âû âñòðå÷àåòå ëîðä-ìýðà Ãðåéõîêà, êî-

òîðûé ïðèêàçûâàåò âàì íàïðàâèòüñÿ â

Õîììëåò, ÷òîáû ïîìî÷ü ðàçîáðàòüñÿ ñ

ðàçáîéíèêàìè. Â ñåëåíèè âàì íàäî áó-

äåò âñòðåòèòüñÿ ñî ñòàðåéøèíîé Êåíòå-

ðîì Íåâåòñîì (Elder Kenter Nevets), êî-

òîðûé è ñêàæåò, ÷òî äåëàòü äàëüøå. 

Õàðàêòåð îòðÿäà: Neutral (N), èçâåñòíûé

òàêæå êàê True Neutral

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

NG, LN, N, CN, NE

Íà÷àëî èãðû: ê ñåâåðî-çàïàäó âàñ ïîä-

æèäàåò Õðóäåê (Hrudek). Îí ðàññêàçû-

âàåò, ÷òî äàâíî óæå íå ïîëó÷àë âåñòî÷åê

îò äðóèäà Äæàðó (Jaroo), êîòîðûé æèâåò

â Õîììëåòå. Õðóäåê ïðîñèò âàñ íàéòè

Äæàðó è ïîìî÷ü åìó, åñëè ïîòðåáóåòñÿ. 

Õàðàêòåð îòðÿäà: Chaotic Neutral (CN)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

CG, CN, CE, N

Íà÷àëî èãðû: ê ñåâåðî-âîñòîêó îò âàñ íà-

õîäÿòñÿ äâå äâåðè, îäíà èç íèõ çàïåðòà.

Ïðîéäÿ ÷åðåç ñàìóþ âîñòî÷íóþ äâåðü,

âû îêàæåòåñü â êîìíàòå ñ ìàëûì ýëå-

ìåíòàëåì âîçäóõà (Minor Air Elemental).

Óáèâ åãî, îòêðîéòå ñóíäóê (îñòîðîæíî,

ëîâóøêà!) è âîçüìèòå îòòóäà êëþ÷. Ñ

êëþ÷îì âåðíèòåñü â ñòàðòîâóþ êîìíàòó è

îòêðîéòå âòîðóþ äâåðü. Çà äâåðüþ âàñ

æäóò äâà çîìáè, à ÷óòü ïîäàëüøå âû íàé-

äåòå åùå îäèí ñóíäóê â êîòîðîì ëåæèò

êàðòà, óêàçûâàþùàÿ íà ìåñòî ïîä íàçâà-

íèåì Ðýéíáîó Ðîê (Rainbow Rock), êîòî-

ðîå ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî íàõîäèòñÿ íå-

äàëåêî îò Õîììëåòà.

Õàðàêòåð îòðÿäà: Lawful Evil (LE)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

LE, LN, NE

Íà÷àëî èãðû: èäèòå íà ñåâåð, ïîêà íå

âñòðåòèòåñü ñ âåðõîâíûì æðåöîì Ãåêñòî-

ðà (High Priest of Hextor). Îí ïðèêàæåò âàì

ÒÀÊÒÈÊÀ
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THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL: 
A CLASSIC GREYHAWK ADVENTURE 
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ Ê ÕÐÀÌÓ ÇËÀ
The Temple Of Elemental Evil, ïîæàëóé, åäèíñòâåííàÿ èãðà, â êîòîðîé âû ìîæåòå (è äîëæíû) âûáðàòü
«õàðàêòåð» (alignment) íå òîëüêî äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà, íî è äëÿ âñåãî îòðÿäà â öåëîì. Îò õàðàê-
òåðà îòðÿäà çàâèñÿò âîçìîæíûå õàðàêòåðû åãî ÷ëåíîâ, à òàêæå òî, êàê âàø îòðÿä íà÷íåò èãðó.
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íàéòè ìå÷ ïî èìåíè Ôðàãàðà÷ (Fragarach).

×òîáû óçíàòü, ãäå íàéòè ìå÷, âàì íàäî áó-

äåò ïîãîâîðèòü ñ ìîíàõîì Òóðóêî (Turuko)

â Õîììëåòå. Ýòîìó æå Òóðóêî âàì íàäî áó-

äåò âåðíóòü ìå÷, êîãäà âû åãî íàéäåòå.

Õàðàêòåð îòðÿäà: Neutral Evil (NE)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

LE, NE, CE, N

Íà÷àëî èãðû: ñîææåíèå öåðêâè â ñàìîì

ðàçãàðå, êàê âäðóã ïîÿâëÿåòñÿ ìîëîäîé

ïîñëóøíèê è ïûòàåòñÿ èñïîðòèòü âàì âñå

âåñåëüå. Óáèâ åãî, âû ðåøàåòå îòïðà-

âèòüñÿ â Õîììëåò. À çà÷åì? À ÷òîáû ñïà-

ëèòü è èõ öåðêîâü òîæå!

Õàðàêòåð îòðÿäà: Chaotic Evil (CE)

Âîçìîæíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé: 

CE, CN, NE

Íà÷àëî èãðû: ïîðóáèâ áåççàùèòíûõ æè-

òåëåé áåçûìÿííîé äåðåâåíüêè, âû âíå-

çàïíî óçíàåòå, ÷òî êòî-òî óæå îãðàáèë

èõ. Íåêèé ìåðçàâåö (âîçìîæíî, äàæå

áîëüøèé, ÷åì âû) ïî èìåíè Ðàííîñ Äàâè

(Rannos Davi) çàáðàë âñå ïîæèòêè ìåñò-

íûõ æèòåëåé è óäðàë â Õîììëåò. Âû îòï-

ðàâëÿåòåñü èñêàòü Ðàííîñà, ÷òîáû çàá-

ðàòü ó íåãî äîáû÷ó, êîòîðàÿ ïî âñåì ðàç-

áîéíè÷üèì çàêîíàì äîëæíà áûòü âàøåé.

ÏÀËÀÄÈÍ: ÁÅËÎÅ ÍÎÑÈÒÜ!

Åñëè âû ðåøèëè âçÿòü â îòðÿä ïàëàäèíà, òî ó÷òèòå, ÷òî æèçíü ïðàâåäíîãî âîèòåëÿ îïðåäåëÿåò ñòðîãèé êîäåêñ ÷åñòè, ëþáîå îòñ-

òóïëåíèå îò êîòîðîãî âåäåò ê ïàäåíèþ ãåðîÿ. Íåò, îí íå áóäåò ñîáèðàòü áóòûëêè ïî òàâåðíàì, íî ïîòåðÿåò âñå áîíóñû, êîòîðûå

èìåë êàê ïàëàäèí, è íå ñìîæåò ïîëó÷àòü íîâûå óðîâíè â ýòîì êëàññå. ×òîáû ñíÿòü ïîçîð ñ ïàäøåãî (Fallen) ãåðîÿ, íàäî íàéòè

Òåðüîíà (Terjon) â Õîììëåòå, êîòîðûé ìîæåò íàëîæèòü íà ãåðîÿ çàêëèíàíèå èñêóïëåíèÿ ãðåõîâ (Atonement). Âñå àññîöèàöèè ñ

ëþáîé èç ñóùåñòâóþùèõ ðåëèãèé ÿâëÿþòñÿ íàäóìàííûìè! Â ÷åì æå çàêëþ÷àåòñÿ êîäåêñ ïàëàäèíà? Ýòè ïðàâèëà ïðåäñòàâëÿþò

ñîáîé ñìåñü äåñÿòè çàïîâåäåé, ÷åòûðåõ äèðåêòèâ ðîáîêîïà è ïðåäóïðåæäåíèé Ìèíçäðàâà. Âî-ïåðâûõ, ïàëàäèí ìîæåò âõîäèòü

òîëüêî â îòðÿä, õàðàêòåð êîòîðîãî Neutral Good, Lawful Good èëè Lawful Neutral. Ïàëàäèí òàêæå íå òåðïèò çëûõ (evil) ïåðñîíàæåé

â îòðÿäå. Âû ìîæåòå ïðèíÿòü çëîäåÿ â îòðÿä, ïîãîâîðèâ ñ íèì äðóãèì ïåðñîíàæåì (íå ïàëàäèíîì), íî ýòèì âû èñïîðòèòå ïàëà-

äèíó âñþ êàðìó (÷èòàé «îí îïÿòü óïàäåò. äóõîì» ). Âî-âòîðûõ, ïàëàäèí íå äîëæåí ëãàòü. Â-òðåòüèõ, ïàëàäèíó çàïðåùàåòñÿ

êðàñòü. Â-÷åòâåðòûõ, ïàëàäèí íå ìîæåò íàâðåäèòü íåâèííîìó ÷åëîâåêó. Â-ïÿòûõ, íèêàêèõ ïèâíûõ êîíêóðñîâ! Äàæå åñëè â êîíêóð-

ñå ó÷àñòâóåò äðóãîé ãåðîé, ïàëàäèíó ýòî âñå ðàâíî ÷ðåâàòî ïàäåíèåì. Åñëè æå â êîíêóðñå ó÷àñòâóåò ñàì ñâåòëûé âîèí, òî îí ìî-

æåò óïàñòü íå òîëüêî ìîðàëüíî, íî è ôèçè÷åñêè � ïîä ñòîë.

×ËÅÍÛ ÏÀÐÒÈÈ 

Áîåö îáåñïå÷èò âàøåìó îòðÿäó ïåðåäíþþ ëèíèþ

îáîðîíû. Âîèíû è âàðâàðû � ëó÷øèé âàðèàíò. Ïàëà-

äèíû è ìîíàõè � ñðåäíèé (ïåðâûå, êàê âû óæå çíàå-

òå, íå â êàæäóþ äðàêó ïîëåçóò, à âòîðûå íà÷èíàþò

ïðèíîñèòü ïîëüçó òîëüêî ê ïÿòîìó óðîâíþ). Ëåñíè-

÷èå (Rangers) äåðæàò óäàð õóæå âñåõ, ó íèõ ìåíüøå

çäîðîâüÿ, ÷åì ó âîèíîâ, ê òîìó æå îíè ñèëüíî îãðà-

íè÷åíû â âûáîðå äîñïåõîâ. Ôóíêöèÿ ëåêàðÿ, äó-

ìàþ, ÿñíà áåç êîììåíòàðèåâ. Êëèðèê è äðóèä îäè-

íàêîâî õîðîøî ïîäõîäÿò íà ýòó ðîëü, õîòÿ è âûáîð

çàêëèíàíèé ó íèõ íåñêîëüêî ðàçíûé: êëèðèê áîëüøå

ïîìîãàåò ñâîèì, à äðóèä âðåäèò âðàãàì. Âçëîì

äâåðåé è îáåçâðåæèâàíèå ëîâóøåê � âîò ÷òî òðåáó-

åòñÿ îò ðàçáîéíèêà. Çàìå÷ó, ÷òî âàì íåîáÿçàòåëüíî

áðàòü â îòðÿä «÷èñòîãî» (rogue) ðàçáîéíèêà, òàê êàê

èãðà ïðåäëàãàåò äîñòàòî÷íî àëüòåðíàòèâíûõ ðåøå-

íèé äëÿ òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà íóæíû ðàçáîéíè÷üè òà-

ëàíòû. Çàêëèíàíèÿ Invisibility, Sense Traps è Knock �

ýòî ëèøü íåêîòîðûå èç «îáõîäíûõ» âàðèàíòîâ. Òàê

÷òî rogue � èäåàëüíûé âûáîð äëÿ ìóëüòèêëàññîâîãî

ïåðñîíàæà. Íàïðèìåð, åãî ìîæíî «ñêðåñòèòü» ñ

ranger�îì, êîòîðûé èìååò ñ ðàçáîéíèêîì íåìàëî

îáùèõ íàâûêîâ, èëè ñîçäàòü fighter/rogue, êîòîðûé

áóäåò ïîìîãàòü âàøåìó «ãëàâíîìó» âîèíó àòàêàìè

èñïîäòèøêà. Ìàã óêðåïèò âàø îòðÿä óñèëèâàþùè-

ìè è àòàêóþùèìè çàêëèíàíèÿìè. Çäåñü âû ñ ðàâ-

íûì óñïåõîì ìîæåòå âûáðàòü êàê sorcerer�à, òàê è

wizard�à. Ó÷òèòå òîëüêî, ÷òî çäåñü ìóëüòèêëàññ ñêî-

ðåå âðåäåí, òàê êàê òàêîé ïåðñîíàæ áóäåò î÷åíü

äîëãî äîáèðàòüñÿ äî çàêëèíàíèé ïÿòîãî óðîâíÿ.

Ïÿòûé ïåðñîíàæ îñòàåòñÿ íà âàøå óñìîòðåíèå. Åñëè õî-

òèòå ñäåëàòü îòðÿä ñèëüíåå â áëèæíåì áîþ, âîçüìèòå

åùå îäíîãî âîèíà; à åñëè æåëàåòå óñèëèòü ñâîþ ìàãè-

÷åñêóþ ìîùü � áåðèòå êîëäóíà. Òîëüêî ïîñòàðàéòåñü íå

äóáëèðîâàòü êëàññ, êîòîðûé óæå åñòü â îòðÿäå (òî åñòü

åñëè âû óæå íàíÿëè âîèíà, ëó÷øå âîçüìèòå âàðâàðà).

Ïðîùå âñåãî ïðîõîäèòü èãðó ñëåäóþùèì ñîñòàâîì:

Â äîïîëíåíèå ê ïÿòè ãåðîÿì, ñ êîòîðûìè

âû íà÷íåòå èãðó, âû ìîæåòå ïðèíÿòü â

êîìàíäó äî òðåõ «ëþäåé ñ óëèöû» (NPC).

Âûáîð äîñòàòî÷íî øèðîê:

Elmo (1)

Êëàññ: Fighter 4

Ãäå íàéòè: øàòàåòñÿ ïî óëèöàì Õîììëå-

òà âäðûçã ïüÿíûé

Öåíà: 200 çîëîòûõ + ïîëîâèíà âñåé äî-

áû÷è

«Ïüÿíûé ìàñòåð» � íåïëîõàÿ ïîäìîãà â

áîþ.

Fruella

Êëàññ: Fighter 3

Ãäå íàéòè: â äîìå Õîëüòåíà Êàéíäõîï-

ïåðà (Holten Kindlehopper) (Õîììëåò)

Êàê çàïîëó÷èòü: ïîãîâîðèòå ñ Õîëüòå-

íîì. Îí ðàññêàæåò, ÷òî ó íåãî åñòü äî÷-

êà íà âûäàíüå � Fruella. Ïîãîâîðèòå ñ

Ôðóýëëîé ïåðñîíàæåì-ìóæ÷èíîé è

ïîêëÿíèòåñü åé â ëþáâè. Ôðóýëëà, ðà-

çóìååòñÿ, ïîòðåáóåò âåí÷àíèÿ â öåðê-

âè. Âåðíèòåñü ê Õîëüòåíó è ðàññêàæèòå

åìó ïðî âåí÷àíèå. Îí ñîãëàñèòñÿ. Ðàñ-

ñêàæèòå î ñîãëàñèè îòöà Ôðóýëëå, è

îíà ïðèñîåäèíèòñÿ ê îòðÿäó.

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Furnok (2)

Êëàññ: Rogue 4

Ãäå íàéòè: íà ïåðâîì ýòàæå òàâåðíû

Welcome Wench Inn

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Åñëè âàì óäàñòñÿ ïîéìàòü åãî íà îáìà-

íå, îí ïðèñîåäèíèòñÿ ê âàì áåñïëàòíî.

Turuko (3)

Êëàññ: Monk 3

Ãäå íàéòè: íà ïåðâîì ýòàæå òàâåðíû

Welcome Wench Inn

Êàê çàïîëó÷èòü: â îòðÿäå äîëæíî

áûòü ìåíüøå 4 ÷åëîâåê. Ïðèñîåäèíÿ-

åòñÿ âìåñòå ñ Kobort. Åñëè â îòðÿäå

åñòü ïàëàäèí, âû íå ìîæåòå âçÿòü

Turuko.

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Kobort (4)

Êëàññ: Fighter 2

Ãäå íàéòè: íà ïåðâîì ýòàæå òàâåðíû

Welcome Wench Inn

...È ÑÎ×ÓÂÑÒÂÓÞÙÈÅ



Êàê çàïîëó÷èòü: ïðèñîåäèíÿåòñÿ âìåñòå

ñ Turuko. Åñëè â îòðÿäå åñòü ïàëàäèí, âû

íå ìîæåòå âçÿòü ýòîãî ïåðñîíàæà.

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Spugnoir (5)

Êëàññ: Wizard 2

Ãäå íàéòè: íà ïåðâîì ýòàæå òàâåðíû

Welcome Wench Inn

Öåíà: âñå ñâèòêè äëÿ êëàññà Wizard, êî-

òîðûå âû íàéäåòå 

Âçÿâ Ñïàãíóàðà â îòðÿä, âû ìîæåòå

ñèëüíî çàòîðìîçèòü ðàçâèòèå îñòàëü-

íûõ wizard�îâ â âàøåé êîìàíäå.

Zert (6)

Êëàññ: Fighter 2

Ãäå íàéòè: íà âòîðîì ýòàæå òàâåðíû

Welcome Wench Inn

Êàê çàïîëó÷èòü: Ïîñëå òîãî, êàê Zert

ðàññêàæåò âàì ïðî Moathouse, âû ìîæå-

òå ïîïðîñèòü åãî ïðèñîåäèíèòüñÿ ê îò-

ðÿäó. Åñëè â îòðÿäå åñòü ïàëàäèí, ñ Çåð-

òîì âàì íå ïî ïóòè!

Cavanaugh

Êëàññ: Fighter 1

Ãäå íàéòè: ðÿäîì ñ òàâåðíîé Welcome

Wench

Êàê çàïîëó÷èòü: åñëè âû óáåäèòå

(Intimidate) åãî çàïëàòèòü öåðêîâíóþ äå-

ñÿòèíó, òî íåñêîëüêèìè äíÿìè ïîçæå âû

íàéäåòå åãî ðÿäîì ñ òàâåðíîé, è ñìîæå-

òå íàíÿòü.

Meleny

Êëàññ: Druid 1

Ãäå íàéòè: â äîìå Ôèëëèêåíà (Filliken)

(Õîììëåò)

Êàê çàïîëó÷èòü: âíà÷àëå âû äîëæíû ïî-

ìî÷ü Ìàðåêó (Marek) æåíèòüñÿ Àëòåå

(Althea), ñåñòðå Ìåëåíè. Ïîòîì ðàçáå-

ðèòåñü ñ ðàçáîéíèêàìè â Moathouse.

Ïîñëå ýòîãî âû ìîæåòå îáðó÷èòüñÿ ñ

Meleny è æåíèòüñÿ íà íåé (ìóæñêèì ïåð-

ñîíàæåì, ðàçóìååòñÿ). Ó÷òèòå, ÷òî ó

«ïèêàïåðà» äîëæíà áûòü âûñîêàÿ

Charisma (ïîðÿäêà 16).

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Æåíèõ ïîëó÷èò Radiant Longsword â êà-

÷åñòâå ñâàäåáíîãî ïîäàðêà.

Raimol

Êëàññ: Fighter 

Ãäå íàéòè: â çäàíèè Õîììëåòñêîé òîðãî-

âîé êîìïàíèè (Hommlet Trading compa-

ny(HTC))

Êàê çàïîëó÷èòü: ïîãîâîðèâ ñ Gremag èëè

Rannos â HTC, ïîïðîñèòå ó íèõ îäîëæèòü

îõðàííèêà (Man-at-Arms). Åñëè âû çàï-

ëàòèòå èì 180 çîëîòûõ, îíè äàäóò âàì

Ðàéìîëà (èñïîëüçîâàâ íàâûê äèïëîìà-

òèè, öåíó ìîæíî ñíèçèòü äî 150 çîëî-

òûõ).

Öåíà: 180 (150) çîëîòûõ

Î÷åíü ñëàáûé ïåðñîíàæ.

Burne (7)

Êëàññ: Wizard 8

Ãäå íàéòè: Burne�s Tower ê âîñòîêó îò

Õîììëåòà.

Êàê çàïîëó÷èòü: âû äîëæíû õîòÿ áû ðàç

ïîáûâàòü â Õðàìå.

Öåíà: òðåòü âñåé äîáû÷è

Åñëè âû ïîêàæåòå åìó Orb of Golden

Death, îí íå ïðèñîåäèíèòñÿ ê ïàðòèè

ïîâòîðíî.

Rufus (8)

Êëàññ: Fighter 6

Ãäå íàéòè: Burne�s Tower ê âîñòîêó îò

Õîììëåòà.

Êàê çàïîëó÷èòü: âû äîëæíû õîòÿ áû ðàç

ïîáûâàòü â Õðàìå.

Öåíà: ÷åòâåðòü âñåé äîáû÷è

Lareth the Beautiful (9)

Êëàññ: Cleric 5

Ãäå íàéòè: â êîíöå Moathouse Dungeon

Êàê çàïîëó÷èòü: ñðàçèòåñü ñ Lareth è äî-

âåäèòå åãî äî ñîñòîÿíèÿ Near Death. Îí

ñäàñòñÿ è ïîîáåùàåò âàì ïîêàçàòü òàé-

íûé ïðîõîä â Õðàì Çëîâåùèõ Ñòèõèé,

åñëè âû âîçüìåòå åãî ñ ñîáîé. Âû íå ìî-

æåòå âçÿòü Ëàðåòà, åñëè â îòðÿäå åñòü

ïàëàäèí. 

Bertram

Êëàññ: Fighter 1

Ãäå íàéòè: â Íóëüáå (Nulb)

Êàê çàïîëó÷èòü: çà ñâîáîäó Áåðòðàìà

âàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ ïèðàòñêèì êà-

ïèòàíîì Òîëàáîì (Tolub).

Otis (qP)

Êëàññ: Fighter 10

Ãäå íàéòè: â åãî êóçíèöå â Íóëüáå

Êàê çàïîëó÷èòü: âû äîëæíû õîòÿ áû ðàç

ïîáûâàòü â Õðàìå.

Öåíà: 175 çîëîòûõ è äîëÿ äîáû÷è

Ýòîò ìîãó÷èé êóçíåö çàïðîñòî ïîäêóåò

ñàìîãî ÷åðòà. Ó÷òèòå, ÷òî âû íå ìîæåòå

âçÿòü Îòèñà â Õðàì áîëüøå äâóõ ðàç.

Ïîñëå ïåðâîãî ðàçà îí ïîêèíåò îòðÿä, íî

âû ñìîæåòå óïðîñèòü åãî âåðíóòüñÿ.

Ïîñëå âòîðîãî ðàçà îí ðàññòàíåòñÿ ñ âà-

ìè íàâñåãäà.

Serena

Êëàññ: Rogue 3

Ãäå íàéòè: â ëàãåðå öûãàí â Íóëüáå

Êàê çàïîëó÷èòü: ïîñëå òîãî, êàê âû âåð-

íåòå Orb of Sah Ìîíå (Mona), âû ìîæåòå

êóïèòü ñâîáîäó Ñåðåíû çà 500 çîëîòûõ.

Ïîñëå ýòîãî ïîïðîñèòå Ñåðåíó ïðèñîå-

äèíèòüñÿ ê îòðÿäó.

Öåíà: 500 çîëîòûõ è ïîëîâèíà äîáû÷è

Morgan

Êëàññ: Fighter 1

Ãäå íàéòè: â çàïåðòîé êîìíàòå íà ïåð-

âîì óðîâíå ïîäçåìåëüÿ Õðàìà.

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Áîëòëèâûé ïèðàò ñðàæàåòñÿ íåìíîãèì

ëó÷øå ïîïóãàÿ.

Tuelk è Pintark

Êëàññ: Fighter 2

Ãäå íàéòè: Íà ïåðâîì óðîâíå ïîäçå-

ìåëüÿ Õðàìà. Èõ äåðæèò ïîä çàìêîì òþ-

ðåìùèê Õðàìà Çåìëè ïî èìåíè Turnkey 

Êàê çàïîëó÷èòü: îñâîáîäèòü, ðàçóìååò-

ñÿ. Â îòðÿäå äîëæíî áûòü 6 èëè ìåíüøå

÷ëåíîâ.

Ýòè... õì... áðàòüÿ ïðèñîåäèíÿòñÿ ê âàì

îäíîâðåìåííî.

Wonnilon

Êëàññ: Fighter 3/Rogue 3

Ãäå íàéòè: â ñåâåðî-çàïàäíîì óãëó ïåð-

âîãî óðîâíÿ ïîäçåìåëüÿ Õðàìà.

Êàê çàïîëó÷èòü: îñâîáîäèòü è ïðèíåñòè

åìó åãî ñíàðÿæåíèå. Âîçìîæíî, âàì

ïðèäåòñÿ ïîêàçàòü åìó êîëüöî äðóãà

ãíîìîâ (Gnome-Ring), êîòîðîå âû ìîæå-

òå ïîëó÷èòü îò ïëåííèêà Nybble â

Moathouse.

Scorpp

Êëàññ: Fighter 7

Ãäå íàéòè: ïîä «Êóïîëîì Íàñëàæäåíèé»

(Pleasure Dome) íà òðåòüåì óðîâíå ïîä-

çåìåëüÿ Õðàìà.

Êàê çàïîëó÷èòü: ñðàçèòåñü ñ íèì. Ïîñëå

òîãî, êàê îí ïîòåðÿåò 100-125 HP, îí

ñäàñòñÿ è âû ñìîæåòå ïîçâàòü åãî â îò-

ðÿä.

Ýòîò ãîðíûé ãèãàíò ïðîñòî èñêëþ÷è-

òåëüíî ñèëåí. Ó÷òèòå, ÷òî ó íåãî íàõî-

äÿòñÿ íåêîòîðûå èç âåùåé Âîííèëîíà.

×òîáû îòîáðàòü èõ, âàì ïðèäåòñÿ óáèòü

Ñêîðïïà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êòî âàì

íóæíåå � õèëûé êàðëèê èëè ìîãó÷èé ãè-

ãàíò?

Prince Thrommel

Êëàññ: Fighter 10

Ãäå íàéòè: íà òðåòüåì óðîâíå ïîäçå-

ìåëüÿ Õðàìà.

Öåíà: äîëÿ äîáû÷è

Ïðèíö âëàäååò ìå÷îì Fragarach, êîòî-

ðûé, åñëè âû ïîìíèòå, ÿâëÿåòñÿ öåëüþ

Lawful Evil îòðÿäà. Ýòî î÷åíü ìîùíîå

îðóæèå, íî îòíÿòü åãî ó ïðèíöà ìîæíî

òîëüêî ÷åðåç åãî òðóï.

Ïðèíö Òðîììåëü îñòàíåòñÿ ñ âàìè äî

òåõ ïîð, ïîêà âû íå ïîêèíåòå Õðàì.

Zaxis

Êëàññ: Bard 5

Ãäå íàéòè: Random encounter íà ìèðî-

âîé êàðòå

Êàê çàïîëó÷èòü: õîäèòü ìåæäó Õîììëå-

òîì è Íóëüáîì, ïîêà íå íàòêíåòåñü íà

íåãî. 

Óäà÷è!

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ_BLAYNE@NAROD.RU
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

ÁÁûûññòòððûûåå ääååííüüããèè

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + ? +

c, è òîãäà â âåðõíåì ëåâîì óãëó ïîÿ-

âèòñÿ îêîøêî, â êîòîðîì ñëåäóåò

ââåñòè rosebud;!;!;!;. Íàæìèòå è óäåð-

æèâàéòå [Enter], è âñêîðå íà÷íåò ìè-

ãàòü ñîîáùåíèå, ÷òî òàêîé êîä îòñóò-

ñòâóåò (No such cheat). Âû ìîæåòå

óäåðæèâàòü E äî òåõ ïîð, ïîêà íå

ïîëó÷èòå 99.999.999 ñèìîëèíîâ.

ÊÊîîääûû 

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + ? +

c, è òîãäà â âåðõíåì ëåâîì óãëó ïî-

ÿâèòñÿ îêîøêî, â êîòîðîì è ñëåäóåò

ââîäèòü âñå êîäû. Ïðèìå÷àíèå: ââî-

äèòå [!!] (âîñêëèöàòåëüíûé çíàê), ÷òî-

áû ïîâòîðèòü ïðåäûäóùèé êîä, è

ñòàâüòå [;;] (òî÷êà ñ çàïÿòîé) ìåæäó

êîäàìè, ÷òîáû ïîëó÷èòü îäíîâðå-

ìåííûé ýôôåêò ñðàçó îò íåñêîëüêèõ

÷èòîâ:

rroosseebbuudd � ïîëó÷èòü 1000 ñèìîëèíîâ;

mmaapp__eeddiitt ooffff � îòêëþ÷èòü ðåäàêòîð

êàðòû;

mmaapp__eeddiitt oonn � âêëþ÷èòü ðåäàêòîð êàðòû;

ssiimm__ssppeeeedd [-11000000-11000000] � óñòàíîâèòü

ñêîðîñòü èãðû;

hhiisstt__aadddd � èçìåíèòü èñòîðèþ äàííîé

ñåìüè;

eeddiitt__cchhaarr � ðåæèì ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà;

mmuussiicc � âêëþ÷èòü ìóçûêó;

ssoouunndd � âêëþ÷èòü çâóê;

ccrraasshh � ïîäâåñèòü èãðó;

cchhtt [èèììÿÿ ôôààééëëàà] � ñîçäàòü ôàéë *.cht ñî

ñïèñêîì ÷èòîâ;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

vviissiittoorr__ccoonnttrrooll � êîíòðîëü çà ïîñåòèòå-

ëÿìè;

ccaamm__mmooddee � ïåðåêëþ÷èòü ðåæèì êà-

ìåðû.

[PC]: THE SIMS: SUPERSTAR

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå îäèí èç

ïðåäñòàâëåííûõ êîäîâ:

ffuunneexxpplloorree � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ffuunnllaarrrryy � èãðà èäåò áûñòðåå;

ffuunnmmaappvveerryyssmmaallll � âåðíóòü âñåõ

æèòåëåé â ñâîè äîìà.

[PC]: NORTHLAND

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Çàéäèòå â ìåíþ

Goals/Notes/Images è íàæ-

ìèòå N ,  P ,  M ,  O ,  SSttaarrtt,

SSttaarrtt,  SSttaarrtt.  Íà ýêðàíå ïîÿ-

âèòñÿ ïîäìåíþ ñî ñëåäóþùè-

ìè îïöèÿìè:  God;  Ful l  Health;

Ful l  Energy;  Ful l  Ammo; Ful l

Mods;  Al l  Ski l ls ;  Ful l  Credits ;

Tantalus.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå:  íåêîòîðûå îïöèè

íåîáõîäèìî ðåàêòèâèðîâàòü

ïîñëå ïðîäâèæåíèÿ íà íîâóþ

ëîêàöèþ. Îïöèÿ Tantalus

ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ óíè÷òî-

æåíèÿ âûäåëåííîãî âî âðåìÿ

èãðû îáúåêòà.

[PS2]: DEUS EX: 
THE CONSPIRACY

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E, à çàòåì ââåäèòå íóæíûé êîä,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå áóê-

âû:

TTHHRRIILLLL OOFF VVIICCTTOORRYY � âûèãðàòü ñöåíà-

ðèé;

JJUUNNKK FFOOOODD NNIIGGHHTT � ïîëó÷èòü 1000 åä.

åäû;

AATTMM OOFF EERREEBBUUSS � ïîëó÷èòü 1000 åä.

çîëîòà;

TTRROOJJAANN HHOORRSSEE FFOORR SSAALLEE � ïîëó÷èòü

1000 åä. äðåâåñèíû;

LL3333TT SSUUPPAA HH44XX00RR � óñêîðåííîå ñòðî-

èòåëüñòâî;

LLEETTSS GGOO!! NNOOWW!! � óâåëè÷èòü ñêîðîñòü

èãðû;

LLAAYY OOFF TTHHEE LLAANNDD � îòêðûòü âñþ êàðòó;

UUNNCCEERRTTAAIINNTTYY AANNDD DDOOUUBBTT � ñêðûòü

êàðòó;

SSEETT AASSCCEENNDDAANNTT � ïîêàçàòü âñåõ æè-

âîòíûõ íà êàðòå;

CCOONNSSIIDDEERR TTHHEE IINNTTEERRNNEETT � çàìåäëèòü

âñå þíèòû;

GGOOAATTUUNNHHEEIIMM � ïðåâðàòèòü âñåõ ïðî-

òèâíèêîâ â êîçëîâ;

CCHHAANNNNEELL SSUURRFFIINNGG � þíèòû ìîãóò ïå-

ðåäâèãàòüñÿ ïî âîäå;

WWRRAATTHH OOFF TTHHEE GGOODDSS � óñòðîèòü ðàç-

ëè÷íûå ñòèõèéíûå áåäñòâèÿ;

IINN DDAARRKKEESSTT NNIIGGHHTT � íî÷íîå âðåìÿ ñó-

òîê;

WWUUVV WWOOOO � ëåòàþùèé ôèîëåòîâûé

áåãåìîò;

II WWAANNTT TTEEHH MMOONNKKEEYYSS!!!!!!!!!! � íàøåñòâèå

îáåçüÿí;

RREEDD TTIIDDEE � êðîâàâàÿ âîäà;

MMRR.. MMOONNDDAAYY � ïîâûñèòü óðîâåíü

ñëîæíîñòè.

[PC]: AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS

ÁÁîîííóóññûû::

Ïðîéäèòå èãðó, è âû ïîëó÷èòå äîñ-

òóï ê íîâûì îïöèÿì (Battle Mode,

Ghost List, Sound Test è Special

Function), à òàêæå äîïîëíèòåëüíûì

êîñòþìàì. 

ÐÐååææèèìì ññëëîîææííîîññòòèè NNiigghhttmmaarree::

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Battle

Mode.

ÀÀëëüüòòååððííààòòèèââííààÿÿ êêîîííööîîââêêàà::

Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè

Nightmare. 

ÂÂûûááîîðð ýýïïèèççîîääàà::

Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè

Nightmare, òîãäà â ðåæèìå Story

ïîÿâèòñÿ íîâàÿ îïöèÿ Chapter.

[PS2]: FATAL FRAME

Âî âðåìÿ îäèíî÷íîé èãðû íàæìèòå

êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü

êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââîäèòå íèæåï-

ðèâåäåííûå êîäû, ñîáëþäàÿ ñòðî÷-

íûå è çàãëàâíûå áóêâû:

aaiiCChheeaattss..ccooddee TToobbiiaass..KKaarrllssssoonn � íåó-

ÿçâèìîñòü;

aaiiCChheeaattss..ccooddee JJoonnaatthhaann..GGuussttaavvssssoonn �

óíè÷òîæèòü áîòîâ ïðîòèâíèêà;

aaiiCChheeaattss..ccooddee TThhoommaass..SSkkoollddeennbboorrgg �

óíè÷òîæèòü áîòîâ;

aaiiCChheeaattss..ccooddee BBoottssCCaannCChheeaattTToooo � áî-

òû èñïîëüçóþò ÷èòû;

aiCheats.code

TThheeAAllllSSeeeeiinnggEEyyeeOOffTThheeAAIIPPrrooggaammmmeerr �

ïîêàçàòü ñòàòèñòè÷åñêèå äàííûå;

aaiiCChheeaattss..ccooddee

WWaallkkiinnggIIssWWaayyTTooooTTiirreessoommee � òåëåïîð-

òèðîâàòüñÿ â spawn-ëîêàöèþ.

[PC]: BATTLEFIELD 1942: SECRET WEAPONS OF WWII

Âñå êîäû íåîáõîäèìî ââî-

äèòü â ñïåöèàëüíîì ÷èò-ìå-

íþ.

Ðåæèì áîãà: TTRRIIAASSSSAASSSSIINN-

DDOONNTTDDIIEE

Âîñïîëíèòü çäîðîâüå:

LLAAMMEEYYAANNKKEEEEDDOONNTTFFEEEEDD

Æàæäà êðîâè: AANNGGRRYYXXXXXXIINN-

SSAANNEEHHOOOOKKEERR

Äîñòóï êî âñåì óðîâíÿì:

OONNTTHHEELLEEVVEELL

Óäåðæèâàÿ R, íàæìèòå V
â ãëàâíîì ìåíþ, ÷òîáû âûç-

âàòü ýêðàí, íà êîòîðîì ìîæ-

íî âûáðàòü óðîâåíü.

Ñåêðåòíûé óðîâåíü â Ëóèçè-

àíå: BBRRIIMMSSTTOONNEEIINNTTHHEEBBAAYYOOUU

Çàìîðîçèòü âðàãîâ: DDOONNTT-

FFAARRTTOONNOOSSCCAARR

Îñîáî êðîâàâûé ðåæèì:

IINNSSAANNEEGGIIBBSSMMOODDEEGGOOOODD

Ñåêðåòíûå ñîîáùåíèÿ îò

ðàçðàáîò÷èêîâ: TTEERRMMIINNAALL-

RREEAALLIITTYYRRUULLEESS; AALLBBAATTRROOSSSS;

IIAAMMNNAAKKEEDD; IIAAMMAANNGGRRYY;

NNAAKKEEDDHHOOOOKKEERR; SSAATTAANN-

RRUULLEESS; TTEERRMMIINNAALLRREEAALLIITTYYIISS-

CCOOOOLL; TTEERRMMIINNAALLRREEAALLIITTYYIISS-

LLAAMMEE; UUVVUULLAA; XXXXXX

[PS2]: BLOODRAYNE

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó E, ÷òîáû âûçâàòü

êîíñîëü, è ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ êîäîâ,

ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìèòå E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

GGOOLLDDEENNMMOONNKKEEYY � ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö çîëîòà;

WWIICCKKEEDDWWAANNGGOO � ïîëó÷èòü 10.000 åäèíèö ðåñóðñîâ;

RRAAIINNBBOOWWRRIINNGG � îòêðûòü âñþ êàðòó;

WWHHEEEELLOOFFMMAAYYHHEEMM � ïðîèãðàòü ìèññèþ;

BBLLOOOODDMMOODDEE � êðîâàâûé ðåæèì;

MMUUDDHHUUTT � ïîñòîÿííûå àòàêè âðàãîâ.

[PC]: NO MAN�S LAND
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ÍÍååóóÿÿççââèèììîîññòòüü::

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, à çàòåì

íàæìèòå X, M, R, O, T, N,

L, P. 

ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ááîîååççààïïààññ::

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, à çàòåì

íàæìèòå R, N, X, M, L, P,

T, L. 

ÇÇààùùèèòòàà îîòò ïïîîïïààääààííèèÿÿ ïïóóëëüü::

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, à çàòåì

íàæìèòå R, L, P, P, O, O,

M, O.

[PS2]: MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

[PC]: ÎÏÅÐÀÖÈß 
SILENT STORM
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÑÑîîááèèíí ÌÌèèõõààèèëë

((mmccmmiikkee@@ffrroommrruu..ccoomm))

ÂÂììååññòòîî òòððååííààææååððîîââ

Õî÷ó ïîçíàêîìèòü âñåõ ñ íåêîòîðû-

ìè ïðèåìàìè, ïîçâîëÿþùèìè ïðî-

êà÷èâàòü ñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæåé

ïðàêòè÷åñêè áåç êàêèõ-ëèáî çàòðàò. 

1 Ñòðåëÿåì â çåìëþ èç àâòîìàòà è

ïðîêà÷èâàåì ñëåäóþùèå íàâûêè:

«Ñèëà», «Ñòðåëüáà» è «Ñòðåëüáà

î÷åðåäÿìè». Â ýòîì ñëó÷àå òðàòÿò-

ñÿ ïàòðîíû, íî îáîéì äëÿ îáû÷íîãî

àâòîìàòà â èãðå î÷åíü ìíîãî, îñî-

áåííî íà áàçå.

2 Ñòðåëÿåì èç ñíàéïåðñêîé âèí-

òîâêè (â ñíàéïåðñêîì ðåæèìå) â

òðóïû è ïðîêà÷èâàåì «Ñíàéïåðñêèé

îãîíü» è «Ëîâêîñòü» (ìåäëåííî).

3 Áüåì â âîçäóõ êóëàêàìè è íîãà-

ìè � ïðîêà÷èâàåì «Ðóêîïàøíûé

áîé» è «Ñèëó».

4 Ìåòàåì íîæ â çåìëþ ïåðåä ñâî-

èìè íîãàìè, ÷òîáû äàëåêî çà íèì

íå áåãàòü, è ïðîêà÷èâàåì «Ìåòàíèå

îðóæèÿ» è «Ñèëó».

5 Ïðîáåæàâøèñü ïî îêðóãå, âû

çàìåòèòå, ÷òî ó ãåðîÿ ïîâûñèëîñü

÷èñëî AP.

6 Èñïîëüçóåì íàâûê «Çàìàñêèðî-

âàòüñÿ» è ïðîêà÷èâàåì «Ñêðûò-

íîñòü».

Ñîâåò: «Ñêðûòíîñòü» ðàñòåò òîëüêî

ïðè èñïîëüçîâàíèè íàâûêà «Çà-

ìàñêèðîâàòüñÿ», òàê ÷òî ïðîñòî

âêëþ÷àéòå è âûêëþ÷àéòå åãî.

[PC]: GTA: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîððûû:: JJeetthhrroo ��nn�� TThhiieeff

((jjeetthhrroo@@ffrreeeemmaaiill..rruu))

1 Âñå íàâåðíÿêà çíàþò, ÷òî â êëó-

áå Pole Position åñòü êîìíàòêà, ãäå

ìû ìîæåì ëèöåçðåòü òàíöóþùóþ

äåâóøêó. Ñîçåðöàéòå åå ìèíóòû

äâå-òðè, è âñå ýòî î÷åíü áûñòðî

íàäîåñò. Íî íàì âñå-òàêè ïðèäåòñÿ

ïîñèäåòü è ïîñìîòðåòü íà ýòî ìè-

íóò ýäàê 8-10. Ïîñëå ýòîãî, âûéäÿ

èç êîìíàòû, ìû çàìåòèì, ÷òî çàâå-

äåíèå ïðèíîñèò ïðèáûëü � 4000$.

Íî íå áóäåì ñïåøèòü óõîäèòü îòòó-

äà � ïðîéäåì ïî êîðèäîð÷èêó äàëü-

øå è çàéäåì â òîëüêî-òîëüêî îòê-

ðûâøóþñÿ êîìíàòêó ñïðàâà. Ìû

óâèäèì íå÷òî áîëåå èíòåðåñíîå...

Êñòàòè, íå íàïîìèíàåò ëè ýòà äå-

âóøêà òó, êîòîðàÿ ñòîèò ó áàðíîé

ñòîéêè â Malibu Club...?

2 Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ðàçëè÷íûõ

çàäàíèé, â ðàçíûõ ìåñòàõ ìû ìîæåì

óâèäåòü ïðåäìåòû, çàäåéñòâîâàííûå

â ìèññèè. Íàïðèìåð, ïîñëå

Boomshine Saigon, ìû íàéäåì áî÷êè

ñî âçðûâ÷àòûì âåùåñòâîì â îòåëå

Ocean View, òàì æå ìû ìîæåì îòûñ-

reader�s hints

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + x,

÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââåäèòå êîä èç ñïèñêà äëÿ àêòèâàöèè

ñîîòâåòñòâóþùåãî ÷èòà. Çàâåðøèòå

ïðîöåäóðó íàæàòèåì êëàâèøè E.

Åñëè âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî,

êîíñîëü àâòîìàòè÷åñêè çàêðîåòñÿ:

ssttooppwwaattcchh � îñòàíîâèòü âðåìÿ;

wwhhaattiimmeeiizziitt [÷÷÷÷::ìììì] � óñòàíîâèòü óêà-

çàííîå âðåìÿ;

wwhheerreerruuffrroomm [ííààççââààííèèåå] � ïåðåèìåíî-

âàòü ãîðîä;

hheelllloommyynnaammeeiiss [èèììÿÿ] � ñìåíèòü èìÿ

ìýðà;

you don�t deserve it � ïîëó÷èòü âñå

íàãðàäû;

ssiizzeeooff [00-110000] � óñòàíîâèòü ñòåïåíü

óâåëè÷åíèÿ;

wweeaakknneessssppaayyss � ïîëó÷èòü 1,000 ñè-

ìîëèíîâ â êàçíó;

ffiigghhtttthheeppoowweerr � ïîñòðîéêàì íå òðåáó-

åòñÿ ýíåðãèÿ;

hhoowwddrryyiiaamm � ïîñòðîéêàì íå òðåáóåò-

ñÿ âîäà;

ddoollllyyllllaammaa � ïðåâðàòèòü ñîâåòíèêîâ â

äóðà÷êîâ;

ffppss � îòîáðàçèòü íà ýêðàíå êîëè÷å-

ñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó.

[PC]: SIMCITY 4: RUSH HOUR

$79.99*/83.99

Freedom Fighters Tony Hawk's
Underground 

PAL $199.99  

NTSC $189.99

Soul Calibur 2 P.N. 03 

F-Zero SSX 3Wario World Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$75.99*/72.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99*

$83.99*$83.99*

$83.99*

$75.99*/83.99
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

BLACK AND WHITE

11.. ÊÊððààññííûûéé ääååííüü êêààëëååííääààððÿÿ

Íåñîìíåííî, Ïèòåð Ìîëèíüå íåîð-

äèíàðíûé ðàçðàáîò÷èê. Ïîýòîìó è

ñåêðåòû â åãî èãðàõ òîæå îðèãè-

íàëüíû. Âçÿòü õîòÿ áû âåëèêîëåïíóþ

Black & White. Ïîïðîáóéòå ïåðåñòà-

âèòü äàòó ÷àñîâ â Windows íà ïåð-

âîå àïðåëÿ. Òåïåðü îáðàòèòå âíèìà-

íèå íà òî, êàêèå ñëåäû îñòàâëÿåò

âàø ïèòîìåö. Èíòåðåñíûé ñïîñîá

îòìåòèòü äåíü ñìåõà, íå íàõîäèòå?

Ãîâîðÿò, ÷òî â äåíü ðîæäåíèÿ ñîç-

äàòåëÿ èãðû ñ âàøèì æèâîòíûì áó-

äóò ïðîèñõîäèòü ñîâåðøåííî íåâå-

ðîÿòíûå âåùè. Ïîïðîáóéòå.

KREED 

11.. ÅÅññòòüü ããîîððîîää ççîîëëîîòòîîéé

Âû îáðàùàëè âíèìàíèå íà æóð-

íàëüíûå çàïèñè, õðàíÿùèåñÿ â

êîìïüþòåðàõ â èãðå? Íà îäíîì èç

ïîñëåäíèõ ýòàïîâ ìîæíî íàéòè

î÷åíü èíòåðåñíîå ïîñëàíèå, ãîâîðÿ-

ùåå î òîì, ÷òî ñóùåñòâóåò ïîðòàë,

âåäóùèé â âîëøåáíûå ÷åðòîãè Burut

CT, â êîòîðûõ æèâóò óäèâèòåëüíûå

ðàçðàáîò÷èêè âî ãëàâå ñ ñàìèì

Âåðõîâíûì Øåôîì. Ýòè äîáðîäóø-

íûå ëþäè ðàäóøíî âñòðå÷àþò ïðè-

áûâøèõ ãîñòåé è äàæå óãîùàþò èõ

ñâîèìè ÿñòâàìè. Âîò òàêèå ÷óäåñà. 

UNREAL TOURNAMENT

11.. ÝÝòòîî ëëèèööîî ííààïïððîîòòèèââ

Íà÷íèòå èãðó íà óðîâíå dm-codex

(Codex of Wisdom). Â öåíòðàëüíîé

êîìíàòå ýòàïà åñòü äâà äåðåâÿííûõ

ìîñòà, îäèí èç êîòîðûõ óïèðàåòñÿ â

êèðïè÷íóþ ñòåíó. Áåãèòå ïî íåìó è

îñòàíîâèòåñü âîçëå ýòîé ñòåíû.

×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïåðåä âàìè

îòðîåòñÿ äâåðü, âåäóùàÿ â êîìíàòó

ñ î÷åíü èíòåðåñíûì ïëàêàòîì, íà

êîòîðîì èçîáðàæåí êàêîé-òî ÷åëî-

âåê. Ïîä ôîòîãðàôèåé âèäíà áîëü-

øàÿ íàäïèñü «Pretty Fly». Âîçìîæ-

íî, ýòî îäèí èç ñîçäàòåëåé èãðû,

âåðîÿòíî, ÿâëÿþùèéñÿ áîëüøèì

ïîêëîííèêîì ãðóïïû Offspring.

22.. ÓÓääèèââèèòòååëëüüííûûåå ììèèððûû

Ïîìèìî ñòðàííîãî ëèöà, â èãðå

ìîæíî îáíàðóæèòü èíòåðåñíóþ

ñåðèþ ïàñõàëüíûõ ÿèö. Êàæäûé

ýòàï, ïðîõîäÿùèé íà îòêðûòûõ

ïðîñòðàíñòâàõ, òàèò â ñåáå î÷åíü

çàáàâíûé ñåêðåò. Íà óðîâíå DM-

Morphes, íàõîäÿñü â ðåæèìå ñâî-

áîäíîãî ïîëåòà, ïîäíèìàéòåñü

êàê ìîæíî âûøå, ïîêà íå çàìåòè-

òå íåáîëüøîé òåìíûé êóá, âèñÿ-

ùèé â íåáå. Ïîäëåòèòå ê íåìó

ïîáëèæå, è âû óâèäèòå, ÷òî îí ÿâ-

ëÿåòñÿ ìèíèàòþðíîé ìîäåëüþ îê-

ðóæàþùåãî âàñ ýòàïà. Òî÷íî òà-

êèå æå ìèíèàòþðíûå ìîäåëè

ìîæíî íàáëþäàòü íà ýòàïàõ CFT-

Niven, à òàêæå íà êàðòàõ DM-

Phobes è DM-Zeto.

COUNTER-STRIKE

11.. ÒÒààééííîîåå ììûûøøèèííîîåå îîááùùååññòòââîî

Íà ýòàïå am_forest íàõîäèòñÿ

îäíî èç ñàìûõ çàáàâíûõ ïàñ-

õàëüíûõ ÿèö. Íî ÷òîáû óâèäåòü

åãî, âàì íóæíî áóäåò ñïóñòèòüñÿ

ãëóáîêî ïîä çåìëþ. Íàõîäÿñü â

ðåæèìå ñâîáîäíîãî ïîëåòà, íàï-

ðàâëÿéòåñü âíèç. Òàì âû óâèäèòå

íåáîëüøóþ êîìíàòó, â êîòîðîé

ìûøè ïîêëîíÿþòñÿ êàêîìó-òî

ñòðàííîìó èçîáðàæåíèþ ñ íàä-

ïèñüþ, ïåðåâîäÿùåéñÿ íà ðóñ-

ñêèé ÿçûê êàê «áåäíûé Þðèê».

CLIVE BARKER�S 
UNDYING

11.. ÈÈããððîîââîîéé òòèèðð

Â ñàìîì íà÷àëå èãðû èäèòå â áîëü-

øîé äîì. Ïîñëå ðàçãîâîðà ñî ñëó-

æàíêîé îòïðàâëÿéòåñü çà íåé ïî êî-

ðèäîðó. Â êîíöå ïóòè âû óâèäèòå

äâåðü, ðÿäîì ñ êîòîðîé ëåæèò àïòå÷-

êà. Âûñòðåëèòå ïî äâóì êâàäðàòíûì

ïàíåëÿì íàä äâåðüþ è, ïîñëå òîãî

êàê îíà îòêðîåòñÿ, çàõîäèòå âíóòðü.

Çäåñü âàñ æäåò ãàëåðåÿ, â êîòîðîé

âû ñìîæåòå íàñëàäèòüñÿ ñòðåëüáîé

ïî ëåòÿùèì ìèøåíÿì. Áóäüòå âíè-

ìàòåëüíû � ïîñëå òðåõ ïðîìàõîâ

âèðòóàëüíûé òèð çàêðîåòñÿ.

22.. ÊÊóóêêîîëëüüííûûéé òòååààòòðð

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

[Tab] è ââåäèòå êîìàíäó Open

Manor_EntranceHall_FromKitch.

Âû îêàæèòåñü â êîìíàòå, íà îä-

íîé èç ñòåí êîòîðîé âèñÿò òðè

êàðòèíû. Ïîäîéäèòå ê íèì è ïîï-

ðîáóéòå çàïðûãíóòü íà ñàìóþ

áîëüøóþ, êîòîðàÿ âèñèò â öåíòðå.

Ïîñëå íåñêîëüêèõ ïîïûòîê âû óñ-

ëûøèòå ùåë÷îê, è êàðòèíà ïîä-

íèìåòñÿ ââåðõ. Â îòêðûâøåéñÿ

íèøå ìîæíî íàáëþäàòü çàáàâíóþ

êóêîëüíóþ ìèíèàòþðó.

33.. ÑÑììååððòòååëëüüííààÿÿ ââåå÷÷ååððèèííêêàà

Ñíîâà àêòèâèðóéòå êîíñîëü íà-

æàòèåì êëàâèøè [Tab]. Íàïå÷à-

òàéòå Open Oneiros_HowlingWell.

Äâèãàéòåñü ïî âèñÿùèì â âîçäó-

õå ïàíåëÿì, ïîêà íå äîáåðåòåñü

äî ïîëóðàçðóøåííîãî äîìà. Çàõî-

äèòå âíóòðü, ñïóñêàéòåñü ïî ëåñò-

íèöå è íàïðàâëÿéòåñü â öåíò-

ðàëüíûé çàë. Â êîíöå çàëà åñòü

êíîïêà, êîòîðóþ âàì íåîáõîäèìî

íàæàòü. Ïîñëå òîãî êàê âû ñäåëà-

åòå ýòî, âûõîäèòå íà óëèöó è çà-

áèðàéòåñü íà êðûøó. Èñïîëüçóé-

òå çàêëèíàíèå Scrye è îãëÿäèòåñü

ïî ñòîðîíàì. Âû óâèäèòå íåáîëü-

øóþ ñâåòÿùóþñÿ òî÷êó � ëåòèòå ê

íåé. Ãîòîâû ê âåñåëüþ? 

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääååìì ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè

ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå

ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

êàòü ðàçëîìàííûå Hidden Packages

ñ ðàññûïàííûì ïî ñòîëó áåëûì ïî-

ðîøêîì. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàäàíèé

â InterGlobal Films, ìû ñìîæåì íàé-

òè èíòåðåñíûå ôîòîãðàôèè ñ ó÷àñ-

òèåì Candy Suxxx íà ñòîëå â êàáè-

íåòå Òîììè â Vercetti Estate è ïîñ-

òåðû ñ âñå òîé æå Candy Suxxx âî

âñå òîì æå Ocean View Hotel. À òàê-

æå è ìíîãîå äðóãîå...

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîî-

ââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû

ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî

ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå

õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ

ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå

ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîíí-

ööåå ããîîääàà..

reader�s hints
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

È çâåñòíàÿ ñâîèì íîâàòîðñòâîì â îáëàñòè
îâåðêëîêåðñêèõ ðåøåíèé êîìïàíèÿ OCZ

Technology ïðåäñòàâèëà íîâóþ ñåðèþ ñâåðõáû-
ñòðûõ ìîäóëåé ïàìÿòè ïîä íàçâàíèåì Premier.
Êîìïàíèÿ ïðåäëàãàåò DDR îáúåìîì 256 è 512
Ìáàéò, ñåðòèôèöèðîâàííûõ äëÿ ðàáîòû íà ÷àñ-
òîòå 533 ÌÃö è èìåþùèõ ñîîòâåòñòâóþùóþ ìàð-
êèðîâêó PC4200. Äëÿ îõëàæäåíèÿ ñòîëü áûñò-
ðûõ ÷èïîâ èñïîëüçóþòñÿ ÷åðíûå àëþìèíèåâûå
òåïëîîòâîäíûå ïëàñòèíû. Â ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ
êàê îäèíî÷íûå ìîäóëè, òàê è êîìïëåêòû èç äâóõ
èäåíòè÷íûõ ïëàíîê ïàìÿòè, ïðåäíàçíà÷åííûõ
äëÿ ðàáîòû â äâóõêàíàëüíîì ðåæèìå. ×òî êàñà-
åòñÿ ïðåäïîëàãàåìîé öåíû íîâèíîê, òî, ïîäîáíî
äðóãèì ðåøåíèÿì îò OCZ Technology, îíà âðÿä
ëè áóäåò îòëè÷àòüñÿ äåìîêðàòè÷íîñòüþ. Âïðî-
÷åì, äëÿ íàñòîÿùèõ ïîêëîííèêîâ ðàçãîíà ýòîò
ôàêòîð íå ÿâëÿåòñÿ êðèòè÷åñêèì.

ÑÀÌÀß ÁÛÑÒÐÀß
DDR ÎÒ OCZ 

Ê îìïàíèÿ Creative, âåäóùèé ìèðîâîé ïðîèçâî-
äèòåëü ìóëüòèìåäèéíîãî îáîðóäîâàíèÿ äëÿ

ÏÊ, àíîíñèðîâàëà íîâûå ìîäåëè çâóêîâûõ êàðò
èç ëèíåéêè Sound Blaster Audigy. Íîâèíêè ïðåäñ-
òàâëåíû âî âñåõ öåíîâûõ äèàïàçîíàõ, ÷òî ïîçâî-
ëèò ïîêóïàòåëÿì âûáðàòü äëÿ ñåáÿ îïòèìàëüíîå
ïî ñòîèìîñòè ðåøåíèå.
Äëÿ íåäîðîãèõ ñèñòåì íà÷àëüíîãî óðîâíÿ áûëà
ïðåäëîæåíà àóäèîêàðòà Sound Blaster Audigy LS,
îñíîâîé êîòîðîé ñëóæèò çâóêîâîé ïðîöåññîð
Audigy. Íîâàÿ ðàçðàáîòêà êîìïàíèè ïîääåðæèâà-
åò 5.1 êàíàëüíûé ðåæèì ðàáîòû, îáëàäàåò äîñòîé-
íûì îòíîøåíèåì ñèãíàë/øóì (100 äÁ), à òàêæå
ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìà ñî âñåìè ñîâðåìåííûìè
òåõíîëîãèÿìè âîñïðîèçâåäåíèÿ çâóêà. Îðèåíòè-
ðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü ýòîé êàðòû ñîñòàâëÿåò $75.
Æåëàþùèì ïðåâðàòèòü ñâîé ÏÊ â àóäèî-öåíòð
âûñøåãî êëàññà ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà
Creative � Audigy 2 ZS/ZS Platinum Pro. Â ñî÷åòà-
íèè ñ 7.1 êàíàëüíûì çâóêîì ýòà ìîäåëü îáëàäàåò

ëó÷øèìè â ñâîåì êëàññå çâóêîâûìè õàðàêòåðèñ-
òèêàìè. Â íîâèíêàõ ïðèñóòñòâóåò ïîëíûé ñïåêòð
ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé è ýôôåêòîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ ñëåäóåò îòìåòèòü ôóíêöèþ THX Console, ïîç-
âîëÿþùóþ íàèáîëåå òî÷íî îòêàëèáðîâàòü êîëîí-
êè äëÿ äîñòèæåíèÿ ìàêñèìàëüíîãî ýôôåêòà ïîã-
ðóæåíèÿ. Ñòîèìîñòü ñòàíäàðòíîé ïëàòû Audigy 2
ZS ñîñòàâèò $135, à ðàñøèðåííîãî âàðèàíòà ñ
âíåøíåé ïàíåëüþ, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåíû äî-
ïîëíèòåëüíûå ðàçúåìû � $250.
È, íàêîíåö, äëÿ âëàäåëüöåâ íîóòáóêîâ èëè ïîëüçî-
âàòåëåé, íå æåëàþùèõ òðàòèòü ñêîëüêî-íèáóäü
âðåìåíè íà óñòàíîâêó çâóêîâîé ïëàòû, ïðåäëàãà-
åòñÿ âíåøíåå àóäèî-ðåøåíèå � Sound Blaster
Audigy 2 NX. Êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ, ìîäåëü âû-
ïîëíåíà íà îñíîâå ïðîöåññîðà Audigy 2, è òåõíè-
÷åñêè ïëàòà ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò âûøå-
îïèñàííîé ðàçðàáîòêè, íî ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ÏÊ ÷å-
ðåç USB 1.1/2.0 èíòåðôåéñ. Ïðåäïîëàãàåìàÿ öåíà
Audigy NX îêîëî $120. 

Ñ åíòÿáðü îêàçàëñÿ äëÿ êîìïàíèè ASUSTeK
êðàéíå óñïåøíûì � çà ïðîøåäøèé ìåñÿö åé

óäàëîñü ðåàëèçîâàòü 3.02 ìëí. ìàòåðèíñêèõ ïëàò,
÷òî ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûì ðåêîðäîì äàæå äëÿ
ïðîèçâîäèòåëåé ïåðâîãî çâåíà, òî åñòü ñàìûõ
êðóïíûõ êîìïàíèé. Äîõîä ASUSTek â ñåíòÿáðå
ñîñòàâèë $725 ìëí., ÷òî íà öåëûõ 21% áîëüøå
àíàëîãè÷íîãî ïîêàçàòåëÿ â àâãóñòå. Òåì íå ìåíåå,

ñîòðóäíèêè êîìïàíèè ñ÷èòàþò ýòî ñîáûòèå òðàäè-
öèîííûì ñåçîííûì óâåëè÷åíèåì ñïðîñà è ïðåäïî-
ëàãàþò, ÷òî ïîäîáíàÿ ñèòóàöèÿ ñîõðàíèòñÿ íà
ðûíêå íå äîëüøå, ÷åì äî êîíöà îêòÿáðÿ. Îäíàêî, â
ëþáîì ñëó÷àå, íåëüçÿ óïóñêàòü èç âíèìàíèÿ òîò
ôàêò, ÷òî ASUSTeK äîáèëàñü ïîäîáíûõ ôèíàíñî-
âûõ ðåçóëüòàòîâ âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ âûïóñêó
äîñòîéíîé è êà÷åñòâåííîé ïðîäóêöèè.

ÐÎÇÛÃÐÛØ ÏÐÈÇÎÂ ÎÒ IPPON

CREATIVE
ÐÀÑØÈÐßÅÒ
ÌÎÄÅËÜÍÛÉ

ÐßÄ

Í å òàê äàâíî âûøåäøàÿ íà ðîññèéñêèé ðûíîê,
íî óæå óñïåâøàÿ çàðåêîìåíäîâàòü ñåáÿ êàê

ïðîèçâîäèòåëü êà÷åñòâåííîé ïðîäóêöèè êîìïà-
íèÿ Ippon, âûïóñêàþùàÿ èñòî÷íèêè áåñïåðåáîé-
íîãî ïèòàíèÿ, îáúÿâèëà î íà÷àëå ìàðêåòèíãîâîé
ïðîãðàììû, ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîòîðîé ñìîãóò âñå
âëàäåëüöû ÈÁÏ ìàðêè Ippon íåçàâèñèìî îò âðåìå-
íè è ìåñòà ïîêóïêè. Ïðîãðàììà ñòàðòóåò 1 îêòÿá-
ðÿ ýòîãî ãîäà è áóäåò ïðîõîäèòü â òðè ýòàïà: ñ îê-
òÿáðÿ ïî íîÿáðü, çàòåì ñ äåêàáðÿ ïî ÿíâàðü è, íà-
êîíåö, ñ ôåâðàëÿ ïî ìàðò. Â êîíöå êàæäîé ñòóïå-
íè ïðîâîäèòñÿ ðîçûãðûø áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ïîäàðêîâ, ñðåäè êîòîðûõ ñîòîâûå òåëåôîíû,
MP3 ïëååðû, öèôðîâûå êàìåðû è ìóëüòèìåäèéíûå
àóäèî-ñèñòåìû (â îáùåé ñëîæíîñòè 55 íàèìåíî-
âàíèé). Ãëàâíûé ïðèç � öèôðîâàÿ âèäåîêàìåðà
Panasonic NV-DS60EN-S. Äëÿ ó÷àñòèÿ â ýòîé àê-
öèè íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî çàðåãèñòðèðî-
âàòüñÿ íà ñàéòå http://www.i ppon.ru, ãäå ìîæíî
îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîäðîáíîñòÿìè åå ïðîâåäåíèÿ, à
òàêæå óçíàòü ìíîãî ïîëåçíîé èíôîðìàöèè î ïðî-
äóêöèè êîìïàíèè Ippon.  

Â test_lab ïîïàëà íîâåéøàÿ ðàçðàáîòêà
Gigabyte â îáëàñòè áåñïðîâîäíûõ ëîêàëü-

íûõ ñåòåé � àäàïòåð ñòàíäàðòà i802.11b Gigabyte
GN-WLMR101. Óñòðîéñòâî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
êàðòó ôîðìàòà PC Card, ñîîòâåòñòâóþùèé
ðàçúåì äëÿ êîòîðîé ïðèñóòñòâóåò íà ïîäàâëÿþ-
ùåì áîëüøèíñòâå íîóòáóêîâ. Ìàêñèìàëüíàÿ
ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ ñîñòàâëÿåò 11
Ìáèò/ñ, à ìàêñèìàëüíàÿ äàëüíîñòü ïðèåìà ðàâ-
íà 300 ì íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè è 100 ì â çàêðû-
òîì ïîìåùåíèè. Ìû óñòàíàâëèâàëè ïëàòó íà íî-
óòáóê Hewlett Packard nx9000 è îñóùåñòâëÿëè
ñîåäèíåíèå ñ Hewlett Packard nc4000 íà îñíîâå
ïëàòôîðìû Intel Centrino, â êîòîðîì ïðèñóòñòâó-
åò âñòðîåííûé êîíòðîëëåð ñåòè i802.11b.
Äðàéâåð óñòðîéñòâà áåç ïðîáëåì èíñòàëëèðî-
âàëñÿ ïîä Windows XP, è ïîñëå ïåðåçàãðóçêè ìû
ñðàçó æå óñòàíîâèëè ñòàáèëüíóþ áåñïðîâîäíóþ
ñâÿçü ìåæäó äâóìÿ êîìïüþòåðàìè. Ïðèëàãàåìûé
ê àäàïòåðó äðàéâåð ñîäåðæèò ìíîãî ïîëåçíûõ
íàñòðîåê è ôóíêöèé, ñðåäè êîòîðûõ ñòîèò îòìå-
òèòü îòëè÷íûé ìåíåäæåð òðàôôèêà, ÷òî, íåñîì-
íåííî, ïðèãîäèòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè äîñòóïà â
Èíòåðíåò ïîñðåäñòâîì i802.11b. Êðîìå òîãî, ñå-
òåâàÿ êàðòà èìååò òåõíîëîãèþ ýíåðãîñáåðåæå-
íèÿ, êîòîðàÿ ñïîñîáñòâóåò ìèíèìàëüíîé òðàòå
çàðÿäà áàòàðåé íîóòáóêà. Ðàçóìååòñÿ, ïîë-
íîñòüþ ðåàëèçîâàíû è ñòàíäàðòíûå íàñòðîéêè
ñåòè, ÷òî ïîçâîëèò ðàçîáðàòüñÿ â íîâîì òèïå ñâÿ-
çè äàæå íà÷èíàþùåìó ïîëüçîâàòåëþ.

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÎÉ
ÀÄÀÏÒÅÐ GIGABYTE 
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Å ùå íåäàâíî êàçàëîñü íåâîçìîæíûì,
÷òîáû êðóïíåéøèé ïðîèçâîäèòåëü âèäå-

îêàðò, êîìïàíèÿ ASUSTeK � ãëàâíûé ïàðòíåð
nVidia, íà÷àëà âûïóñê ñâîåé ïðîäóêöèè îñíî-
âàííîé íà ðàçðàáîòêàõ ATI. Â ëó÷øèå âðåìå-
íà îòâåòíûì õîäîì nVidia îäíîçíà÷íî ñòàëî
áû ðàñòîðæåíèå äîãîâîðà î ïîñòàâêàõ, è ïî-
äîáíûå ñëó÷àè áûâàëè, ïðàâäà, ñ ìåíåå êðóï-
íûìè êîìïàíèÿìè. Íî ñåãîäíÿøíÿÿ ñèòóàöèÿ
íà ðûíêå âèäåîïëàò äèêòóåò èíûå óñëîâèÿ, è
nVidia óæå íå èìååò âîçìîæíîñòè ñòîëü ðåâ-
íèâî îòíîñèòüñÿ ê ñâîèì êîìïàíüîíàì. À îä-
íîçíà÷íûé ðîñò äîëè ðûíêà ATI êàê ðàç è
ïîäòâåðæäàåòñÿ ýòèì øàãîì ASUSTeK. Òàê
èëè èíà÷å, ASUS îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î âû-

ïóñêå öåëîé ëèíåéêè ïëàò, îñíîâàííîé íà ÷è-
ïàõ ATI Radeon. Â êà÷åñòâå ñâîèõ ïåðâûõ ìî-
äåëåé êîìïàíèÿ âûáðàëà íåäîðîãèå Radeon
9200SE, íîâûå ÷èïû äëÿ ïëàò ñðåäíåãî êëàñ-
ñà Radeon 9600 XT è ñàìóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íóþ âåðñèþ 9800 XT. Òåõíè÷åñêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè íîâèíîê ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ñî-
îòâåòñòâóþò çàÿâëåííûì ïàðàìåòðàì ATI, çà
èñêëþ÷åíèåì ïëàòû ASUS 9600 XT, îáëàäàþ-
ùåé ÷óòü áîëüøåé ÷àñòîòîé ïàìÿòè. Íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ ýòè êàðòû ïîÿâÿòñÿ óæå
ñêîðî, è îòëè÷èòü èõ îò ïðîäóêöèè íà îñíîâå
÷èïîâ nVidia áóäåò ïðîñòî: âìåñòî èíäåêñîâ â
êà÷åñòâå íàçâàíèÿ ïðîñòî óêàçûâàåòñÿ ìî-
äåëü, íàïðèìåð: ASUS Radeon 9600 XT. 

Ï î ìíîãî÷èñëåííûì ñëóõàì, öåíà íà íî-
âûé ïðîöåññîð Intel Pentium 4 3.2 ÃÃö

Extreme Edition ñîñòàâèò $925 âìåñòî îæè-
äàâøèõñÿ ðàíåå $700. Ýòî îáúÿñíÿåòñÿ
òåì, ÷òî ìîäåëü ñâîåãî ðîäà çíàêîâàÿ è âû-
ïóùåíà áîëüøå äëÿ äåìîíñòðàöèè ìàêñè-
ìàëüíîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè òåêóùåé ëè-
íåéêè P4, íåæåëè äëÿ çíà÷èòåëüíîãî óâåëè-
÷åíèÿ ïðîäàæ. Çàòî èíòåðåñíûå äëÿ ìíîãèõ
ïîëüçîâàòåëåé èçìåíåíèÿ êîìïàíèÿ ãîòî-
âèò â ñîâðåìåííûõ ìîäåëÿõ ñðåäíåãî êëàñ-
ñà � Pentium 4 2.8, 3.0 è 3.2 ÃÃö. Óêàçûâàåò-

ñÿ, ÷òî áóäóò âûïóùåíû èõ âåðñèè ñ óâåëè-
÷åííûì äî 1 Ìáàéò êýøåì âòîðîãî óðîâíÿ,
ïðè÷åì èõ ñòîèìîñòü îñòàíåòñÿ àíàëîãè÷-
íîé ñòîèìîñòè ñòàðûõ, 512-êèëîáàéòíûõ
ìîäåëåé. Äëÿ òîãî ÷òîáû P4 áûëè ïðåäñòàâ-
ëåíû è â ýêîíîì ñåêòîðå ðûíêà, íå èñêëþ-
÷åí âûïóñê ïðîöåññîðîâ ñ óìåíüøåííîé äî
533 ÌÃö ñèñòåìíîé øèíîé. Åñëè Intel
äåéñòâèòåëüíî óäàñòñÿ ãðàìîòíî ðåàëèçî-
âàòü íîâóþ öåíîâóþ ïîëèòèêó, òî, âîçìîæ-
íî, ìíîãèå èç íàñ èçìåíÿò ñâîå ðåøåíèå ïî
ïîâîäó áóäóùåãî àïãðåéäà. 

Í å ñåêðåò, ÷òî â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîïóëÿðíîñòü
ôëåø-êàðò ñòàíäàðòà Compact Flash çíà÷èòåëüíî

óñòóïàåò ñòðåìèòåëüíî ðàçâèâàþùèìñÿ ôîðìàòàì
MultiMedia Card è Secure Digital Card. Ïðè÷èíîé òîìó ñëó-
æèò áîëüøàÿ ïîääåðæêà ïîñëåäíèõ ñî ñòîðîíû ïðîèç-
âîäèòåëåé ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâ. Ýòî îáúÿñíèìî: êàð-
òî÷êè èìåþò çíà÷èòåëüíî ìåíüøèå ðàçìåðû è îáëàäàþò
äîñòàòî÷íûì îáúåìîì. Îäíàêî ïî äîñòóïíîñòè îíè íåñ-
êîëüêî ïðîèãðûâàþò ñòàíäàðòó Compact Flash, à òàêæå
íå ìîãóò óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû ïîëüçîâàòåëåé, êîòî-
ðûì òðåáóåòñÿ êàê ìîæíî áîëüøàÿ åìêîñòü. Íàïðèìåð,
ñåãîäíÿ óæå äîñòóïíû êàðòû ðàçìåðîì 1, 2 è 4 Ãáàéòà.
Ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ëèäåðàì ýòîãî ðûíêà ðåøèëà è êîì-
ïàíèÿ GSMagicstor, àíîíñèðîâàâ íåäàâíî 4.8-ãèãàáàéò-
íóþ êàðòó. Åå ìàññîâûé âûïóñê ïëàíèðóåòñÿ íà÷àòü
òîëüêî â êîíöå ýòîãî ãîäà, íî ïëàíû ïðîèçâîäèòåëÿ âïå-
÷àòëÿþò: âî âòîðîì êâàðòàëå ïðåäïîëàãàåòñÿ âûïóñê 8-

ãèãàáàéòíîé ìîäåëè, à â 2005 ãîäó � äà-
æå 20 Ãáàéò. Ðàçóìååòñÿ, âïå÷àòëÿåò è

ñòîèìîñòü ýòîé ïðîäóêöèè, íî íåëüçÿ
íå îòìåòèòü äîâîëüíî áûñòðîå ïàäå-

íèå öåí íà ýòîò òèï ïàìÿòè: óæå ñå-
ãîäíÿ çà âïîëíå ðàçóìíûå äåíüãè

(îêîëî $80) ìîæíî ïðèîáðåñòè
512-ìåãàáàéòíóþ êàðòó, îáúåì

êîòîðîé âïîëíå óäîâëåòâîðèò
çàïðîñû áîëüøèíñòâà ïîëüçî-
âàòåëåé ìîáèëüíûõ è öèôðî-

âûõ óñòðîéñòâ. 

COMPACT FLASH 
ÓÂÅËÈ×ÈÂÀÅÒ ÎÁÚÅÌ 

RADEON�Û ÎÒ ASUSTEK

INTEL ÌÅÍßÅÒ ÏÎËÈÒÈÊÓ ÖÅÍ
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H
P LaserJet-1010 îáëàäàåò
âñåìè äîñòîèíñòâàìè ïå-
÷àòè, ïðèñóùèìè ëàçåð-

íûì ïðèíòåðàì HP: áûñòðîòà, âû-
ñîêîå êà÷åñòâî è ýêîíîìè÷-
íîñòü. Ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ íî-
âîé ìîäåëè ìîæíî ñ÷èòàòü åå ìè-
íèàòþðíîñòü � îíà çàíèìàåò
ìåñòà ìåíüøå, ÷åì ëþáîé èç ëà-
çåðíûõ ïðèíòåðîâ HP, âûïóñêàâ-
øèõñÿ äî íåäàâíåãî âðåìåíè.
Íà âåðõíåé ïàíåëè óñòðîéñòâà,
ñïðàâà îò âûõîäíîãî ëîòêà, ðàñ-
ïîëîæèëèñü òðè ñâåòîâûõ èíäè-
êàòîðà, îòîáðàæàþùèå ñîñòîÿ-
íèå ïðèíòåðà, è äâå êíîïêè:
«ïóñê», ïîçâîëÿþùàÿ íà÷àòü âû-
âîä ñ èñïîëüçîâàíèåì ðó÷íîé ïî-
äà÷è áóìàãè, è «îòìåíà ïå÷àòè»,
êîòîðàÿ áåç îòêðûòèÿ ïðîãðàì-
ìíûõ íàñòðîåê óäàëÿåò çàäàíèå,
ïî îøèáêå îòïðàâëåííîå íà ïå-
÷àòü. Â îáû÷íîì ðåæèìå ïðè íà-
æàòèè êíîïêè «ïóñê» ðàñïå÷àòû-
âàåòñÿ ñòðàíèöà, äåìîíñòðèðóþ-
ùàÿ âîçìîæíîñòè ïðèíòåðà. Ëî-
òîê äëÿ ïîäà÷è áóìàãè íàõîäèòñÿ
ñïåðåäè è îòêèäûâàåòñÿ äëÿ ýêî-
íîìèè ìåñòà íà ðàáî÷åì ñòîëå.
Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïîñòîÿííîå

íàëè÷èå áóìàãè, òî âîçìîæíî
ïðèîáðåòåíèå äîïîëíèòåëüíîãî
àêñåññóàðà � ïðîçðà÷íîé êðûø-
êè, íàêðûâàþùåé ëîòîê ñâåðõó.
Ïîìèìî ñàìîãî ïðèíòåðà, êàðò-
ðèäæà è êîìïàêò-äèñêà ñ äðàé-
âåðàìè, â êîðîáêå íàõîäèòñÿ
åùå è USB-êàáåëü. Â îòëè÷èå îò
ïðåäûäóùåé ìîäåëè HP LaserJet
1000w, îáà ðàçúåìà íà íåì
ñòàíäàðòíûå, è ó ïîëüçîâàòåëÿ
íå âîçíèêíåò íèêàêèõ ïðîáëåì ñ
çàìåíîé ïðè óòåðå èëè ïîâðåæ-
äåíèè êàáåëÿ. À íàëè÷èå èíòåð-
ôåéñà USB ãàðàíòèðóåò ëåã-
êîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ è âîçìîæ-
íîñòü áûñòðî íà÷àòü ðàáîòó.
Â ýòîé ìîäåëè èñïîëüçóåòñÿ õî-
ðîøî çàðåêîìåíäîâàâøàÿ ñåáÿ
«ñîâìåùåííàÿ» ìîäåëü êàðòðèä-
æà, êîòîðàÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ íå
òîëüêî çàïàñ êðàñÿùåãî ïîðîø-
êà, íî è ôîòîáàðàáàí. Òàêîé ïîä-
õîä ãàðàíòèðóåò ïîñòîÿííî âûñî-
êîå êà÷åñòâî, ïîñêîëüêó ïðè ñìå-
íå êàðòðèäæà âåñü ïå÷àòàþùèé
áëîê çàìåíÿåòñÿ öåëèêîì.
Â test_lab áûëà ïðîèçâåäåíà ñå-
ðèÿ òåñòîâûõ ðàñïå÷àòîê òåêñòà
è íåñëîæíîé ãðàôèêè. Ïðè ýòîì

ïðèíòåð ïîêàçàë òðàäèöèîííî
âûñîêîå êà÷åñòâî ïå÷àòè. Òåêñò
ïîëó÷àëñÿ ðåçêèì è êîíòðàñò-
íûì, à ãðàôèêà âûãëÿäåëà íåïëî-
õî áëàãîäàðÿ îòñóòñòâèþ æåñò-
êèõ ïåðåõîäîâ ïîëóòîíîâ.
Íà ïðèëàãàåìîì êîìïàêò-äèñêå
íàõîäèòñÿ ÏÎ è êîìïëåêò óòè-
ëèò, ïîçâîëÿþùèõ íàñòðîèòü
êîìïüþòåð äëÿ ðàáîòû ñ ïðèíòå-
ðîì. Äðàéâåðû äëÿ Windows XP
óñòàíàâëèâàþòñÿ â àâòîìàòè÷åñ-
êîì ðåæèìå. Ïîëüçóÿñü óäîáíûì
äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ èíòåðôåéñîì,
ìîæíî ëåãêî íàñòðîèòü ïàðàìåò-
ðû ïå÷àòè, â òîì ÷èñëå âûâîä
íåñêîëüêèõ ñòðàíèö íà îäíîì
ëèñòå áóìàãè. Â ýêîíîìè÷íîì ðå-
æèìå HP LaserJet-1010 ñîõðàíÿ-
åò äî 50% òîíåðà. Ïî ñðàâíåíèþ
ñ áîëåå ñòàðûìè ìîäåëÿìè òåõ-
íîëîãèÿ óìåíüøåíèÿ ïîòðåáëå-
íèÿ êðàñÿùåãî ïîðîøêà íåñ-
êîëüêî èçìåíèëàñü. Ðàíåå ñèì-
âîëû âûðèñîâûâàëèñü ÷åðíûì
êîíòóðîì è áëåäíîé çàëèâêîé
âíóòðè íåãî, òåïåðü æå ïðîèñõî-
äèò íåáîëüøîå îñâåòëåíèå îòïå-
÷àòêîâ, çà ñ÷åò óìåíüøåííîãî
ðàñõîäà ïîðîøêà. Ïðè ýòîì íå

ïðîÿâëÿåòñÿ íèêàêèõ ïîáî÷íûõ
ýôôåêòîâ, à êà÷åñòâî ïðàêòè-
÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íî-
ãî. Èç îñîáåííîñòåé ñòîèò îòìå-
òèòü îòñóòñòâèå ðàçðåøåíèÿ ïå-
÷àòè â 300 dpi. Êàê èçâåñòíî, äëÿ
ëàçåðíûõ ïðèíòåðîâ èçìåíåíèå
ðàçðåøàþùåé ñïîñîáíîñòè äî
300 dpi ïðàêòè÷åñêè íå âëèÿåò
íà ñêîðîñòü âûâîäà, íî çàìåòíî
ñíèæàåò êà÷åñòâî ïå÷àòè. Ê íå-
äîñòàòêàì ìîæíî îòíåñòè îòñóò-
ñòâèå íàñòðîéêè ïëîòíîñòè ïå÷à-
òè, õîòÿ åå ñ óñïåõîì çàìåíÿåò
ðåæèì ýêîíîìèè òîíåðà.
HP LaserJet 1010 � äèçàéíåðñêèé
ïðîðûâ â îáëàñòè ñîçäàíèÿ ëà-
çåðíûõ ïðèíòåðîâ. Íåñîìíåííûì
äîñòîèíñòâîì ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî
èíæåíåðàì HP óäàëîñü äîáèòüñÿ
âûñîêîãî êà÷åñòâà äàæå â òàêîì
ñêðîìíîì ïî ðàçìåðàì êîðïóñå.
Âïå÷àòëÿåò îòíîñèòåëüíî íåâû-
ñîêàÿ öåíà êàê íà ñàì àïïàðàò,
òàê è íà ðàñõîäíûå ìàòåðèàëû ê
íåìó. Ìîäåëü ìîæíî ðåêîìåíäî-
âàòü øèðîêîìó êðóãó ïîêóïàòå-
ëåé êàê ïðîñòîé, óäîáíûé, ñòèëü-
íûé äîìàøíèé ïðèíòåð äëÿ ïîâ-
ñåäíåâíîé ïå÷àòè. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ
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ÑÑÒÒÈÈËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÌÌÀÀËËÛÛØØ �� ËËÀÀÇÇÅÅÐÐÍÍÛÛÉÉ ÏÏÐÐÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐ
HP LLASERJET 11010 

HP LaserJet 1010 � ïðåäñòàâèòåëü ïðèíöèïèàëüíî íîâîé ñåðèè ÷åðíî-áåëûõ ëàçåðíûõ ïðèíòåðîâ. Ýòî ìëàäøàÿ ìîäåëü â ëèíåéêå, ïîçèöèî-
íèðóþùàÿñÿ êàê ýêîíîìè÷íûé âàðèàíò äëÿ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì òðåáóåòñÿ êà÷åñòâåííàÿ ïå÷àòü. Ïðè ýòîì ãëàâíûì îòëè÷èåì äàííîãî
óñòðîéñòâà îò ïðåäûäóùèõ ÿâëÿþòñÿ êîìïàêòíûå ðàçìåðû è ñòèëüíûé äèçàéí.

Ñîâìåùåííûé êêàðòðèäæ,
ïðåäíàçíà÷åííûé ääëÿ ïïå-
÷àòè îîêîëî 22000 ññòðàíèö
(ïðè 55% ççàïîëíåíèè). 

Ïàíåëü óóïðàâëåíèÿ 
HP LLaserJet-11010. 

Íîâàÿ ëëèíåéêà �� 
íîâûé ääèçàéí. 

Ñàìûé êêîìïàêòíûé 
ëàçåðíûé ïïðèíòåð 

â èèñòîðèè 
HP 

Ðàçðåøåíèå, òî÷åê íà äþéì: 600
Âðåìÿ äî âûõîäà ïåðâîé 
ñòðàíèöû, ñ: 10
Ñêîðîñòü ïå÷àòè, ñòð./ìèí: äî 12
Ïàìÿòü, Ìáàéò: 8
Èíòåðôåéñû: USB 2.0
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 370x230x208

Âåñ, êã: 5.9
Äðàéâåðà: MS Windows
98/Me/2000/XP
Ðåñóðñ êàðòðèäæà, ñòð.: 2000
Ñðåäíÿÿ öåíà íà ïðèíòåð â Ìîñêâå,
ó.å.: 198
Ñðåäíÿÿ öåíà íà êàðòðèäæ, ó.å.: 65

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ HP LASERJET-1010 
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ÆÅËÅÇÎ
ÍÅÄÎÐÎÃÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ 5.1 ÄËß ÄÎÌÀ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÒÅÕÍÎËÎÃÈß
Â îòëè÷èå îò ñòåðåîñèñòåì, àêóñ-
òèêà 5.1 ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü
îáúåìíîå çâó÷àíèå, ñîçäàâàÿ áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íûé ïðîñòðàíñòâåí-
íûé çâóê, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèò-
ñÿ ïÿòüþ ñàòåëëèòíûìè êîëîíêà-
ìè (äàëåå ïðîñòî ñàòåëëèòàìè) è
ñàáâóôåðîì. Ïðè ïðàâèëüíîé óñ-
òàíîâêå ñèñòåìû ýòà òåõíîëîãèÿ
êàê áû ïåðåíîñèò âàñ â öåíòð ñî-
áûòèé, ïðîèñõîäÿùèõ íà ýêðàíå:
ìîæíî ñëûøàòü êàê, íàïðèìåð,
ñçàäè ïðîåçæàåò àâòîìîáèëü èëè
ñáîêó ïðîíîñèòñÿ ñàìîëåò. Çâóê
âîñïðîèçâîäèòñÿ êàíàëàìè, ðàñ-
ïîëîæåííûìè ñ òîé ñòîðîíû, ãäå
ïðîèñõîäèò äåéñòâèå.

ÌÀÒÅÐÈÀË
Ïî ìàòåðèàëó àêóñòè÷åñêèå ñèñ-
òåìû ðàçäåëÿþòñÿ íà: ïîëíîñòüþ
äåðåâÿííûå (TerraTec SubSession
HomeArena 5.1, Genius SW-5.1
Home Theater Deluxe), ñ ïëàñòèêî-
âûìè ñàòåëëèòàìè è äåðåâÿííûì
ñàáâóôåðîì (Genius SW-5.1 Value,

Defender SPK-HT5.1, Creative
Inspire P580) è ïîëíîñòüþ ïëàñòè-
êîâûå (Genius SW-5.1 Value, Jazz J-
9919 Aura 5.1 Digital Speaker
System, VideoLogic Digitheatre).
Ëó÷øå âñåãî çâó÷àò äåðåâÿííûå
ñèñòåìû, ïîñêîëüêó áëàãîäàðÿ
æåñòêèì òîëñòûì ñòåíêàì äèíà-
ìèê íå õðèïèò è íå äðåáåçæèò.

ÑÎÂÌÅÑÒÈÌÎÑÒÜ
Êàê ïðàâèëî, àêóñòè÷åñêèå ñèñòå-
ìû èìåþò íåñêîëüêî âõîäîâ, êîòî-
ðûå ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ àóäèîèñòî÷íèêîâ.
3MiniJack/G9IN/Coaxial ïðåäíàçíà-
÷åíû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê àóäèîêàð-
òå êîìïüþòåðà. Ê ïàðíûì ñòåðåî
RCA-âõîäàì ïîäêëþ÷àåòñÿ áîëü-
øèíñòâî áûòîâîé òåõíèêè ñ êëàññè-
÷åñêèìè «òþëüïàíàìè» � îò èãðîâûõ
êîíñîëåé äî âèäåîìàãíèòîôîíîâ è
CD-ïëååðîâ. 6õRCA � äëÿ AC-3 óñò-

ðîéñòâ. Îïòè÷åñêèé âõîä óíèâåðñà-
ëåí è ñîâìåñòèì ñ ëþáûìè óñòðîé-
ñòâàìè, îáîðóäîâàííûìè ñîîòâåò-
ñòâóþùèì âûõîäîì.

ÌÎÙÍÎÑÒÜ
Êàæäàÿ ñèñòåìà ñîñòîèò èç
øåñòè êîëîíîê ðàçëè÷íîé ìîù-
íîñòè (ïÿòü ñàòåëëèòîâ è îäèí
ñàáâóôåð). Ìîùíîñòü çâóêà �
ýòî ñîâîêóïíàÿ çâóêîâàÿ ýíåð-
ãèÿ, êîòîðóþ èçëó÷àåò ãðîìêîãî-
âîðèòåëü (èëè èíîå óñòðîéñòâî)
âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ. Íî íà êî-
ðîáêàõ èíîãäà óêàçûâàþò íå ðå-
àëüíîå çíà÷åíèå (êàê ó TerraTec
SubSession HomeArena 5.1, Jazz
J-9919 Aura 5.1 Digital Speaker
System, Defender SPK-HT5.1,
Creative Inspire P580), à ïèêîâîå
(Genius SW-5.1 Value, Genius SW-
5.1 Home Theater Deluxe), è âîñï-
ðîèçâîäèìàÿ ãðîìêîñòü íà ïðàê-
òèêå âñåãäà íàìíîãî ìåíüøå.
RMS (Root Mean Square � ñðåä-
íåêâàäðàòè÷åñêîå «ýôôåêòèâ-
íîå» çíà÷åíèå) � ýòî ðåàëüíàÿ
ìîùíîñòü, êîòîðîé ìîæíî äîñ-
òèãíóòü (ñ îäíèì îãðàíè÷åíèåì:
èç-çà âîëíîâîé ïðèðîäû çâóêà â
íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýôôåêòèâ-
íîñòü ìîæåò áûòü íåìíîãî áîëü-
øå èëè ìåíüøå) è ïðè êîòîðîé
àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîæåò
ñêîëü óãîäíî äîëãî ðàáîòàòü áåç

Ïðèîáðåñòè 5.1 àêóñòèêó ìå÷òàþò ìíîãèå, îäíàêî åùå ñîâñåì íåäàâíî äîðîãîâèçíà îáîðóäîâàíèÿ äåëàëà òàêóþ ïîêóïêó ïðàêòè÷åñ-
êè íåâîçìîæíîé. Íî ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü. Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ áûëè âûáðàíû ìîäåëè íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ ôèðì-ïðîèçâîäèòå-
ëåé, ïðåäñòàâëåííûõ íà íàøåì ðûíêå. Âñå îíè ÿâëÿþòñÿ íåäîðîãèìè «àêòèâíûìè», íî â òî æå âðåìÿ êà÷åñòâåííûìè ïî çâó÷àíèþ ñèñ-
òåìàìè. Òàê æå ìû ïîñòàðàëèñü ðàññìîòðåòü àêòóàëüíûé âîïðîñ ïîäêëþ÷åíèÿ ê 5.1 èãðîâûõ êîíñîëåé.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè «Áþðîêðàò» (www.genius.ru), «ÒÎÐ» 
(www.tortrade.ru), Âîñòî÷íî-Åâðîïéñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî Creative Labs

(www.europe.creative.com), Multimedia Club (www.mpc.ru) è TrezorShop
(www.trezorshop.com/ru/) çà ïðåäîñòàâëåííîå íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå.

1 Genius SW-5.1 Value System
2 Genius SW-5.1 Home Theater Deluxe
3 VideoLogic Digitheatre
4 TerraTec SubSession 

HomeArena 5.1

5 Defender SPK-HT5.1
6 Jazz J-9919 Aura 5.1 

Digital Speaker System
7 Creative Inspire P580

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Ëþáàÿ NextGen èãðîâàÿ êîíñîëü ñïî-
ñîáíà âîñïðîèçâîäèòü îáúåìíûé
çâóê (ïðè åãî íàëè÷èè íà íîñèòåëå: èã-
ðå èëè DVD-ôèëüìå). Íî ëèøü PS2, ñî
âñòðîåííûì îïòè÷åñêèì âûõîäîì, îá-
ëàäàåò âîçìîæíîñòüþ äëÿ ïðÿìîãî
ïîäêëþ÷åíèÿ 5.1 àêóñòèêè. Game-
Cube è Xbox òðåáóþò ïðèîáðåòåíèÿ
äîïîëíèòåëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ. Íàï-
ðèìåð, äëÿ ïðèñòàâêè îò Microsoft ñó-
ùåñòâóåò äâà âàðèàíòà (ñ s-video è
êîìïîíåíòíûì âèäåîâûõîäàìè) ôèð-
ìåííûõ àäàïòåðîâ ñ îïòè÷åñêèì âû-
õîäîì (ìû òåñòèðîâàëè ñ Advanced
AV Pack). Ïîýòîìó åñëè âû õîòèòå
ïîäêëþ÷èòü èãðîâóþ êîíñîëü ê õîðî-
øåé àêóñòèêå, òî íóæíî èñêàòü ñèñ-
òåìû c îïòè÷åñêèì (optical) âõîäîì,
íàïðèìåð Creative© Inspire 5.1 Digital
5500 ($150) èëè ïðåäñòàâëåííóþ â
íàøåì îáçîðå Jazz J-9919 Aura 5.1
Digital Speaker System.

5.1 ÇÂÓÊ Ñ ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ

ÍÍÅÅÄÄÎÎÐÐÎÎÃÃÀÀßß ÀÀÊÊÓÓÑÑÒÒÈÈÊÊÀÀ 55..11 ÄÄËËßß ÄÄÎÎÌÌÀÀ

Ýòî ñàìàÿ ïðîñòàÿ è äåøåâàÿ ñèñòåìà. Ïîäêëþ÷åíèå ñòàíäàðòíîå è î÷åíü íåñ-
ëîæíîå: íà êàæäîì ñàòåëëèòå åñòü ìàðêèðîâêà, îáîçíà÷àþùàÿ ìåñòîðàñïî-
ëîæåíèå êîëîíêè, à ïðîâîäà RCA-øòåêåðàìè (òþëüïàí) âñòàâëÿþòñÿ â ñîîòâå-
òñòâóþùåå ãíåçäî íà ñàáâóôåðå. Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ìóçûêè îáíàðóæèëñÿ íå-
áîëüøîé õðèï íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ è íåêîòîðàÿ íååñòåñòâåííîñòü çâó÷àíèÿ
êëàññè÷åñêèõ êîìïîçèöèé. Â èãðàõ îñîáûõ ïðîáëåì íå âîçíèêëî, âñå çâóêè
âîñïðîèçâîäèëèñü îäèíàêîâî íåïëîõî (äàæå ïðè íåâûñîêîì êà÷åñòâå çâóêà â
ñàìèõ èãðàõ (ñåìïëû 11/22 kHz) êîëîíêè, êàê ýòî íè ïàðàäîêñàëüíî, ñãëàæè-
âàëè íåäîñòàòêè). Õîòÿ èíîãäà (ïðè âçðûâàõ â Enter The Matrix) çâó÷àíèå ñàáâó-
ôåðà áûëî äîâîëüíî ãëóõèì. Ïðè øóìàõ (âðîäå áóëüêàþùèõ è øèïÿùèõ çâóêîâ
â Operation Silent Storm) çâóê ñòàíîâèëñÿ íåïðàâäîïîäîáíûì. Ïðîñìîòð DVD-
ôèëüìà íå ïîêàçàë õîðîøåé îáúåìíîñòè è ðåàëüíîñòè. Èç-çà òîíêèõ ïëàñòè-
êîâûõ ñòåíîê îêàçàëîñü íåâîçìîæíûì âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà íà áîëüøîé
ãðîìêîñòè � ñðàçó ïîÿâëÿþòñÿ õðèïû è äðåáåçæàíèå. Ãðîìêîñòü âïîëíå äîñòà-
òî÷íà äëÿ îäèíî÷íîãî ïðîñìîòðà ôèëüìà íà êîìïüþòåðå, èëè íåãðîìêîãî ïðîñ-
ëóøèâàíèÿ ìóçûêè, îäíàêî æå äèñêîòåêó äîìà óñòðîèòü íå óäàñòñÿ.

GENIUS SW-5.1 VALUE SYSTEM 
★★ ★★ ★★

Ìàòåðèàë: ÄÑÏ (sw), ïëàñòèê (c/f/r)
RMS: 10 Âò (sw), 3 Âò (c), 3 Âò (f), 
3 Âò (r)
PMPO: 1200 Âò
Impedance: 4 Îì

Dynamic Range: 40-170 Ãö (sw), 130-
20000 Ãö (c/f/r)
Ïîäêëþ÷åíèå: 3 MiniJack
Óïðàâëåíèå: Ïèòàíèå, îáùàÿ ãðîì-
êîñòü, íèçêèå ÷àñòîòû

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 78

Advanced AAV PPack ïïîçâî-
ëèò ïïîäêëþ÷èòü 55.1 ààêóñ-
òè÷åñêóþ ññèñòåìó êê XXbox. 
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ìåõàíè÷åñêèõ è òåïëîâûõ ïîâðåæ-
äåíèé. Òàê êàê ïðîöåíò èñêàæåíèé
ïðè îäíîé è òîé æå ìîùíîñòè áó-
äåò ðàçíûì, RMS íåïðèìåíèìà
äëÿ ñðàâíåíèÿ ìàêñèìàëüíîé
ãðîìêîñòè îäíîòèïíûõ óñòðîéñòâ.
Â íàøåì ñëó÷àå êîíñòðóêöèÿ àó-
äèîñèñòåì ñèëüíî îòëè÷àëàñü: ñà-
ìûé áîëüøîé îáùèé ïàðàìåòð
RMS ó Genius SW-5.1 Home Theater
Deluxe � 120 Âò, à ñàìûé ìàëåíü-
êèé ó Genius SW-5.1 Value � 19 Âò.
Ïàðàìåòð PMPO (Peak Music Power
� ïèêîâàÿ «ìàêñèìàëüíàÿ» ìîù-
íîñòü ìóçûêè) îáúÿñíÿåòñÿ òàê: ñó-
ùåñòâóåò îïðåäåëåííûé ïðîìåæó-
òîê âðåìåíè (îáû÷íî 2 ñåê ± 50
ìñåê, íî ìîæåò áûòü è ìåíüøå), â
òå÷åíèå êîòîðîãî êîëîíêè ìîãóò âû-
äåðæàòü òîê óêàçàííîé ìîùíîñòè
áåç òåïëîâûõ è ìåõàíè÷åñêèõ ïîâ-
ðåæäåíèé. Â íàøåì òåñòå ýòîò ïà-
ðàìåòð òàê æå áåñïîëåçåí, è ñðàâ-
íèâàòü ïî íåìó àóäèîñèñòåìû ìû íå

áóäåì, ïîñêîëüêó âðåìÿ ïîäâåäå-
íèÿ òåñòîâîãî ñèãíàëà ìîæåò ðàç-
ëè÷àòüñÿ. Ñàìàÿ áîëüøàÿ ïèêîâàÿ
ìîùíîñòü óêàçàíà ó Genius SW-5.1
Home Theater Deluxe 3600 Âò PMPO,
à ñàìàÿ ìàëåíüêàÿ ó Videologic
Digitheatre � 1000 Âò PMPO.
Õîòÿ âñåãäà êðóïíûìè öèôðàìè
íà êîðîáêå ïèøóò èìåííî ìîù-
íîñòü, îöåíèâàòü ïî íåé êà÷åñò-
âî çâóêà íåëüçÿ. Âåäü ãðîìêîå
çâó÷àíèå åùå íå åñòü êà÷åñòâåí-
íîå. Íà ðàçëè÷íûõ ÷àñòîòàõ êî-
ëè÷åñòâî èñêàæåíèé ìîæåò áûòü
êàêèì óãîäíî, à ìóçûêà ñóùåñò-
âåííî îòëè÷àåòñÿ îò èäåàëüíîãî
ñèãíàëà.
ÑÎÂÅÒ:
Â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ èñêàæåíèé
íà ýêðàíàõ CRT-ìîíèòîðà èëè òå-
ëåâèçîðà ñëåäóåò ïåðåñòàâèòü
êîëîíêè ïîäàëüøå. Ìàãíèòíîå
èçëó÷åíèå îò ïîñëåäíèõ ìîæåò
ñîçäàâàòü ñåðüåçíûå íàâîäêè!

×ÀÑÒÎÒÍÛÉ ÄÈÀÏÀÇÎÍ
Ïàðàìåòð «÷àñòîòíûé äèàïàçîí»
(Frequency Response) îïèñûâàåò
èíòåðâàë, íà êîòîðîì àêóñòè÷åñ-
êàÿ ñèñòåìà ìîæåò âîñïðîèçâî-
äèòü çâóêè. Ýòîò ïàðàìåòð èìååò
ïðÿìîå îòíîøåíèå ê êà÷åñòâó çâó-
÷àíèÿ. ×åëîâå÷åñêîå óõî ðàçëè÷à-
åò çâóêîâûå êîëåáàíèÿ â ïðîìå-
æóòêå îò 20 Ãö (ñèëüíûé âçðûâ èëè
øòîðì) äî 20000 Ãö (ïèñê êîìà-
ðà). Çà÷àñòóþ èìåííî ýòîò ïðîìå-
æóòîê è óêàçûâàþò â õàðàêòåðèñ-
òèêàõ àêóñòèêè. Íî äàæå åñëè äè-
íàìèê ñïîñîáåí ðàáîòàòü íà ïîã-
ðàíè÷íûõ ÷àñòîòàõ, èçäàâàåìûå
ïðè ýòîì çâóêè áóäóò î÷åíü òèõèìè
(êàê ó Jazz J-9919 Aura 5.1 Digital

Speaker System). Îáû÷íî æå àêóñ-
òè÷åñêèå ñèñòåìû íîðìàëüíî
âîñïðîèçâîäÿò äèàïàçîí îò 60-70
Ãö äî 18000 Ãö (Genius SW-5.1
Value, Jazz J-9919 Aura 5.1 Digital
Speaker System, Videologic
Digitheatre), è î÷åíü ðåäêî ïîëó÷à-
åòñÿ ñíèçèòü ÷àñòîòó äî 20-35 Ãö
.(Defender SPK-HT5.1, Genius SW-
5.1 Home Theater Deluxe, TerraTec
SubSession HomeArena 5.1,
Creative Inspire P580).

ÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÈÉ 
ÄÈÀÏÀÇÎÍ 
(DYNAMIC RANGE)
DR � äèàïàçîí, â êîòîðîì ìîæåò
ìåíÿòüñÿ ÷àñòîòà çâóêà áåç èñ-

ÆÅËÅÇÎ
ÍÅÄÎÐÎÃÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ 5.1 ÄËß ÄÎÌÀ

Êîìïîçèöèÿ èç ïÿòè êîëîíîê è ñàáâóôåðà ñðàçó ïîðàæàåò ñâîèìè ðàçìåðàìè è
ñîçäàåò ïîëíîå âïå÷àòëåíèå àêóñòèêè êëàññà Hi-End. Ýòîìó ñïîñîáñòâóåò è íàëè-
÷èå äåðåâÿííîãî êîðïóñà ó êàæäîé êîëîíêè, ê òîìó æå ïåðåäíèå ñàòåëëèòû äâóõ-
ïîëîñíûå (òî åñòü èìåþò îòäåëüíûå äèíàìèêè, âîñïðîèçâîäÿùèå ñðåäíèå è âûñî-
êèå ÷àñòîòû) � òàêîå ó êîìïüþòåðíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì âñòðå÷àåòñÿ âåñüìà
ðåäêî. Êîìïëåêòàöèþ çàâåðøàåò íåáîëüøîé ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ,
íà êîòîðîì âñåãî ÷åòûðå êíîïêè: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå (power), ñïÿùèé ðåæèì
(stand by), ãðîìêîñòü (volume) è âûêëþ÷åíèå çâóêà (mute). Âñå ñàòåëëèòû, êðîìå
òûëîâûõ è öåíòðàëüíîãî, èìåþò îòâåðñòèå ôàçîèíâåðòîðà íà çàäíåé ïàíåëè (ó
öåíòðàëüíîãî îíî ñïåðåäè). Ïðè ýòîì ñàòåëëèòû çàäíåé ïîëóñôåðû ìîæíî ïîäâå-
ñèòü íà ñòåíó, äëÿ ÷åãî èìååòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ êðåïåæíàÿ ñêîáà. Ïîäêëþ÷å-
íèå ê êîìïüþòåðó � 3 minijack äëÿ çâóêîâîé êàðòû 5.1, ñàòåëëèòû æå ïîäêëþ÷àþò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ ïðóæèííûõ êðåïëåíèé, ÷òî î÷åíü óäîáíî è ïîçâîëÿåò çàìåíèòü
ñòàíäàðòíûå ïðîâîäà áîëåå äëèííûìè. Â èãðàõ ñèñòåìà ïðîÿâèëà ñåáÿ îòëè÷íî:
ñîñòÿçàíèÿ â NFS HP2 ïîêàçàëè ýôôåêò ïîëíîãî ïîãðóæåíèÿ, áóäòî ñèäèøü â
íàñòîÿùåé ìàøèíå è òî ñ îäíîé, òî ñ äðóãîé ñòîðîíû òåáÿ ïûòàþòñÿ îáîéòè ñî-
ïåðíèêè, à çâóêè óäàðîâ ìàøèíû ñëûøàòñÿ èìåííî òàì, ãäå áûë òîë÷îê. Äà è ïîñ-
ëå èãðû â Operation S2 îñòàëèñü ñàìûå ëåñòíûå âïå÷àòëåíèÿ. Ïðè ïðîñìîòðå DVD-
ôèëüìà îùóùåíèå ðåàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî íå ïîêèäàëî íè íà ìèíóòó. ×òî êà-
ñàåòñÿ ãðîìêîñòè êîëîíîê, òî çâóê ïðèõîäèëîñü óáàâëÿòü çàäîëãî äî òîãî, êàê
êîëîíêè íà÷èíàëè çàõëåáûâàòüñÿ è õðèïåòü.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 118

GENIUS SW-5.1 HOME THEATER DELUXE 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ìàòåðèàë: Äåðåâî (sw/c/f/r)
RMS: 45 Âò (sw), 15 Âò (c), 15 Âò (f),
15 Âò (r)
PMPO: 3600 Âò
Impedance: 4 Îì
Dynamic Range: 20-20000 Ãö
Ãàáàðèòû: 220x380x330 ìì (sw),

160x235x165 ìì (f), 120x120x120
ìì (r), 360x160x165 ìì (c)
Ïîäêëþ÷åíèå: 3 MiniJack, 3 ïàðû
RCA
Óïðàâëåíèå: îáùàÿ/öåíòð/áàñ
ãðîìêîñòü, ïåðåêëþ÷åíèå 5.1/ñòå-
ðåî, ïóëüò

Ýòîò êîìïëåêò àêóñòèêè ïðåäíàçíà÷åí â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
ñèñòåìå äîìàøíåãî êèíîòåàòðà (÷òî óêàçàíî íà êîðîáêå). Îäíàêî ýòî ñîâñåì
íå çàïðåùàåò ïîäêëþ÷èòü åãî è ê êîìïüþòåðó. Íåêîòîðûå ñëîæíîñòè âîçíèê-
ëè ñ ïîäêëþ÷åíèåì ñàáâóôåðà ê ñåòè 220 Â, ïîñêîëüêó â êîìïëåêòå øåë ñåòå-
âîé êàáåëü ñ âèëêîé àíãëèéñêîãî òèïà (òðè ïëîñêèõ êîíòàêòà). Åäèíñòâåííûé
âûõîä èç ïîëîæåíèÿ � ïðèîáðåòåíèå íîâîãî øíóðà, ïîñêîëüêó ïåðåõîäíèêîâ â
ïðîäàæå íåò. Êà÷åñòâî âîñïðîèçâîäèìîãî çâóêà îêàçàëîñü òàêèì, êàê è îæè-
äàëîñü äëÿ ïîëíîñòüþ ïëàñòèêîâîé ñèñòåìû: õàðàêòåðíàÿ ãëóõîòà íà áàñàõ è
íåáîëüøîå äðåáåçæàíèå ïðè ãðîìêîì âûñîêîì çâóêå. Õî÷åòñÿ îòìåòèòü èíæå-
íåðíîå ðåøåíèå â îôîðìëåíèè ïåðåäíèõ ñàòåëëèòîâ � îíè äâîéíûå ñ ïîâîðîò-
íîé âåðõíåé ÷àñòüþ, ÷òî ñäåëàíî äëÿ ñîçäàíèÿ áîëüøåé îáúåìíîñòè çâó÷àíèÿ.
Ïðè ïðîñëóøèâàíèè ìóçûêè àêóñòèêà âñå æå íå äîòÿãèâàëà äî òàêîãî êà÷åñò-
âà è ãðîìêîñòè çâóêà, êîòîðûå ïîçâîëèëè áû ïîëíîñòüþ ïîãðóçèòüñÿ â êîìïî-
çèöèþ è îòâëå÷üñÿ îò âñåãî. Íåïðèÿòíûå äðåáåçæàíèÿ ïðè âûñòðåëàõ (Unreal
Tournament 2003, Quake 3) è íååñòåñòâåííîñòü øóìà äîæäÿ â DVD-ôèëüìå íå
ïîçâîëèëè ïîñòàâèòü VideoLogic Digitheatre âûñîêóþ îöåíêó.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 120

VIDEOLOGIC DIGITHEATRE ★★ ★★ ★★

Ìàòåðèàë: ïëàñòèê (sw/c/f/r)
RMS: 25 Âò (sw), 7.5 Âò (c), 7.5
Âò (f), 7.5 Âò (r)
PMPO: 1000 Âò
Impedance: 3.2 Îì (sw), 4 Îì
(c/f/r)
Dynamic Range: 50 -00 Ãö (sw),

180-20000 Ãö (c/f/r)
Ãàáàðèòû: 228õ406õ325 ìì (sw),
260õ106õ55 ì (c), 114õ236õ150
ìì (f) 114õ151õ150 ìì (r)
Ïîäêëþ÷åíèå: 3 MiniJack, AUX IN
Óïðàâëåíèå: îáùàÿ ãðîìêîñòü,
AUX/DVD âõîä, AC-3/DVD ðåæèì
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ÆÅËÅÇÎ
ÍÅÄÎÐÎÃÀß ÀÊÓÑÒÈÊÀ 5.1 ÄËß ÄÎÌÀ

êàæåíèé. Íàèáîëåå âàæíûì ýòîò
ïàðàìåòð ÿâëÿåòñÿ äëÿ çàïèñåé
êëàññè÷åñêîé ìóçûêè, ãäå óðî-
âåíü ãðîìêîñòè çíà÷èòåëüíî ìå-
íÿåòñÿ â òå÷åíèå âñåé êîìïîçè-
öèè. Ïðè ýòîì íà ñàìîì íèçêîì
óðîâíå ñëûøèìîñòè ó õîðîøåé
ñèñòåìû ìóçûêàëüíûå çâóêè
äîëæíû îò÷åòëèâî ðàçëè÷àòüñÿ
íà ôîíå øóìîâûõ ïîìåõ.

ÑÎÎÒÍÎØÅÍÈÅ 
ÑÈÃÍÀË-ØÓÌ
Signal to Noise Ratio (îòíîøåíèå
ñèãíàë-øóì) � õàðàêòåðèñòèêà
øóìîâûõ ïðèìåñåé ê çâóêó. Ýòî
ñîîòíîøåíèå îïèñûâàåò ðàâíî-
âåñèå ìåæäó ïîëåçíûì ñèãíàëîì
ìàêñèìàëüíîé ÷àñòîòû è øóìà-
ìè. Êîãäà çâóê îáðàáàòûâàåòñÿ
è ïðîõîäèò ÷åðåç ñèñòåìó, äî-
áàâëÿþòñÿ íîâûå øóìû, ïîÿâèâ-

øèåñÿ â ðåçóëüòàòå íåèäåàëü-
íîé îáðàáîòêè ñèãíàëà, à âîç-
ìîæíî è ïîòåðü ïðè ïåðåäà÷å. Òî
åñòü ñèãíàë-øóì � ýòî õàðàêòå-
ðèñòèêà òîãî, êàê çâóê ïðîøåë
÷åðåç âñå óñòðîéñòâà è ïðåîáðà-
çîâàíèÿ è ÷òî â èòîãå ìîæíî óñ-
ëûøàòü. ×åì áîëüøå äèíàìè÷åñ-
êèé äèàïàçîí è ñîîòíîøåíèå ñèã-
íàë-øóì, òåì ëó÷øå â ñèñòåìå
ðåàëèçîâàíû ôèëüòðàöèÿ è îá-
ðàáîòêà ñèãíàëà. Ê ñîæàëåíèþ,
ýòîò ïàðàìåòð óêàçàí òîëüêî ó
Defender SPK-HT5.1: 55 äÁ è
Creative Inspire P580: 80 äÁ.

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ
Îáû÷íî êíîïêè è ðó÷êè óïðàâëå-
íèÿ íàõîäÿòñÿ íà ïåðåäíåé ïàíå-
ëè ñàáâóôåðà, íî áûâàþò è äðó-
ãèå âàðèàíòû. TerraTec
SubSession HomeArena 5.1 óï-

Ýòîò êîìïëåêò ñîñòîèò èç äåðåâÿííîãî ñàáâóôåðà è ïÿòè îäèíàêîâûõ ïëàñòèêîâûõ ñà-
òåëëèòîâ, êîòîðûå ñîåäèíÿþòñÿ ñ ñàáâóôåðîì ïðîâîäîì ñ «òþëüïàíîì» íà êîíöå. Õî-
òÿ ýòî íå òàê óäîáíî, êàê ïðóæèííûé çàæèì, âñå æå äëèíû ïðîâîäîâ äîëæíî õâàòèòü.
Ïðè âêëþ÷åíèè ñèñòåìû ñðàçó ñëûøèòñÿ ðàçíèöà â ãðîìêîñòè ñàòåëëèòîâ è ñàáâóôå-
ðà. Ýòà ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ ïîäñòðîéêîé ðåãóëÿòîðîì óðîâíÿ ãðîìêîñòè áàñà. Çàòî
íåîæèäàííî ïîðàäîâàëà âîñïðîèçâîäèìàÿ ìîùíîñòü àêóñòèêè (ñðàâíèòåëüíî ñ ïîõî-
æèìè ñèñòåìàìè). Ñàáâóôåð ñïðàâëÿëñÿ ñî ñâîèìè îáÿçàííîñòÿìè ïðàêòè÷åñêè âåç-
äå, ëèøü èíîãäà (NFS SP2) ïðè îáèëèè ìîùíûõ íèçêèõ çâóêîâ (óäàðû ìàøèíû) âûÿâëÿ-
ëèñü «çàëèïàíèÿ» äèíàìèêà. 
Îêðóæåíèå îïðåäåëÿëîñü ñîâåðøåííî òî÷íî è áåçîøèáî÷íî � èñòî÷íèêè çâóêà áûëè
ñëûøíû òàì, ãäå è äîëæíû áûëè áûòü (Enter The Matrix, Operation Silent Storm). Ïðè âîñï-
ðîèçâåäåíèè ìóçûêè ñðåäíèå ÷àñòîòû áûëè ñëûøíû ñ ÿâíûìè èñêàæåíèÿìè è èíîãäà
âîçíèêàëè íåêîòîðûå äðåáåçæàíèÿ. DVD-ôèëüì ñìîòðåëñÿ áåç îñîáîãî èíòåðåñà: âñå
çâóêè âîñïðîèçâîäèëèñü íåïëîõî, íî âñå æå ýòà ñèñòåìà íå ñïîñîáñòâóåò ïîëíîìó ïîã-
ðóæåíèþ â äåéñòâèå.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 70

DEFENDER SPK-HT5.1 
★★ ★★ ★★

Ìàòåðèàë: äåðåâî (sw), 
ïëàñòèê (c/f/r)
RMS: 20 Âò (sw), 8 Âò (c), 8 Âò (f),
8 Âò (r)
PMPO: íå óêàçàíî
Impedance: 4 Îì

Dynamic Range: 35-20000 Ãö
Ãàáàðèòû: 270õ170õ235 ìì (sw),
107õ87õ87 ìì (c/f/r)
Ïîäêëþ÷åíèå: 3 MiniJack, G9IN
Óïðàâëåíèå: îáùàÿ ãðîìêîñòü,
ãðîìêîñòü áàñà, ïèòàíèå

Â ãëàçà ñðàçó áðîñàåòñÿ ñòðîãîñòü ÷åðíîãî êóáè÷åñêîãî êîìïëåêòà àêóñòèêè.
Íèêàêèõ èçûñêîâ äèçàéíà è èçëèøåñòâ â îôîðìëåíèè, õîðîøàÿ íåìåöêàÿ
ñáîðêà è óäîáíûé ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Ýòî âòîðàÿ ñèñòåìà â îá-
çîðå, â êîòîðîé íå òîëüêî ñàáâóôåð, íî è âñå ñàòåëëèòû îáëàäàþò ïîëíîñòüþ
äåðåâÿííûìè êîðïóñàìè. Êðîìå òîãî, ñàòåëëèòû êîìïëåêòóþòñÿ äîïîëíèòåëü-
íûìè ñêîáàìè, ïðè ïîìîùè êîòîðûõ èõ ìîæíî ïîâåñèòü íà ñòåíó. Êðåïëåíèå
ïðîâîäîâ ñ ïîìîùüþ ïðóæèííûõ çàæèìîâ ïîçâîëÿåò óáðàòü ìîòêè êàáåëåé èç-
ïîä íîã. Óïðàâëåíèå ñ ïóëüòà äîñòàòî÷íî óäîáíîå è ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü
íàñòðîéêó ãðîìêîñòè áàñà, çàäíåé ïàðû ñàòåëëèòîâ è öåíòðàëüíîãî äèíàìèêà,
òàêæå ïðèñóòñòâóåò âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ âõîäíîãî ñèãíàëà (±5 äÁ) äëÿ
ñîãëàñîâàíèÿ âõîäà ñ ðàçíûõ èñòî÷íèêîâ (êîìïüþòåð, ðåñèâåð).
Ïðè òåñòèðîâàíèè ñèñòåìà ïîêàçàëà ñåáÿ î÷åíü õîðîøî, âñå çâóêè âîñïðîèç-
âîäèëà ÷èñòî, áåç «çàïèðàíèé» è äðåáåçæàíèé. Ìîùíîñòü óäàðîâ è âûñòðåëîâ
(NFS SP2, Enter The Matrix, Quake 3) ïîðàæàëà ñâîåé ðåàëèñòè÷íîñòüþ, à ìó-
çûêà áûëà ìÿãêîé è æèâîé. Ïðîñìîòð ôèëüìà îñòàâèë òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå
ýìîöèè (æóð÷àíèå âîäû áûëî àáñîëþòíî ðåàëüíûì, à ïîëåò ìóõè çàñòàâèë îã-
ëÿíóòüñÿ). Ëèøü äâà íåáîëüøèõ íåäîñòàòêà � ýòî ðàñïîëîæåíèå ïðèåìíèêà
ïóëüòà ÄÓ íà ñàáâóôåðå (íåóäîáíî ïðè óñòàíîâêå ñèñòåìû ïîä ñòîëîì) è íå-
äîñòàòî÷íàÿ ýíåðãèÿ áàñà, èç-çà ÷åãî çâóê ñòàíîâèòñÿ íåìíîãî ðàçìàçàííûì
è ïðèãëóøåííûì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 150

TERRATEC SUBSESSION HOMEARENA 5.1 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ìàòåðèàë: äåðåâî (sw/c/f/r)
RMS: 25 Âò (sw), 30 Âò (c), 
30 Âò (f), 30 Âò (r)
PMPO: íå óêàçàíî
Impedance: 4 Îì
Dynamic Range: Ãö (sw), Ãö (c/f/r)

Ãàáàðèòû: 315õ290õ290 ìì (sw),
90õ95õ133 ìì (c/f/r)
Ïîäêëþ÷åíèå: 3 MiniJack
Óïðàâëåíèå: ñ ïóëüòà 
(îáùàÿ/öåíòð/áàñ/çàäíÿÿ 
ãðîìêîñòü, +-5 äÁ, mute, ïèòàíèå)

×àñòîòà çâóêà � ÷åì îíà ìåíüøå, òåì
íèæå (ãëóøå, ãðóáåå) çâóê, è íàîáî-
ðîò. Èçìåðÿåòñÿ â ãåðöàõ (Ãö).
Ìîùíîñòü çâóêà � ÷åì îíà âûøå, òåì
áîëåå ãðîìêèé çâóê ìîæåò èçäàâàòü
ñèñòåìà. Èçìåðÿåòñÿ â âàòòàõ (Âò). 
Surround � òåðìèí, èíîãäà îáîçíà÷àþ-
ùèé òûëîâûå ñàòåëëèòû (íå òåõíîëîãèÿ).
MiniJack � òðåõêîíòàêòíûé ðàçúåì äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ê çâóêîâîé êàðòå.
Dolby Digital � öèôðîâàÿ ñèñòåìà êîäè-
ðîâêè çâóêà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àó-
äèîôîðìàòà ñ 5.1-êàíàëüíûì çâóêîì.
DTS � Digital Theater Systems � öèô-
ðîâàÿ ñèñòåìà îêðóæàþùåãî çâóêà
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèîôîðìà-
òà ñ 5.1-êàíàëüíûì çâóêîì. Ìåíü-
øèé, ÷åì ó DD, óðîâåíü ñæàòèÿ ñèã-
íàëà ïðèäàåò çâóêó áîëüøóþ ãëóáè-
íó, óëó÷øàåò ðàçäåëåíèå êàíàëîâ è
îòíîøåíèå ñèãíàë-øóì.

CMSS � Creative Multi-speaker Surround
System (Ñèñòåìà Îáúåìíîãî Çâó÷à-
íèÿ Creative) � èñêóññòâåííîå ñîçäà-
íèå áîëåå îáúåìíîãî çâó÷àíèÿ.
EAX � Environmental Audio Extensions
(Çâóêîâûå Ðàñøèðåíèÿ Îêðóæàþùåé
ñðåäû) � ñîçäàííàÿ Creative òåõíîëî-
ãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ îùóòèòü ðåàëèñ-
òè÷íîå çâó÷àíèå îêðóæàþùåé ñðåäû.
AUX IN � óíèâåðñàëüíûé çâóêîâîé
âõîä.
AC-3/DTS/Dolby Digital � ñïîñîáû êî-
äèðîâàíèÿ çâóêà.
RCA � ðàçúåì «òþëüïàí».
Satellite (Ñàòåëëèò (ñ ëàò. Ñïóòíèê)) �
Àêóñòè÷åñêàÿ êîëîíêà äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ñðåäíèõ è âûñîêèõ ÷àñòîò.
SubWoofer (Ñàáâóôåð) � Àêóñòè÷åñ-
êàÿ êîëîíêà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íèç-
êèõ ÷àñòîò, äèàïàçîí êîòîðîé îáû÷íî
ñîñòàâëÿåò 20Ãö-120Ãö.

ÑËÎÂÀÐÜ ÒÅÐÌÈÍÎÂ 
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ðàâëÿåòñÿ ïîëíîñòüþ ñ ïóëüòà,
Creative Inspire P580 èìååò âû-
íîñíîé ïóëüò íà ïðîâîäå. Genius
SW-5.1 Value, Defender SPK-HT5.1
è VideoLogic Digitheatre îáîðóäî-
âàíû ëèøü ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñ-
òè (Volume) è íèçêèõ ÷àñòîò
(Bass). Ðàñøèðåííûå ôóíêöèè
êîíòðîëÿ èìåþòñÿ ó Genius SW-
5.1 Home Theater Deluxe (+
ïóëüò), Jazz J-9919 Aura 5.1 Digital
Speaker System êîìïëåêòóåòñÿ
îòäåëüíûì áëîêîì ðåãóëèðîâîê,
ê êîòîðîìó è ïîäêëþ÷àþòñÿ âñå
êîëîíêè.

ÔÀÇÎÈÍÂÅÐÒÎÐ
Ýòà òðóáà â êîðïóñå ñàáâóôåðà
ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ýíåð-
ãèþ êîëåáàíèÿ çàäíåé ñòåíêè
ìàãíèòíîé ãîëîâêè (èíà÷å îíà
÷àñòè÷íî ãàñèòñÿ ìàòåðèàëîì
êîðîáêè ñàáâóôåðà). Çàäíÿÿ
ñòåíêà äèíàìèêà êîëåáëåòñÿ â
ïðîòèâîôàçå ñ ïåðåäíåé � ïîý-
òîìó ôàçó èíâåðòèðóþò, ÷òîáû
ýíåðãèÿ çàäíåé ñòåíêè äèôôó-
çîðà ïðèïëþñîâàëàñü ê ýíåðãèè

ïåðåäíåé. Ïðàâèëüíî ðàññ÷èòàí-
íûé ôàçîèíâåðòîð óâåëè÷èâàåò
ÊÏÄ âñåé ñèñòåìû.

SURROUND (ÎÊÐÓÆÅÍÈÅ)
Íåêîòîðûå ìîäåëè èç îáçîðà
(VideoLogic Digitheatre, Jazz J-
9919 Aura 5.1 Digital Speaker
System) îñíàùåíû ñïåöèàëüíîé
ìèêðîñõåìîé äëÿ ñîçäàíèÿ áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íîãî ýôôåêòà
îáúåìíîãî çâó÷àíèÿ, êîòîðûé
ïîçâîëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
íàõîäÿùèìñÿ â öåíòðå ñèìôîíè-
÷åñêîãî îðêåñòðà. Íî äàæå íå
îáëàäàþùèå ýòîé îñîáåííîñòüþ
ìîäåëè (Genius SW-5.1 Home
Theater Deluxe, Terratec TerraTec
SubSession HomeArena 5.1) ìî-
ãóò îòëè÷íî ðàñêëàäûâàòü ïðîñ-
òîé ñòåðåîçâóê ïî êàíàëàì òàê,
÷òî ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ ïîðà-
æàåò ñâîåé ðåàëüíîñòüþ.
ÑÎÂÅÒ:
Âñåãäà âñòàâëÿéòå êðàñíûé èëè
÷åðíûé ñ ïîëîñîé ïðîâîä òîëüêî â
êðàñíîå ãíåçäî ïðóæèííîãî çàæè-
ìà, èíà÷å çâóê ìîæåò èñêàçèòüñÿ.

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÎÖÅÍÊÈ
Ïðè òåñòèðîâàíèè àêóñòè÷åñêîé
ñèñòåìû è âûñòàâëåíèè èòîãîâîé
îöåíêè èñïîëüçîâàëèñü ñëåäóþùèå
ïàðàìåòðû: êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ â èã-
ðàõ (Unreal Tournament 2003 (PC),
Need For Speed: Hot Pursuit 2 (PC,
PS2, Xbox), Enter The Matrix (PC,
PS2), Operation Silent Storm (PC),
Quake 3 (PC)), âîñïðîèçâåäåíèå ìó-

çûêè (DVD-Audio, MP3), ïðîñìîòð
DVD-ôèëüìà è ïðîñëóøèâàíèå ïðîã-
ðàììû RightMark 3D Sound (äëÿ
îöåíêè êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ îáúåìíî-
ãî çâóêà). Òàêæå íà êîíå÷íûé ðå-
çóëüòàò ïîâëèÿëè êà÷åñòâî ìàòåðè-
àëà, èç êîòîðîãî èçãîòîâëåíà ñèñòå-
ìà, âïå÷àòëåíèå îò âíåøíåãî âèäà,
óäîáñòâî ïîäêëþ÷åíèÿ è óïðàâëåíèÿ
ñèñòåìîé.

Ýòî åäèíñòâåííàÿ ñèñòåìà â íàøåì îáçîðå, ó êîòîðîé ïðèñóòñòâóþò îïòè÷åñ-
êèé è êîàêñèàëüíûé âõîäû, ïîýòîìó àêóñòèêó ìîæíî ëåãêî ïîäêëþ÷èòü ê 5.1
âûõîäó DVD-ïðîèãðûâàòåëÿ èëè èãðîâîé êîíñîëè (â äîêóìåíòàöèè ïðÿìî íàïè-
ñàíî, ÷òî ñèñòåìà ïðåäíàçíà÷àåòñÿ äëÿ PlayStation 2 è DVD-ïëååðîâ). Êîìï-
ëåêò ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ìàëåíüêèì ïî ãàáàðèòàì, íî ïî çâó÷àíèþ íå óñòóïàåò è
áîëüøèì ìîäåëÿì. Ñòîèò îòìåòèòü íàëè÷èå ðàçäåëüíîãî áëîêà óïðàâëåíèÿ è
ñàáâóôåðà, íî ïðè ðàáîòå äåêîäåð äîâîëüíî ñèëüíî íàãðåâàåòñÿ. Èçäàâàå-
ìûé çâóê âûñîêîãî êà÷åñòâà (ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ïëàñòèêîâûìè ñèñòåìà-
ìè), íî, ê ñîæàëåíèþ, â èãðàõ è ìóçûêå îò÷åòëèâî ñëûøàòñÿ «çàëèïàíèÿ» è
äðåáåçæàíèÿ ñàáâóôåðà ïðè ãðîìêèõ áàñîâûõ çâóêàõ (âûñòðåëû â Enter The
Matrix è óäàðû ìàøèíû â NFS HP2, óäàðíûå èíñòðóìåíòû). Çàòî ïðè ïðîñìîò-
ðå ôèëüìà îùóùåíèå ðåàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå (îïÿòü
æå â íåêîòîðûå ìîìåíòû ïîäêà÷àë áàñ). È õîòÿ ýòî íå ñàìàÿ ìîùíàÿ ñèñòå-
ìà èç âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ, âñå æå ïî êà÷åñòâó è ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ ìîæ-
íî ïîñòàâèòü õîðîøóþ îöåíêó (åñëè áû êîìïëåêò áûë äåðåâÿííûì, ýòî áûëà
áû ëó÷øàÿ ñèñòåìà â îáçîðå). Ìèíóñîâ äâà: êîðîòêèå ïðîâîäà, êîòîðûå íå
îòñîåäèíÿþòñÿ îò ñàòåëëèòîâ, ÷òî ñåðüåçíî çàòðóäíèò óñòàíîâêó â áîëüøîé
êîìíàòå, à òàêæå ÷ðåçâû÷àéíî ëåãêèå è â ñèëó ýòîãî íåóñòîé÷èâûå ñàòåëëèòû.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 278

JAZZ J-9919 AURA 5.1 DIGITAL SPEAKER SYSTEM 

★★ ★★ ★★ ★★

Ìàòåðèàë: ïëàñòèê (sw/c/f/r)
RMS: 20 Âò (sw), 25 Âò (c), 
25 Âò (f), 25 Âò (r)
PMPO: 3000 Âò
Impedance: 4 Îì (sw), 
8 Îì (c/f/r)
Dynamic Range: 20-20000 Ãö 

Ãàáàðèòû: 96õ206õ216 ìì (sw),
65õ58õ65 ìì (c/f/r), 103õ176õ213
ìì (äåêîäåð)
Ïîäêëþ÷åíèå: Optical, Coaxial
(RCA), Stereo MiniJack/2RCA
Óïðàâëåíèå: îòäåëüíûé áëîê 
ñ äåêîäåðîì Dolby Digital/DTS, ïóëüò

Ñàìàÿ ñòèëüíàÿ ïî äèçàéíó ñèñòåìà èìååò íåóäîáíîå óïðàâëåíèå:- âûíîñíîé
ïóëüò, æåñòêî ïðèñîåäèíåííûé ê ñàáâóôåðó êîðîòêèì ïðîâîäîì, ñîçäàñò ñëîæ-
íîñòè, åñëè íèçêî÷àñòîòíûé äèíàìèê ñòîèò äàëåêî îò ðàáî÷åãî ìåñòà. Êàê êîì-
ïåíñàöèÿ, íà ïóëüòå ïðåäóñìîòðåí âûõîä äëÿ ñòåðåîíàóøíèêîâ, âïðî÷åì, ñ ÄÓ
óïðàâëÿòü ìîæíî òîëüêî áàñîì è îáùåé ãðîìêîñòüþ, ÷åãî âñå-òàêè íåäîñòàòî÷-
íî. Òåì íå ìåíåå, àêóñòèêà äîâîëüíî õîðîøî ïîêàçàëà ñåáÿ â òåñòèðîâàíèè �
çâó÷àíèå áûëî êà÷åñòâåííûì (íàñêîëüêî âîçìîæíî äëÿ ïëàñòèêîâûõ ñàòåëëè-
òîâ). Åäèíñòâåííîå íàðåêàíèå âûçâàëî çâó÷àíèå ñàáâóôåðà ïðè ïîëíîñòüþ âûê-
ðó÷åííîì ðåãóëÿòîðå áàñà. Ïðè ñðåäíåì óðîâíå íèçêèõ ÷àñòîò àêóñòèêà ðàñêðû-
âàåò âñå âîçìîæíîñòè ýôôåêòîâ EAX â èãðàõ (NFS HP2, Operation Silent Storm),
ñîçäàííûå àóäèîêàðòàìè îò Creative, à ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ CMSS ïîçâîëÿåò
ïîëó÷àòü îáúåìíûé çâóê ôîðìàòà 5.1 ïðè ðàáîòå ñ ÷åòûðåõ- è äâóõêàíàëüíûìè
èñòî÷íèêàìè ñèãíàëà. Ìóçûêà âîñïðîèçâîäèëàñü ÷åòêî âî âñåõ äèàïàçîíàõ ÷àñ-
òîò. Ïðè ïðîñìîòðå ôèëüìà ìîæíî áûëî ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàõîäÿùèìñÿ â êè-
íîòåàòðå, òîëüêî èíîãäà íå õâàòàëî ìîùíîñòè âñåé ñèñòåìû â öåëîì.
Â èòîãå ñëîæèëîñü î÷åíü ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå îò çâó÷àíèÿ àêóñòèêè. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî ýêðàíèðîâàííûå êîëîíêè ìîæíî óñòàíàâëèâàòü â íåïîñðåäñòâåííîé
áëèçîñòè îò ìîíèòîðà.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 75

CREATIVE INSPIRE P580 

★★ ★★ ★★ ★★

RMS: 17 Âò (sw), 6 Âò (c), 6 Âò (f), 
6 Âò (r)
PMPO: íå óêàçàíî
Impedance: íå óêàçàíî

Dynamic Range: 40-20000 Ãö
Ãàáàðèòû: íå óêàçàíî
Ïîäêëþ÷åíèå: 3MiniJack
Óïðàâëåíèå: âûíîñíîé ïóëüò íà ïðîâîäå

ÂÛÂÎÄÛ 
Òåñòèðîâàíèå ïîêàçàëî, ÷òî áîëüøèíñòâî èç ïðåäñòàâëåííûõ íà ñåãîäíÿ 5.1
ñèñòåì â öåíîâîì äèàïàçîíå îò $100 äî $150 ïîçâîëÿåò äîñòè÷ü íåïëîõîãî êà-
÷åñòâà çâó÷àíèÿ èãð, ìóçûêè, ôèëüìîâ è ñïîñîáíî çàñòàâèòü îòîðâàòüñÿ îò
ïðîáëåì è ïîãðóçèòüñÿ â äåéñòâèå, ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå. Èçîáðàæåíèå ãàð-
ìîíè÷íî äîïîëíÿåòñÿ îêðóæàþùèì çâóêîì. Ìû äàëè íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»
Genius SW-5.1 Home Theater Deluxe çà ïðåâîñõîäñòâî ïî çâó÷àíèþ è ôóíêöèî-
íàëüíîñòè óïðàâëåíèÿ è ïîäêëþ÷åíèÿ. Âûáîðîì ðåäàêöèè ñòàë êîìïëåêò
TerraTec SubSession HomeArena 5.1: âûñîêîå êà÷åñòâî çâóêà âïîëíå ìîæåò
óäîâëåòâîðèòü è ïðîäâèíóòîãî ãåéìåðà, è ëþáèòåëÿ õîðîøåãî êèíî.
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Ï
ðèîáðåòÿ àêóñòèêó 5.1,
ìîæíî îùóòèòü âñþ
ïðåëåñòü îáúåìíîãî

çâó÷àíèÿ è ïî-íîâîìó óñëûøàòü
ëþáèìûå èãðû è ìóçûêó, à âî
âðåìÿ ïðîñìîòðà DVD-ôèëüìîâ
ïîëíîñòüþ ïîãðóçèòüñÿ â ïðî-
èñõîäÿùåå. Íî âî âñåì ýòîì
ñëåäóåò ó÷åñòü òàêóþ íåìàëî-
âàæíóþ îñîáåííîñòü 5.1-êà-
íàëüíîé ñèñòåìû, êàê ïðàâèëü-
íàÿ ðàññòàíîâêà è ïîäêëþ÷å-
íèå àóäèîáëîêîâ.
Åñëè ñòåðåîàêóñòèêà íå òðåáî-
âàëà òàêîãî ñåðüåçíîãî âûáî-
ðà ïîëîæåíèÿ äèíàìèêîâ, òî
òåïåðü äëÿ òîãî ÷òîáû îêàçàòü-
ñÿ â «öåíòðå ñîáûòèé», ïðèäåò-
ñÿ ïîòðàòèòü íåêîòîðîå êîëè-
÷åñòâî âðåìåíè íà ïîèñê ïîä-
õîäÿùåãî ìåñòà äëÿ ñàòåëëè-
òîâ è ñàáâóôåðà, à òàêæå íà
íàñòðîéêó àóäèîïàðàìåòðîâ
çâóêîâîé êàðòû.
Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îáúåìíî-
ãî çâóêà ñ êîìïüþòåðà âàì íóæ-
íà çâóêîâàÿ êàðòà ñ ïîääåðæêîé
øåñòè êàíàëîâ (ïÿòü ñàòåëëèòîâ
è îäèí ñàáâóôåð), íî ïîäîéäåò è
îáû÷íûé äâóõêàíàëüíûé (ñòå-
ðåî) èëè ÷åòûðåõêàíàëüíûé
(êâàäðî) èñòî÷íèê çâóêà, îäíàêî
«îáúåìíîñòü» â ýòîì ñëó÷àå áó-
äåò ñîçäàâàòüñÿ èñêóññòâåííî,
è îùóòèòü âñþ ïîëíîòó çâóêîâîé
êàðòèíû íå óäàñòñÿ. Òåì íå ìå-
íåå, áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ
êîìïüþòåðîâ èìåþò âîçìîæ-
íîñòü âîñïðîèçâîäèòü 5.1 çâóê,
íî â ýòîì ìîæíî óáåäèòüñÿ,
òîëüêî âíèìàòåëüíî èçó÷èâ äîêó-
ìåíòàöèþ ê çâóêîâîé èëè ìàòåðè-
íñêîé (â ñëó÷àå âñòðîåííîé àó-
äèîêàðòû) ïëàòå. Â òàêîì ñëó-
÷àå, â íàñòðîéêàõ çâóêà ÷åðåç
ïàíåëü óïðàâëåíèÿ MS Windows
ñëåäóåò âêëþ÷èòü ðåæèì âîñïðî-
èçâåäåíèÿ 5.1: Control Panel (Ïà-
íåëü óïðàâëåíèÿ) -> Sound and
Audio Device Properties (Çâóêî-
âûå è àóäèîïàðàìåòðû) ->
Advanced (Äîïîëíèòåëüíî) ->
Speaker Setup (Ðàñïîëîæåíèå
êîëîíîê) -> 5.1 Surround Sound
Speakers -> Ok -> Ok.
Ïîñëå èçâëå÷åíèÿ àïïàðàòóðû
èç óïàêîâêè, íóæíî çàíÿòüñÿ
åå ðàññòàíîâêîé. Ìåñòî, ãäå
áóäåò ñèäåòü ñëóøàòåëü, äîëæ-
íî ÿâëÿòüñÿ öåíòðîì âèðòóàëü-
íîé îêðóæíîñòè, íà êîòîðîé è
áóäóò ðàñïîëîæåíû êîëîíêè.
Ðàññòîÿíèå ìåæäó ïåðåäíèìè
ñàòåëëèòàìè äîëæíî áûòü òà-
êèì æå, êàê è ðàññòîÿíèå îò

öåíòðà îêðóæíîñòè äî öåíò-
ðàëüíîãî êàíàëà, à çàäíèå äè-
íàìèêè äîëæíû íàõîäèòüñÿ íà
óæå óïîìÿíóòîé âèðòóàëüíîé
îêðóæíîñòè ïîä óãëîì ïðèìåð-
íî 110 ãðàäóñîâ ê ëèíèè îò
öåíòðàëüíîãî ñàòåëëèòà ê ñëó-
øàòåëþ. Ïðè÷åì ôðîíòàëüíûå
êîëîíêè äîëæíû áûòü íà óðîâ-
íå ëèöà, à òûëîâûå ñëåäóåò
ðàñïîëàãàòü íåìíîãî âûøå ãî-
ëîâû (ïðèìåðíî 30-40 ãðàäó-
ñîâ). Ìåñòî ñàáâóôåðà îïðå-
äåëÿåòñÿ îïûòíûì ïóòåì � îí
äîëæåí ñòîÿòü òàì, ãäå íàèáî-
ëåå òî÷íî çâó÷èò áàñ.
Ïðàâèëüíîå ïîäêëþ÷åíèå àêóñ-
òè÷åñêîé ñèñòåìû � íå ìåíåå
âàæíàÿ çàäà÷à. Äëÿ íà÷àëà
íóæíî ðàçäåëèòü ïðîâîäà ïî
äëèíå: äîëæíî áûòü òðè êîðîò-
êèõ ïðîâîäà (äëÿ ïåðåäíèõ ñà-
òåëëèòîâ) è äâà äëèííûõ (äëÿ
çàäíèõ). Çàòåì âñå ñàòåëëèòû
ïîäñîåäèíÿþòñÿ ê íèçêî÷àñòîò-
íîìó àóäèîáëîêó ïðè ïîìîùè
ïðóæèííûõ çàæèìîâ. Â ýòîì
ïðîöåññå åñòü äâà âàæíûõ ìî-
ìåíòà: âî-ïåðâûõ, êðàñíûé êà-
áåëü (èëè ÷åðíûé ñ áåëîé ïîëî-
ñîé) âñåãäà íóæíî âñòàâëÿòü â
êðàñíîå ãíåçäî, à ÷åðíûé, ñî-
îòâåòñòâåííî, â ÷åðíîå; âî-âòî-
ðûõ, ïðîâîäà ïîäêëþ÷àþòñÿ ê
ðàçúåìàì ñ ìàðêèðîâêîé, êîòî-
ðàÿ îçíà÷àåò ìåñòîïîëîæåíèå
ñàòåëëèòà, ãäå r(s)r � Rear
(Surround) Right � çàäíèé ïðà-
âûé, r(s)l � Rear (Surround) Left �
çàäíèé ëåâûé, fr � Front Right �
ïåðåäíèé ïðàâûé, fl � Front Left �
ïåðåäíèé ëåâûé, sw �
SubWoofer � ñàáâóôåð, c(en) �
Center � öåíòðàëüíûé. Îñòà-
ëîñü ëèøü ïîäêëþ÷èòü ñèñòåìó
ê âûõîäó çâóêîâîé êàðòû êîìïü-
þòåðà è ïîäâåñòè ïèòàíèå.
Genius SW-5.1 Home Theater
Deluxe ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâî-
äèòü àíàëîãîâûé çâóê ñ íåñ-
êîëüêèõ èñòî÷íèêîâ (íå òîëüêî
ñ êîìïüþòåðà), äëÿ êàæäîãî
òèïà êîòîðûõ åñòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèå âõîäû íà çàäíåé ïà-
íåëè ñàáâóôåðà è ïåðåêëþ÷à-
òåëè íà ïåðåäíåé. Äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ 5.1 çâóêà ñ êîìïüþ-
òåðà ñëóæàò òðè MiniJack ðàçú-
åìà è êíîïêà AC3; äëÿ ñòåðåî-
ñèãíàëà (îò èãðîâîé êîíñîëè,
DVD, ìàãíèòîôîíà, òåëåâèçîðà
èëè CD-ïëååðà) ïðåäíàçíà÷åíû
RCA-âõîäû è êíîïêè ñ ñîîòâåò-
ñòâóþùåé ìàðêèðîâêîé (CD/
TAPE/DVD/VCD). 

GENIUS SW-5.1 HOME THEATER DELUXE
ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÀÊÓÑÒÈÊÈ 5.1 ÍÀ ÏÐÈÌÅÐÅ 

Íà ïïåðåäíåé ïïàíåëè ññàáâóôåðà ððàñïîëàãàþòñÿ êêíîïêè
ïåðåêëþ÷åíèÿ ççâóêîâûõ ââõîäîâ èè ððåãóëÿòîð îîáùåé 
ãðîìêîñòè èè ááàëàíñà ññàòåëëèòû/áàñ. 

Çàäíÿÿ ïïàíåëü ññàáâóôåðà 
ñ ììíîãî÷èñëåííûìè ââõîäàìè 
ïîçâîëÿåò ïïîäêëþ÷èòü ííåñêîëüêî
èñòî÷íèêîâ ççâóêà. 

Ñõåìà ððàñïîëîæåíèÿ ññàòåëëèòíûõ
êîëîíîê ääëÿ ààêêóñòè÷åñêîé
ñèñòåìû 55.1.

Íåáîëüøîé ïïóëüò
ïîçâîëÿåò ððåãóëè-
ðîâàòü îîáùóþ
ãðîìêîñòü, ââêëþ-
÷àòü ññïÿùèé ððå-
æèì ((Stand BBy) èè
ïðîñòî ââûêëþ÷àòü
ñèñòåìó ((Power).

Ïðóæèííûé ççàæèì 
ñ ïïðàâèëüíî
âñòàâëåííûì ïïðî-
âîäîì. 





G
host in the Shell: Stand Alone
Complex, ýïèçîäû êîòîðîãî
âïåðâûå ïîÿâèëèñü â ñåòêå
ïðîãðàìì ÿïîíñêîãî ÒÂ ÷óòü

áîëüøå ãîäà íàçàä (íîâûå ñåðèè ïðî-
äîëæàþò âûõîäèòü è ñåé÷àñ), îáúåäè-
íèë ìíîãèå ÷åðòû îäíîèìåííîé ìàíãè,
ôèëüìà è èãðû � ïðàâäà, ñðåäè ôýíîâ

ñðàçó æå âîçíèêëè ñïîðû î òîì, íàñ-
êîëüêî âåðíîé îêàçàëàñü èçáðàííàÿ
àâòîðàìè ïðîïîðöèÿ. Âûøåäøèé â
1995 ãîäó ôèëüì áûë, êàê è âñå ðàáî-
òû Ìàìîðó Îñèè («Àâàëîí»), ïîëîí
ïñèõîëîãèçìà, òîíêèõ ïîëóíàìåêîâ,
íàâîäíåí ïîäòåêñòàìè è òðåáîâàë îò
çðèòåëÿ íåìàëîé ýðóäèðîâàííîñòè è
íåäþæèííîãî òåðïåíèÿ � åñëè áû âñå
ýòî ñîõðàíèëîñü â ñåðèàëå, îí âðÿä
ëè íàáðàë áû íåîáõîäèìûå çðèòåëüñ-
êèå ðåéòèíãè, ïðåâðàòèâøèñü â èçûñ-
êàííóþ èãðóøêó äëÿ ýñòåòîâ.
Production I.G., ïðè âñåé óñïåøíîñòè
ïðîèçâîäèìîé ïðîäóêöèè � íå íàñ-
òîëüêî áîãàòàÿ ñòóäèÿ, ÷òîáû óñëàæ-
äàòü îäíèõ ëèøü àíèìå-ãóðìàíîâ; ïîý-
òîìó GitS:SAC âîáðàë â ñåáÿ ìèíè-
ìàëüíóþ òîëèêó òåõíîìèñòèêè ôèëü-

ÎÁÇÎÐ
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Àíèìàöèîííûé ññåðèàë îî òòîì, êêàê ííîâûå èèíôîðìàöèîííûå òòåõíîëîãèè èèçìåíÿò ååæåäíåâíóþ ïïîëè-
öåéñêóþ ððóòèíó, ððàçíûå ççðèòåëè ââîñïðèíÿëè ïïî-ððàçíîìó. ÊÊòî-òòî ææäàë ïïðÿìîãî ïïðîäîëæåíèÿ êêè-
íîøíîãî GGhost iin tthe SShell �� èè ááûë îîñêîðáëåí ââ ëëó÷øèõ ÷÷óâñòâàõ îîòñóòñòâèåì ÿÿâíîãî ññõîäñòâà èè
ïðîêëþíóâøèìèñÿ ââäðóã ëëåãêîâåñíûìè øøóòî÷êàìè, ññòîëü ííåóìåñòíûìè ââ ïïîëíîìåòðàæíîì òòðóäå
Ìàìîðó ÎÎñèè. ÒÒå ææå, ÷÷üå óóâëå÷åíèå ââñåëåííîé GGitS ââêëþ÷àëî ââ ññåáÿ ååùå èè ççíàêîìñòâî ññ ììíîãîòîì-
íîé ììàíãîé, êê ññâîåé ððàäîñòè îîáíàðóæèëè ÿÿâíîå ññõîäñòâî ññåðèàëà ññ ïïåðâîèñòî÷íèêîì. ÄÄàæå ããåéìå-
ðû, ÷÷üÿ ââñòðå÷à ññ ÌÌîòîêî ÊÊóñàíàãè èè ååå ííàïàðíèêàìè ââïåðâûå ññîñòîÿëàñü ïïðè óó÷àñòèè PPS oone, ççà-
èíòåðåñîâàëèñü òòåëåñåðèÿìè, òòàê ïïîõîæèìè ííà ááåñïîäîáíûå ððîëèêè îîäíîãî èèç ëëó÷øèõ øøóòåðîâ ääëÿ
ëåãåíäàðíîé ïïðèñòàâêè.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåð, äâà âñòóïèòåëüíûõ ðîëèêà Ghost
in the Shell: Stand Alone Complex; òðåéëåð ïîëíîìåòðàæíîãî GitS; ôýíñêèé ìîíòàæ
âèäåî GitS:SAC ñî çâóêîì òðåéëåðà «Ìàòðèöû»; òðåéëåðû ïîëíîìåòðàæíûõ WXIII:
Patlabor Movie 3 è Tokyo Godfathers; ðåêëàìíûé ðîëèê Love Smash 5; âñòóïèòåëü-
íûé ðîëèê àíèìå-ñåðèàëà Sonic X; îãðîìíóþ ãàëåðåþ ðàáîò Ìàñàìóíý Ñèðî.

ÔÓÒÓÐÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ  ÊÎÍÃÐÅÑÑ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 

+300 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!!!

GHOST IN THE SHELL: STAND ALONE COMPLEX, ðåæèññåð ÊÊýíäçè ÊÊàìèÿìà, òòåëåñåðèàë, 22002-22003 ããã.   ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!



ìà, áóäó÷è ðàçâåðíóòûì â ñòîðîíó íå-
ïîñðåäñòâåííîé îïåðàòèâíîé ðàáîòû
9-ãî îòäåëà ÿïîíñêîãî ìèíèñòåðñòâà
âíóòðåííèõ äåë. Âìåñòî âîçâûøåííîé
êèáåðïðèò÷è ïîëó÷èëñÿ äåòåêòèâíûé
ñåðèàë â ñòèëå õàé-òåê, àâòîðû êîòî-
ðîãî çàðó÷èëèñü ïîääåðæêîé êîí-
ñóëüòàíòîâ êàê â ïîãîíàõ, òàê è â ñòå-
ïåíÿõ; ýòî íàó÷íî-ïîïóëÿðíàÿ ôàíòà-
çèÿ î ßïîíèè 2030 ãîäà, ãäå ïðåñòóï-
íèêè è çàêîííèêè îäèíàêîâî õîðîøî
«ïîäêîâàíû» â òåõíè÷åñêîì ïëàíå, ãäå
â äåëî èäóò ïðèíöèïèàëüíî íîâûå ìå-
òîäèêè ñîâåðøåíèÿ è ðàñêðûòèÿ ïðà-
âîíàðóøåíèé, äà è êëàññèôèêàöèÿ
ñàìèõ ïðåñòóïëåíèé ñåðüåçíî ðàñøè-
ðèëàñü ïî ñðàâíåíèþ ñ äîêèáåðíåòè-
÷åñêîé ýïîõîé. Íàêîíåö-òî «ïðîõîä-
íûå» äëÿ ïîëíîìåòðàæíîé êàðòèíû
ïåðñîíàæè � Òîãóñà, Áîìà, Ñàéòî,
Ïàç � îáðåëè îáúåì, ïðåâðàòèâøèñü
èç îäíîìåðíûõ ôîíîâûõ êîïîâ â æè-
âûõ ëþäåé èç ïëîòè, êðîâè... è êèáåðè-
ìïëàíòàòîâ. Çäåñü, êàê è â èãðå, ìíî-
ãî âíèìàíèÿ óäåëåíî îáùåíèþ ãåðîåâ
ñ ðîáîòàìè òàòèêîìà, îáëàäàþùèìè
îãðàíè÷åííûì èñêóññòâåííûì èíòåë-
ëåêòîì � îíè ñîâìåùàþò ôóíêöèè
ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ è áîåâûõ àñ-
ñèñòåíòîâ îïåðàòèâíèêîâ, ïîïóòíî
ïîñòàâëÿÿ ìàòåðèàë äëÿ ìíîæåñòâà
êîìè÷åñêèõ ñöåíîê.

Ýïèçîäû GitS:SAC âûõîäÿò ïîä ãðè-
ôàìè «stand alone» (îòäåëüíûå ñàìî-
äîñòàòî÷íûå ñþæåòû) è «complex» �
ïîñëåäíèå âõîäÿò â êëþ÷åâóþ ïîâåñò-
âîâàòåëüíóþ àðêó, ïðîäîëæàÿ äðóã
äðóãà, íàïîäîáèå «ìèôîëîãè÷åñêèõ»
ýïèçîäîâ â «Ñåêðåòíûõ ìàòåðèàëàõ».
Ñîäåðæàíèå îáîñîáëåííûõ ñåðèé
âàðüèðóåòñÿ äîñòàòî÷íî øèðîêî: Êó-
ñàíàãè ðàññëåäóåò ïðåäàòåëüñòâî
ïðàâèòåëüñòâåííîãî ÷èíîâíèêà, öå-
ïî÷êó ñàìîóáèéñòâ êèáîðãîâ è äåçåð-
òèðñòâî òÿæåëîãî òàíêà, ñàìîâîëüíî
îñòàâèâøåãî ïîëèãîí. Êîëëåãè ïî 9-
ìó îòäåëó íàáëþäàþò çà ñòðàííûì ïî-
âåäåíèåì èíîñòðàííûõ ëèäåðîâ; ïðî-
âåðÿþò ïðîèñõîæäåíèå ïåðåñàæåí-
íûõ ðåáåíêó îðãàíîâ (åñòåñòâåííî,
òðàíñïëàíòàòû âûðàùåíû èñêóñ-
ñòâåííûì ïóòåì). Áàòî ïðåñëåäóþò

ìàíüÿêà-ñîñëóæèâöà � ïîâðåäèâøåãî-
ñÿ ðàññóäêîì ñâèäåòåëÿ ñïåöîïåðà-
öèé ÑØÀ, ïðîâåäåííûõ â íåíàçâàííîé
ëàòèíîàìåðèêàíñêîé ñòðàíå. Ìîòîêî
ðàçáèðàåòñÿ â äåëå ðåæèññåðà-íåó-
äà÷íèêà, äåìîíñòðèðóþùåãî ñâîè
êàðòèíû íàñèëüíî óäåðæèâàåìûì â
âèðòóàëüíîñòè çàëîæíèêàì. Íîâîå
âðåìÿ âëå÷åò çà ñîáîé íîâûå ïðåñ-
òóïëåíèÿ è íîâûå ìåòîäû áîðüáû ñ íè-
ìè � âîïðåêè îæèäàíèÿì, èíôîðìàöè-
îííàÿ ïðîçðà÷íîñòü îáùåñòâà, íà êî-
òîðóþ ñåé÷àñ âîçëàãàþò ñòîëüêî íà-
äåæä, íå îáëåã÷èëà ðàáîòó ñèë ïðàâî-
ïîðÿäêà: êàêèì áû ñèëüíûì íå áûë
êîíòðîëü çà ãðàæäàíàìè, ïðè æåëà-
íèè âñåãäà íàéäóòñÿ ñïîñîáû îáîéòè
ñðåäñòâà íàáëþäåíèÿ. Îñíîâíàÿ èíò-
ðèãà ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ñåðèÿõ î
«Ñìåþùåìñÿ ÷åëîâåêå» � êîâàðíîì
õàêåðå-êóêëîâîäå, ïðè ïîìîùè ñëîæ-
íåéøåãî êîìïüþòåðíîãî âèðóñà ëåãêî
ìàíèïóëèðóþùåì è ëþäüìè, è öèôðî-
âûìè äàííûìè. Ýòîò ïåðñîíàæ íà øàã
îïåðåæàåò îïåðàòèâíèêîâ, âûíóæ-
äåííûõ èìåòü äåëî ñ ïîñëåäñòâèÿìè
åãî êîâàðíûõ ìíîãîõîäîâîê; î íåì
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå èçâåñòíî, è äà-
æå îáðûâî÷íûå ñâåäåíèÿ ïîïàäàþò ê
ñîòðóäíèêàì 9-ãî îòäåëà ñîâåðøåííî
ñëó÷àéíî. Íà âèäåîçàïèñÿõ èçîáðà-
æåíèå æåðòâ, ïîïàâøèõ ïîä âëèÿíèå
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD c ôèëüìîì
Armitage III: Poly-Matrix.
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî ñî-
èñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ æóð-
íàëà îòâåò íà ïðèâåäåííûé
íèæå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ
è îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
äåêàáðÿ.

Âîïðîñ:

Â êàêîì ãîäó áûë ñíÿò
ïåðâûé ÿïîíñêèé
àíèìàöèîííûé ôèëüì?

1. 1929
2. 1917
3. 1975

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD c ôèëüìîì «Mezzo
Forte: êðàñîòêè-
ãîëîâîðåçû» ïîëó÷àåò
Äìèòðèé Êóðøèí èç
ßðîñëàâëÿ. Â ÿïîíñêîì
ÿçûêå äåéñòâèòåëüíî
ïëàâàþùåå óäàðåíèå.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÍÀ ÊÊÈÍÎÔÅÑÒÈÂÀËÅ ââ ààììåå-
ððèèêêààííññêêîîìì ããîîððîîääåå ÎÎññòòèèíí ïïððîîøøååëë
ïïððååììüüååððííûûéé ïïîîêêààçç ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîéé ââååðð-
ññèèèè ôôèèëëüüììàà ««ÏÏîîððêêîî ÐÐîîññññîî»» ((PPoorrccoo
RRoossssoo)) ððååææèèññññååððàà ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè..

DDVVDD-ððååëëèèçç ââ ððååããèèîîííåå 11 ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ââ
ààïïððååëëåå 22000044 ããîîääàà,, àà êêîîììïïààííèèÿÿ BBuueennaa
VViissttaa óóææåå ââååääååòò îîççââóó÷÷êêóó ëëååããååííääààððííîîéé
««ÍÍààââññèèêêààèè èèçç ÄÄîîëëèèííûû ââååòòððîîââ»»
((NNaauussiiccaaaa ooff tthhee VVaalllleeyy ooff WWiinndd)) �� ããååððîîèè
ááóóääóóòò ããîîââîîððèèòòüü ããîîëëîîññààììèè ÏÏààòòððèèêêàà ÑÑòòþþ-
ààððòòàà,, ÓÓììûû ÒÒóóððììààíí èè ÍÍààòòààëëèè ÏÏîîððòòììààíí..
ÅÅùùåå îîääííàà êêààððòòèèííàà ññòòóóääèèèè GGhhiibbllii,, ««ØØåå-
ïïîîòò ññååððääööàà»» ((WWhhiissppeerr ooff tthhee HHeeaarrtt)),,
òòààêêææåå ããîîòòîîââèèòòññÿÿ êê îîôôèèööèèààëëüüííîîììóó ççàà-
ïïààääííîîììóó ððååëëèèççóó..  

ßÏÎÍÑÊÎÅ ÏÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈÅ
SSoonnyy PPiiccttuurreess îîïïóóááëëèèêêîîââààëëîî ââ ññååòòèè
òòððååééëëååðð ôôèèëëüüììàà TTookkyyoo GGooddffaatthheerrss
ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà,, ððååææèèññññååððàà ççííààììååííèèòòîîããîî
òòððèèëëëëååððàà PPeerrffeecctt BBlluuee èè ääððààììûû
MMiilllleenniiuumm AAccttrreessss.. ÍÍîîââààÿÿ êêààððòòèèííàà
ððààññññêêààççûûââààååòò òòððîîããààòòååëëüüííóóþþ èèññòòîîððèèþþ
ììëëààääååííööàà,, ííààééääååííííîîããîî ããîîððîîääññêêèèììèè
ááååääííÿÿêêààììèè ííàà ññââààëëêêåå.. ÐÐîîëëèèêê ââûû ííààéé-
ääååòòåå ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå..

ÑÀÌ ÑÀÒÎÑÈ ÊÎÍ ââ ääààííííûûéé
ììîîììååííòò ççààííÿÿòò ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì ññååððèèàà-
ëëàà MMoouussoonn DDaaiirriirriinn ííàà ññòòóóääèèèè
MMaaddhhoouussee.. ÏÏîîêêàà ííààìì ääîîññòòóóïïååíí ëëèèøøüü
ííååááîîëëüüøøîîéé ííààááððîîññîîêê ããëëààââííûûõõ ããååððîîååââ,,
ññääååëëààííííûûéé ääèèççààééííååððîîìì ïïååððññîîííààææååéé
ÀÀííääîî ÌÌààññààõõèè,, ððààííåååå òòððóóääèèââøøèèììññÿÿ ââ
SSttuuddiioo GGhhiibbllii.. ÑÑååððèèààëë ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ýýêê-
ððààííààõõ ââ ããððÿÿääóóùùååìì ôôååââððààëëåå..
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ÊÎÐÎÒÊÎ ÎÎ ÍÍÎÂÎÌ ÀÀÍÈÌÅ.
ÑÑòòóóääèèÿÿ GGoonnzzoo ((««ÕÕååëëëëññèèííãã»»,, YYuukkiikkaazzee))
ããîîòòîîââèèòò ññââîîéé ïïååððââûûéé ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé
ààííèèììààööèèîîííííûûéé êêèèííîîððååëëèèçç ïïîîää ííààççââàà-
ííèèååìì SSppiirriitt �� îî ôôèèëëüüììåå òòîîëëêêîîìì ååùùåå
ííèè÷÷ååããîî ííåå èèççââååññòòííîî,, ïïîîääòòââååððææääååííîî
ëëèèøøüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ïïððîîååêêòòåå ññööååííààððèèññòòàà
ÑÑààääààþþêêèè ÌÌóóððààèè ((PPeerrffeecctt BBlluuee,,
SStteeaammbbooyy)) èè ääèèççààééííååððàà ïïååððññîîííààææååéé
ÊÊîîääççèè ÎÎããààòòûû ((BBooooggiieeppoopp PPhhaannttoomm)).. ÂÂ

ÿÿííââààððåå ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì ÒÒÂÂ ääååááþþòòèèððóóååòò
ññååððèèààëë BBuurrnn-UUpp SSccrraammbbllee,, ââ ââèèääåå
ññîîââððååììååííííîîããîî ññååððèèààëëàà òòààêêææåå ááóóääååòò
ââîîççððîîææääååííîî ëëååããååííääààððííîîåå ààííèèììåå-
ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèåå AArreeaa 8888 ((òòððååõõññååððèèééííûûéé
ööèèêêëë 11998855-8866 ãããã..)) ððååææèèññññååððàà ÊÊààîîððóó
ÑÑèèííòòààííèè..

ÍÅÁÎËÜØÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß DD3
îîááúúÿÿââèèëëàà îî ððààççððààááîîòòêêåå èèããððûû LLoovvee
SSmmaasshh 55 ääëëÿÿ PPCC èè PPSS22.. ÏÏîî ááîîëëüüøøîîììóó
ññ÷÷ååòòóó,, ýýòòîî êêëëîîíí DDeeaadd ooff AAlliivvee XXttrreemmee
BBeeaacchh VVoolllleeyybbaallll,, ññ ììèèëëûûììèè ààííèèììååøøííûû-
ììèè ääååââ÷÷óóøøêêààììèè,, òòîîëëüüêêîî ââîîëëååééááîîëë ççààììåå-
ííååíí ííàà òòååííííèèññ.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ññîîððååââííîîââàà-
ííèèåå èèääååòò ââ êêóóïïààëëüüííèèêêààõõ.. ÍÍåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå
òòððååééëëååðð ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå!!

çëîâåùåãî êîíñïèðàòîðà, âñåãäà
ïðèêðûòî «ñìàéëèêîì» ñ öèòàòîé èç
ðîìàíà «Íàä ïðîïàñòüþ âî ðæè» �
õàêåð îïðåäåëåííî ñèìïàòèçèðóåò
ãåðîþ Ñýëèíäæåðà, ðåôëåêñèðóþ-
ùåìó èíäèâèäóàëèñòó Õîëäåíó Êîë-
ôèëäó. Èãðà â êîøêè-ìûøêè, êîòî-
ðóþ «Ñìåþùèéñÿ ÷åëîâåê» âåäåò ñ
Ìîòîêî è åå êîëëåãàìè � ñóòü îò÷à-
ÿííîå ñîïðîòèâëåíèå ëè÷íîñòè îá-
ùåñòâó, â ðàìêè êîòîðîãî ýòà ëè÷-
íîñòü âïèñàòüñÿ íå â ñîñòîÿíèè;
ïðè÷åì îáå ñòîðîíû îòäàþò ñåáå
îò÷åò, ÷òî áóíòóþùåé ëè÷íîñòè
âïîëíå ïî ñèëàì íåóãîäíîå îáùåñò-
âî óíè÷òîæèòü.

Ðåêîðäíûé áþäæåò óøåë íà ìíîãî-
÷èñëåííûå êîìïüþòåðíûå ñïåöýô-
ôåêòû: ïîñëå óäà÷íîãî îïûòà ñ
Blood: the Last Vampire ðåæèññåð
Êýíäçè Êàìèÿìà íåðàâíîäóøåí ê
öèôðîâîé îáðàáîòêå èçîáðàæå-
íèÿ. Ïðè ýòîì êà÷åñòâî ïðîðèñîâêè
ýòàëîííûì íàçâàòü ñëîæíî, ïåðå-
áîè ñ ôèíàñèðîâàíèåì íà íà÷àëü-
íîé ñòàäèè íå ëó÷øèì îáðàçîì ñêà-

çàëèñü íà «ðó÷íîé» àíèìàöèè ðàí-
íèõ ýïèçîäîâ � êóäà ïðèÿòíåå âûã-
ëÿäèò 3D-òåõíèêà � òàòèêîìà, àâòî-
ìîáèëè, âåðòîëåòû � îòëàêèðîâàí-
íàÿ ïî òåõíîëîãèè cel-shading äî
ñîñòîÿíèÿ ïîëíîãî åäèíåíèÿ ñ ïåð-
ñîíàæàìè è ôîíàìè (â äðóãîì ñó-
ïåðõèòå ñåçîíà, íåäàâíî ôèãóðè-
ðîâàâøåì íà ñòðàíèöàõ «Áàíçàé!»
ñåðèàëå Last Exile, òðåõìåðíûå ìî-
äåëè âñå-òàêè êîíôëèêòóþò ñ
«ïëîñêîé» îêðóæàþùåé ñðåäîé).
Çíàòîêîâ êèíî çàèíòåðåñóþò íàìå-
êè õóäîæíèêîâ, ïðèäàâøèõ àíäðîè-
äó-ñàìîóáèéöå ïîðòðåòíîå ñõîä-
ñòâî ñ àêòðèñîé Æàí Ñåáåðã, ñíÿâ-
øåéñÿ ó Æàí-Ëþêà Ãîäàðà â ôèëü-
ìå «Íà ïîñëåäíåì äûõàíèè». Ñ ýòîé
êàðòèíîé ïåðåïëåòàåòñÿ ñîäåðæà-
íèå ñåðèè, çàäóìàííîé êàê òðèáüþò
âåëèêîìó ôðàíöóçó, åãî ôèëüìàì è
àêòåðàì (â îäíîì èç ýïèçîäîâ Áàòî
áåðåò â ðóêè êîðîáêó ñ ïëåíêîé
«Àëüôàâèëÿ», íà ïîëêå âèäíåþòñÿ
äðóãèå ãîäàðîâñêèå ëåíòû). Âíèìà-
òåëüíûé çðèòåëü çàìåòèò, ÷òî çàï-
ðàâëÿþùàÿ ïðèþòîì Ìàðòà èç 11-é
ñåðèè � âûëèòàÿ ñåñòðà Ìèëäðåä èç
«Ïðîëåòàÿ íàä ãíåçäîì êóêóøêè»
Ìèëîøà Ôîðìàíà... À ñêîëüêî åùå
ñåêðåòîâ îòêðîþòñÿ ïûòëèâîìó
âçãëÿäó?

Ñîâðåìåííûé àíèìå-êèáåðïàíê, ê
õàðàêòåðíûì îáðàçöàì êîòîðîãî
îòíîñèòñÿ Ghost in the Shell: Stand
Alone Complex, óñïåøíî ïåðåæèë
ïåðèîä êîïèðîâàíèÿ çàïàäíûõ îá-
ðàçöîâ: ïîêîëåíèå ìîëîäûõ
ÿïîíñêèõ àíèìàòîðîâ ñ óâåðåí-
íîñòüþ è ëþáîïûòñòâîì ñìîòðèò â
áóäóùåå, ÷åðïàÿ âäîõíîâåíèå â
íîâåéøèõ íàó÷íûõ ðàçðàáîòêàõ,
ïðèñìàòðèâàÿñü ê çàðîæäàþùèì-
ñÿ ñîöèàëüíûì òåíäåíöèÿì � è îò-
ðàæàÿ ñâîè íàáëþäåíèÿ, îïàñå-
íèÿ è ÷àÿíèÿ â ôèëüìàõ, èñïîëü-
çóþùèõ ñàìûå ïåðåäîâûå èçîáðà-
çèòåëüíûå òåõíîëîãèè.

ÏÐßÌÀß  ÐÅ×Ü
Àâòîðû Ghost in the Shell: Stand Alone Complex � î
ñåáå è ñâîåé ðàáîòå:

Éîñèêè Ñàêóðàè, ñöåíàðèñò: «Â óíèâåðñèòåòå
ðóêîâîäèòåëåì íàøåãî êóðñà áûë èçâåñòíûé
ñîöèîëîã Ìàñàòè Îñàâà, ìíîãèå ìîè èäåè îñíîâàíû
íà åãî òåîðèè. Äåòñòâî ÿ ïðîâåë â Âåëèêîáðèòàíèè,
ïîýòîìó ñìîòðåë î÷åíü ìàëî àíèìå � ëþáèìûì
ôèëüìîì áûëà ïðèâåçåííàÿ îòöîì «Íàâñèêàÿ èç
Äîëèíû âåòðîâ» Õàÿî Ìèÿäçàêè, åå ÿ âèäåë, áåç
ïðåóâåëè÷åíèÿ, áîëåå ñîòíè ðàç. «Ëàïóòà», «Òîòîðî»,
«Êèêè» � âñå ýòî âåëèêîëåïíûå ôèëüìû; â àíèìå-
èíäóñòðèè ìíîãèå îáÿçàíû Ìèÿäçàêè-ñàíó âñåì, ÷åãî
îíè äîñòèãëè. <...> Âðÿä ëè ìåíÿ ìîæíî íàçâàòü
ïèñàòåëåì-ôàíòàñòîì � ïðîñòî ïî âîëå ñëó÷àÿ ÿ

ñåé÷àñ ïèøó íàó÷íóþ ôàíòàñòèêó äëÿ àíèìàöèè».

Êýíäçè Êàìèÿìà, ðåæèññåð: «Â ïåðâîì êëàññå
ñðåäíåé øêîëû ÿ ïîñìîòðåë «Çâåçäíûå âîéíû», à
÷åðåç ãîä èëè äâà � ÿïîíñêèé òåëåñåðèàë Gundam.
Óâèäåâ Gundam, ÿ ïîíÿë, ÷òî õî÷ó ñíÿòü
àíèìàöèîííûé àíàëîã «Çâåçäíûõ âîéí» � æèçíåííûé
ïóòü áûë îïåðåäåëåí. <...> Ìåæäó çàïàäíîé è
ÿïîíñêîé àíèìàöèåé íå òàê óæ ìíîãî ðàçëè÷èé.
Íàâåðíîå, ãëàâíîå îòëè÷èå â òîì, ÷òî ó íàñ
ðèñîâàííûå ôèëüìû ñìîòðÿò è äåòè, è âçðîñëûå. <...>
Äóìàþ, ÷åðåç 5-10 ëåò àíèìå îêîí÷àòåëüíî
ðàçäåëèòñÿ íà êëàññè÷åñêóþ è òðåõìåðíóþ
àíèìàöèþ, ïðè÷åì ïîòðåáíîñòü â ïîñëåäíåé áóäåò
ïîñòîÿííî ðàñòè». 

YYuukkiikkaazzee



Ðîñò óðîâíÿ ìèðîâîãî îêåàíà
óãðîæàåò êðóïíûì ïðèáðåæíûì
ãîðîäàì. Ñíà÷àëà â Ñàí-Ôðàí-

öèñêî, à ïîòîì è â Òîêèî ïðåò-
âîðÿåòñÿ â æèçíü ïëàí ïî âîçâå-
äåíèþ êîëîññàëüíûõ çàùèòíûõ
äàìá. Ìàñøòàáû è òåìï èíæå-
íåðíûõ ðàáîò òðåáóþò ïðèíöè-
ïèàëüíî íîâîãî âèäà òåõíèêè, è
â ïîìîùü ñòðîèòåëÿì ñîçäàþò-
ñÿ ëåéáîðû � óïðàâëÿåìûå ÷å-
ëîâåêîì ìîùíûå ýêçîñêåëåòû.
Ëþäè âñåãäà îñòàíóòñÿ ëþäüìè
� âñêîðå íåñêîëüêî ìåõàíèçìîâ
ïîïàäàþò â ðóêè ïðåñòóïíèêîâ.
Òîêèéñêàÿ ïîëèöèÿ â îòâåò òàê-
æå âîîðóæàåòñÿ çâåíîì ïàò-
ðóëüíûõ ëåéáîðîâ... Âåðíûé ñå-
áå, Îñèè ïðåâðàòèë ðàçâåñåëóþ

ýêøí-èñòîðèþ â èíòåëëåêòóàëü-
íûé äåòåêòèâ ñ ÿðêîé âñïûøêîé
äåéñòâèÿ â ôèíàëå � âñå, êòî
æäåò îò Patlabor «âîéíóøêè íà
áîëüøèõ ðîáîòàõ», áóäóò ðàçî-
÷àðîâàíû; à âîò ïîêëîííèêè
ïîëíîìåòðàæíîãî Ghost in the
Shell ñ ïåðâûõ êàäðîâ ïî÷óâ-
ñòâóþò ñåáÿ êàê äîìà. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
PATLABOR: THE MOVIE
Ðåæèññåð ÌÌàìîðó ÎÎñèè, 11990
!!!!!

Äåñÿòü ëåò íàçàä Ìàìîðó Îñèè
ñíÿë ôèëüì î òîì, êàê ÷åðåç äå-
ñÿòü ëåò òåððîðèñòè÷åñêàÿ îðãà-

íèçàöèÿ ïðîâåäåò àâèàöèîííóþ
àòàêó â ñàìîì öåíòðå îæèâëåí-
íîãî ìåãàïîëèñà. Òðåçâî ðàñ-
ñóæäàÿ î òåððîðå è ïðîãíîçèðóÿ
âîçìîæíîñòè ïðåñòóïíèêîâ íå-
äàëåêîãî áóäóùåãî, ðåæèññåð
ïðåäâîñõèòèë àìåðèêàíñêóþ
òðàãåäèþ. Ïîêàçàííûé â ôèëüìå
ââîä òÿæåëîâîîðóæåííûõ âîéñê
â Òîêèî êàçàëñÿ äèêîñòüþ � à
ïîñëå 11 ñåíòÿáðÿ âñå ìû óâèäå-
ëè ÷àñòè íàöèîíàëüíîé ãâàðäèè
íà óëèöàõ Íüþ-Éîðêà. Ïóñòü âàñ
íå ñìóùàþò ëåéáîðû � â ñóùíîñ-
òè, åäèíñòâåííàÿ âûìûøëåííàÿ
(è àáñîëþòíî âòîðîñòåïåííàÿ)

äåòàëü íà óëüòðàðåàëèñòè÷íîì
ôîíå ïîâåñòâîâàíèÿ. ×åðòà ñ
äâà ýòî íàó÷íàÿ ôàíòàñòèêà: ïå-
ðåä íàìè ïðîðî÷åñòâî. Ôèëüì,
ðåæèññåð êîòîðîãî ðàçãëÿäåë,
êàêèì áóäåò íîâûé âåê. 

PATLABOR: THE MOVIE 2
Ðåæèññåð ÌÌàìîðó ÎÎñèè, 11993
!!!!!

Ïîïûòêà ïðîäîëæèòü äåëî
Îñèè, âûðàñòèâ íà ïî÷âå òåëå-
âèçèîííîãî Patlabor (íàïîì-
íèì, ÷òî ñåðèàë âåðòåëñÿ âîê-

ðóã ïîëèöåéñêèõ ëåéáîðîâ è èõ
ýêèïàæåé) ìðà÷íûé äåòåêòèâ
ïî÷òè áåç ó÷àñòèÿ çíàêîìûõ ïî
ÒÂ-ðåëèçó ïàòðóëüíûõ � çàòî ñ
äâóìÿ ñëåäîâàòåëÿìè, òàèí-
ñòâåííîé æåíùèíîé è îãðîì-
íûì ìîíñòðîì â àêâàòîðèè Òî-
êèéñêîãî çàëèâà. Íîâîìó ðå-
æèññåðó èçìåíÿåò êàê ÷óâñòâî
âêóñà, òàê è ÷óâñòâî ìåðû: âñÿ
âòîðàÿ ïîëîâèíà êàðòèíû
îïàñíî áàëàíñèðóåò íà ãðàíè
ìåæäó ñåðüåçíûì ïñèõîëîãè-
÷åñêèì òðèëëåðîì è î÷åðåä-
íûì áîåâèêîì ïðî Ãîäçèëëó.
Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî � ðå-

øàòü çðèòåëþ. Òðåòèé ïîëíî-
ìåòðàæíèê î÷åíü ñèëüíî îòëè-
÷àåòñÿ îò ïåðâûõ äâóõ: ïðè
âñåì æåëàíèè ñúåìî÷íîé ãðóï-
ïû ñëåäîâàòü çàëîæåííîìó
êîãäà-òî êàíîíó, îí äåéñòâè-
òåëüíî âûøåë äðóãèì.  

WXIII: PATLABOR MOVIE 3
Ðåæèññåð ÔÔóìèõèêî ÒÒàêàÿìà,
2002 
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))



DIS (GEEZER).
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
ß âîò òóò ïîäóìàë íà ñ÷åò ýñêàïèç-
ìà... 
Áûëî òàêîå â ìîåé æèçíè. ß ñ óäî-

âîëüñòâèåì êàæäûé äåíü óõîäèë â Èãðó. Êàê
ïîíèìàåòå, ýòî áûëè, â îñíîâíîì, RPG è JRPG
� îíè íàèáîëåå ïîäõîäÿò äëÿ ýòîé æèçíåííîé
ôèëîñîôèè. Èòàê, ÿ ñáåãàë òóäà è áûë âåñüìà
ñ÷àñòëèâ è äîâîëåí. Óïðàâëÿòü, ïîâåëåâàòü è
ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì ñþæåòà áûëî ïðîñòî
çäîðîâî! Æèçíü òåêëà íåçàìåòíî. Îùóùåíèå
ðåàëüíîñòè ñòèðàëîñü, è èäÿ íà ðàáîòó, ÿ äó-
ìàë êàê âå÷åðîì îáîéäó ýòîãî áîññà, êàê îñ-
âîáîæó ñâîèõ êîìïàíüîíîâ è ò.ä., è ò.ï. Êîãäà
æèçíü ñêàòèëàñü â ñîëèïñèçì, êîãäà îêàçà-
ëîñü òðóäíî îïðåäåëèòü ÿ â ðåàëüíîñòè èëè
ðåàëüíîñòü âî ìíå � ÿ è íå çàìåòèë... ÍÎ!

Èìåííî òîãäà ÿ è ñòàë ïîíèìàòü, ÷òî, êàê áû
òàì íè áûëî, ÿ ñîçäàë ýòîò ìèð ñâîèì âîîáðà-
æåíèåì, èëè ýòî ìèð ìåíÿ ñîçäàë ñâîèì (!) âî-
îáðàæåíèåì � âñå ïîä÷èíÿåòñÿ îäíèì è òåì
æå çàêîíàì! Åñëè ÿ ïîâåëåâàþ ìèðîì, ñîç-
äàííûì ìíîé ïðè ïîìîùè ðàçðàáîò÷èêîâ âè-
äåîèãð (ÑÏÀÑÈÁÎ ÈÌ ÎÃÐÎÌÍÎÅ!), äàæå
ïóñòü îí ëèíååí èëè óñëîâíî ëèíååí, òî òîãäà
òîò æå ñàìûé ÿ â ñîñòîÿíèè óïðàâëÿòü è âíåø-
íèì ìèðîì! Ìûñëü íå ïîòåðÿëè? 
ß õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî â ýòèõ ìèðàõ íåò íèêàêîé
ðàçíèöû! Êàê îäèí, òàê è âòîðîé ïëîäû íàøåãî
ëè÷íîãî âîñïðèÿòèÿ æèçíè. Ðàçâå ëþáîé èç
âàñ, êòî óâëå÷åííî èãðàåò, íå æèâåò ýòè ïàðó
÷àñîâ â ýòîé èãðå, â ýòîé, ïðèäóìàííîé èì ñà-
ìèì, æèçíè? Æèâåò! Âëèÿåò íà íåå? Âëèÿåò!
Òîëüêî íå íàäî ìíå ïðî ïðîãðàììíûé êîä è
ñêðèïòû! ß áåðó øèðå! Êàê áû íè áûë çàïðîã-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Íàïîìèíàåì î Êîíêóðñå Ãåíèàëüíûõ Èäåé Î ×åì Óãîäíî, Ëèøü áû Îíè Áû-
ëè Ñâÿçàíû ñ Èãðàìè, îáúÿâëåííîì â ïðîøëîì âûïóñêå «Îáðàòíîé ñâÿçè».
Ïðàâèëà ïðîùå âÿëåíîé áåëêè: ïèøèòå, âûðàæàéòå ñåáÿ � ïðè÷åì òàê,
÷òîáû ýòî áûëî èíòåðåñíî äðóãèì. Çàñòàâèòå íàñ êðåïêî çàäóìàòüñÿ, ðàñ-
ñìåÿòüñÿ èëè çàïëàêàòü � íàãðàäèì òðåõìåñÿ÷íîé ïîäïèñêîé íà «ÑÈ». Ñå-
ãîäíÿøíèå ðåñïîíäåíòû, ïðàâäà, îñòàþòñÿ áåç ïîäàðêà: èõ ïèñüìà äîáðà-
ëèñü äî íàñ åùå äî ñòàðòà ñóïåðêîíêóðñà. À ó ðåäàêöèè óæå ðó÷êè ÷åøóò-
ñÿ âðó÷èòü àâòîðàì èíòåðåñíûõ ïèñåì ñåðòèôèêàòû íà ïîäïèñêó! Äåðçàé-
òå, êîìïàäðåñ � è îíè áóäóò âàøèìè! � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP

ÈÒÎÃÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ 
ÎÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ VERBATIM È ÆÓÐÍÀËÀ «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

×åòûðå êîìïëåêòà ïðèçîâ (ðþêçàê, âåòðîâêà, ôóòáîëêà è áåéñáîëêà) áûëè íà êîíó êîíêóðñà, êîòîðûé ìû ïðîâîäèëè âìåñòå 
ñ êîìïàíèåé Verbatim. Æåëàþùèå çàïîëó÷èòü âñå ýòî àòàêîâàëè íàñ ïèñüìàìè, êàê îáû÷íûìè áóìàæíûìè, òàê è ýëåêòðîííûìè. 

Íî ëèøü ïåðâûå ïðèñëàâøèå ïðàâèëüíûå îòâåòû, ñìîãóò òåïåðü îáëà÷èòüñÿ â ôóòáîëêó, âåòðîâêó, áåéñáîëêó è âîäðóçèòü 
íà ñâîè ïëå÷è ñèìïàòè÷íûé ðþêçàê ñ ñèìâîëèêîé Verbatim. Âîò èìåíà ñ÷àñòëèâ÷èêîâ.

1 Ëûñûõ À. (ã. Êðàñíîÿðñê)
2 Ðîæäåñòâåíñêèé Ê. Â. (ã. Ìîñêâà)
3 Áðþõàíîâ Äìèòðèé (ã. Èðêóòñê)

4 Ïîïîâà À. (ã. Ìîñêâà)

Èìåííî ýòà âåëèêîëåïíàÿ ÷åòâåðêà áûëà óâåðåíà â òîì, ÷òî:
- áîëåå 1000 öèêëîâ ïåðåçàïèñè äîïóñêàþò äèñêè DataLifePlus 16x-24x CD-RW;

- åìêîñòü çàïèñûâàåìûõ àóäèîäèñêîâ MusicLifePlus, êîòîðûå âûïóñêàåò êîìïàíèÿ Verbatim, ðàâíà 74 è 80 ìèíóòàì;
- ïîòðåáóåòñÿ âñåãî 15 ìèíóò, ÷òîáû çàïèñàòü 4,7 Ãáàéòà èíôîðìàöèè íà äèñêè DVD+R, ñîçäàííûå êîìïàíèåé Verbatim; 

- æåñòêèé äèñê ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî òèïà, ïðåäóñìàòðèâàþùèé âîçìîæíîñòü íîøåíèÿ íà êîëüöå äëÿ êëþ÷åé, 
íàçûâàåòñÿ Store �n� Go.

×åñòü è õâàëà ýðóäèòàì! 
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ðàììèðîâàí ñþæåò, âàø àâàòàð
ìîæåò ñòîÿòü íà ìåñòå è ÷åñàòü
çàäíèöó, åñëè âû íå íàæìåòå
êíîïêó! Âñå ýòî, êîíå÷íî ñòàëî
íàèáîëåå íàãëÿäíûì â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ, êîãäà èãðû ñòàëè
òðåõìåðíû, íàáèòû CG-ðîëèêà-
ìè è ïîäêðåïëåíû îòëè÷íûì çâó-
êîì â êàêîì-íèáóäü ôîðìàòå
Äîëáè Ïðî 5.1.6.1.2.18. È òàêàÿ
ðåàëüíîñòü îòëè÷àåòñÿ îò
îáû÷íîé æèçíè âåñüìà óñëîâíî.
Òàê... øàøå÷êè... è ôàíòèêè ñ
àêñåññóàðàìè...
Òàê âîò! Èç âñåãî ýòîãî ÿ äåëàþ
ïðÿìîé âûâîä: åñëè ÿ ìîãó âëè-
ÿòü è íà ðåàëüíîñòü, êîòîðàÿ
íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò îêðó-
æàþùåãî ìèðà, òî ýòîò ñàìûé
ìèð â ìîåé ïîëíîé âëàñòè! Ñïî-
ñîáû òîëüêî áóäóò äðóãèå � íå
êíîïêè! Õîòÿ... Åñòü ÿäåðíàÿ
êíîïêà, íàïðèìåð (~_^). 
È çà÷åì ìíå òîãäà, ñïðàøèâà-
åòñÿ, ýòîò ñàìûé ýñêàïèçì?!?
Íå îò ÷åãî ìíå áåæàòü! ß âåäü
ñàì ýòî äåëàþ! Òî åñòü ÿ õî÷ó
ñêàçàòü, íå íàäî áåæàòü îò
æèçíè! Íå íàäî åå áîÿòüñÿ. Ïî-
ïûòàéòåñü åå èçìåíèòü. Âîç-
äåéñòâóéòå íà íåå, âîçüìèòå åå
â ñâîè ðóêè è çàñòàâüòå ðåàëü-
íîñòü ïîä÷èíÿòüñÿ âàì. Ýòî íå
ìåíåå óâëåêàòåëüíî, ÷åì ãî-
íÿòü ïî óðîâíÿì ðûæåãî Áàíäè-
êóòà! È ó âàñ ïîëó÷èòñÿ! Ó ìåíÿ
âåäü ïîëó÷èëîñü. 
À èãðóøêè... Îíè íèêóäà íå äå-
íóòñÿ! Îíè ïðîñòî ïðåâðàòÿòñÿ
èç ñðåäñòâà ïîáåãà â çàíèìà-
òåëüíûå èíòåðàêòèâíûå êíèæêè
(÷åì è äîëæíû, ïî èäåå, áûòü)
èëè â ñðåäñòâî äëÿ âåñåëîé
ðàçâëåêóõè äðóçåé íà âå÷åðèí-
êå. À çàâèñèìîñòü èñ÷åçíåò.
Ñäåëàåì çàÿâëåíèÿ ïñèõîëî-
ãîâ áåñïî÷âåííûìè! Ïóñòü íèê-
òî íå ñìîæåò ñêàçàòü, ÷òî ãåé-
ìåðû ñóòü òå æå íàðêîìàíû!
Ãîâîðÿò, ÷òî Îòâåòñòâåííîñòü
çà ñåáÿ è ñâîþ æèçíü ïðèõîäèò
âìåñòå ñ âçðîñëåíèåì, íî áûòü
âçðîñëûì ýòî íå çíà÷èò óáèòü â
ñåáå ðåáåíêà, êîòîðûé èãðàë
ïåðåä òåëåâèçîðîì! Áûòü âçðîñ-
ëûì � çíà÷èò õîðîøî ïîíèìàòü,
÷òî æèçíü, îíà êîðîòêàÿ è î÷åíü
èíòåðåñíàÿ ñàìà ïî ñåáå! È áó-
äåò îáèäíî, ÷òî çíà÷èòåëüíàÿ
÷àñòü åå ìîæåò áûòü ïîòåðÿíà â
áåñêîíå÷íûõ ïîïûòêàõ ñïðÿ-
òàòüñÿ îò ñàìîãî ñåáÿ. Òâîÿ
æèçíü � ýòî òû. Õî÷åøü áûòü èí-
òåðåñíûì?.. Õî÷åøü... áûòü?..
À åùå ïî ïîâîäó ñðåäíåãî âîç-
ðàñòà ãåéìåðà, ðàâíîãî 29 ãî-
äàì � ýòî æ ñêîêà åùå ìó÷èòü-
ñÿ è ìó÷èòü ðîäíûõ! Äàåøü
PS10 è Xbox 8!
Êóïåðó îòäåëüíûé ðåøïåêò (ÿð-
êèå ëþäè âñåãäà ïðèòÿãèâàþò ê

ñåáå êàê ïëîõèõ ëþäåé, òàê è
õîðîøèõ, è ïðèòÿãèâàþò ìíîãî)!
Âñåì ïðèâåò! 

kokoro@mail.ru
ã. Êàëèíèíãðàä

Âñå õîðîøî â ìåðó, äà. Îáû÷íî
÷òî-òî ïîõîæåå ïèøóò ïîñëå
ïðîñìîòðà æèçíåóòâåðæäàþ-
ùåé êîíöîâêè ñåðèàëà
Evangelion. Ýñêàïèçì áåçîáè-
äåí, äà è ïîïðîñòó ïîëåçåí � â
ìàëûõ äîçàõ. 

ÇÓÁÀÐÅÂ ÎËÅÃ
Çäðàâñòâóéòå, óâà-
æàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû èãð»!
×èòàþ Âàñ áîëüøå

ãîäà. Ìíå âñå î÷åíü íðàâèòñÿ,
íî ìàëîâàòî ïèøåòå îá èãðàõ
äëÿ PS2. À ó ìåíÿ êàê ðàç èìåí-
íî ýòà ïðèñòàâêà. Âûõîäèò ìíî-
ãî èãð, à ÿ î íèõ íè÷åãî íå çíàþ;
ïîêóïàþ, â îñíîâíîì, õèòû, â
êîòîðûõ óâåðåí: FINAL FANTA-
SY X, MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE, ONIMUSHA 2,
METAL GEAR SOLID: SONS OF
LIBERTY è íåêîòîðûå äðóãèå.
Õîòåëîñü áû óçíàòü è î äðóãèõ
èãðàõ. Íî î êóïëåííûõ èãðàõ íå
æàëåþ. Î÷åíü ëþáëþ METAL
GEAR. Ïðîøåë âòîðóþ ÷àñòü
íà âñåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè, â
òîì ÷èñëå è íà EXTREME. Æäó
òðåòüþ ÷àñòü. È åùå: ñîîáùè-
òå, ïîæàëóéñòà, âûéäåò ëè èãðà
METAL GEAR SOLID THE TWIN
SNAKES íà PS2 è âîîáùå � íà
êàêèõ ïëàòôîðìàõ îíà âûé-
äåò?
Æåëàþ óñïåõîâ.

ozubarev@do.tochka.ru

Ó÷èòûâàÿ îãðàíè÷åííûé îáúåì è
ìóëüòèïëàòôîðìåííóþ íàïðàâ-
ëåííîñòü æóðíàëà, ìû ñòàðàåì-
ñÿ ðàññêàçûâàòü î íàñòîÿùèõ
õèòàõ äëÿ PlayStation 2 � èëè æå
î òåõ èãðàõ, êîòîðûå ðàñïðîñò-
ðàíèòåëè óñèëåííî ñòàðàþòñÿ
çàìàñêèðîâàòü ïîä õèòû (ñì. ðå-
öåíçèþ íà Chaos Legion â ýòîì
íîìåðå). Åñëè ìû îáîøëè âíèìà-
íèåì òîò èëè èíîé PAL-ðåëèç �
çíà÷èò, ýòà èãðà âðÿä ëè ñòîèò è
âàøåãî âíèìàíèÿ. 
Ìû íåîäíîêðàòíî ñîîáùàëè î
òîì, ÷òî MGS: The Twin Snakes
ðàçðàáàòûâàåòñÿ Konami ñîâ-
ìåñòíî ñ Nintendo è ÿâëÿåòñÿ
ýêñêëþçèâîì äëÿ Game Cube.

XFACTOR
Çäîðîâ Ñòðà-
íà!!!!!!!!!!!! How do
you do? 
Ðåøèë íàïèñàòü âàì

âàø ÷èòàòåëü èç ãîðîäà Ãàé,
Îðåíáóðãñêîé îáëàñòè. Ó ìåíÿ

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ



äîìà PC è Playstation 2, íî âîò îäíà ïðîáëåìà
íå ïðîäàþò â íàøåì ãîðîäå äèñêîâ íà PS 2,
÷òî äåëàòü? Ïðîáîâàë çàêàçûâàòü ïî E-
shop�ó, áîëüíî äîðîãî è ïðèøëà êî ìíå àíã-
ëèéñêàÿ âåðñèÿ íå ÷åãî â íåé íå ïîíèìàþ!!!!!
Ïîñîâåòóéòå ÷òî-íèáóäü ïîæàëóéñòà,
Please!!!!! Íàñ÷åò âàñ ïèñàòü íå áóäó, ìèíóñîâ
ó âàñ íåò, à ïëþñû âû è òàê çíàåòå!!!!!!!!!!! 
Ta-ta!!!!!!!!!

xfactor@gai.esoo.ru

Ðèñêíåì ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ìîæíî ïîïðîñèòü
ïðèâåçòè èãðû çíàêîìûõ, îòïðàâëÿþùèõñÿ ïî
äåëàì â Ìîñêâó, Ïåòåðáóðã èëè äðóãèå êðóïíûå
ãîðîäà, ãäå åñòü õîðîøèå èãðîâûå ìàãàçèíû.
Ìíîãèå ïðîäàþùèåñÿ â íàøåé ñòðàíå èãðû
ñíàáæåíû èíñòðóêöèÿìè íà ðóññêîì ÿçûêå,
êîìïàíèÿ SoftClub ïëàíèðóåò ïðîäîëæèòü âû-
ïóñê ëîêàëèçîâàííûõ PS2-ïðîåêòîâ. 

ÐÎÌÀ
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûé êîëëåê-
òèâ æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð». ×èòàþ
Âàø æóðíàë ðåãóëÿðíî, áëà-áëà-
áëà, ñóòü íå â òîì. ß âîò âàì õî÷ó

çàäàòü âîïðîñ: íå çíàåòå ëè âû, áóäåò ëè êòî-
íèáóäü èç îòå÷åñòâåííûõ äåâåëîïåðîâ ëîêà-
ëèçîâûâàòü FIFA 2004 â Ðîññèè? À òî ÿ òóò ðå-
øèë â Èíåòå çàêàçàòü ëèöåíçèîííóþ â êîðîá-
êå, íî îíà ìíå îáîéäåòñÿ â 70 äîëëàðîâ Ñîå-
äèíåííûõ Øòàòîâ Àìåðèêè:) (õåõ, ìíå êàæåò-
ñÿ, ÿ ïåðâûé, êòî òàê íàçûâàåò áàêñ èç òåõ,
êòî âàì ïèñàë:)) Èìïåðèàëèñòû èç Áîëåðî :)
ðåøèëè âçÿòü ñ ìåíÿ 30 áàêñîâ çà äîñòàâêó.
Òàê âîò, äëÿ ìåíÿ, áåäíîãî ñòóäåíòà, ýòî ïðè-
ëè÷íûå äåíüãè, íî ÿ õî÷ó ïîäãîòîâèòüñÿ ê
WCG âñëåäóþùåì ãîäó (íàäåþñü, òàì áóäåò
FIFA 2004), ïîèãðàòü ñ êåì-íèáóäü ïî Èíåòó, à
òî â ïèðàòñêîé âåðñèè ýòî íåâîçìîæíî, äà è
âîîáùå ìíå ýòà èãðà íðàâèòñÿ. È ïîýòîìó, åñ-
ëè íàøè äåâåëîïåðû áóäóò ëîêàëèçîâûâàòü
FIFA 2004, òî ÿ ëó÷øå çäåñü åå êóïëþ, ÷åì òà-
êèå äåíüãè îòäàâàòü, ïîáîëüøå ïî Èíåòó ïîèã-
ðàþ íà ñýêîíîìëåííûå äåíåæêè.
À âîîáùå, áûëà ëè õîòü îäíà èãðà îò EA, êî-
òîðóþ áû ó íàñ ëîêàëèçîâàëè? Ïîäñêàæèòå
òàì íàøèì ïàáëèøåðàì, ÷òî íåïëîõî áûëî áû
ëîêàëèçîâòü FIFA 2005 (íå 2004, à òî ó ìåíÿ
ñðàçó ïîÿâèòñÿ åùå áîëüøå êîíêóðåíòîâ, ò.ê.
ìíîãèå ñìîãóò èãðàòü ïî Èíåòó ñ æèâûì ïðî-
òèâíèêîì, à ýòî î÷åíü âàæíî â ïîäãîòîâêå)

ã. Âëàäèâîñòîê.

Âñå ÷àñòè FIFA Football, âûïóùåííûå â Ðîññèè,
èìåþò â êîìïëåêòå ðóññêîÿçû÷íóþ èíñòðóêöèþ.

ÑÒÀÑ È ÑÂÅÒÀ
Ìû ñ ñåñòðîé ÷èòàåì æóðíàë åæå-
ìåñÿ÷íî, äâà ðàçà � ýòî çàìå÷à-
òåëüíî. Ñîâñåì íåäàâíî ÿ íàó÷èë
ñâîþ ñåñòðåíêó ïîíèìàòü èñòèíó õî-

ðîøèõ èãð. Äî ýòîãî ìîìåíòà îíà ïðîñòî «ðó-
áèëàñü» âî ÷òî ïîíðàâèòñÿ� Íî òåïåðü ó íàñ ñ
íåé ïîëíîå ïîíèìàíèå è äàæå, ÿ áû ñêàçàë,
îáùàÿ ôèëîñîôèÿ ïî îòíîøåíèþ ê èãðàì.
×òî òîëüêî íå ïðîèñõîäèò â ýòîé æèçíè. Áóê-
âàëüíî ãîä íàçàä ñåñòðà è ñëûøàòü íå õîòåëà
î êàêèõ-òî òàì ïðèñòàâêàõ è äèñêàõ, âàëÿþ-
ùèõñÿ âî âñåõ óãëàõ, à òåïåðü ìû íå âîæåì
ïðîæèòü è äíÿ, íå ñûãðàâ âå÷åðêîì, â êîíöå
òðóäîâîãî äíÿ, âî ÷òî-íèáóäü ñâåæåå. Ðîäèòå-

ëè íàñ íå ïîíèìàþò, çàòî ó íàñ ñ ñåñòðîé óæå
äàâíî ñâîè âçãëÿäû, áåç èãð ìû íà÷èíàåì
÷åðñòâåòü â ýòîé ìîíîòîííîé æèçíè. Âñå-òàêè
çäîðîâî, êîãäà òåáÿ äî ãëóáèíû äóøè ïîíèìà-
åò ðîäíîé ÷åëîâåê. 
Âîò òàêèå âîò äåëà â íàøåì ìàëåíüêîì ïðî-
âèíöèàëüíîì ãîðîäêå, êîòîðûé äàæå íå çíà-
÷èòñÿ íà êàðòå.

ã. Êàëòàí, Êåìåðîâñêàÿ îáë.

Âñåãäà îòðàäíî âèäåòü åäèíåíèå ðîäñòâåííûõ äóø.
Îñòàëîñü «ïîäñàäèòü» íà èãðóøêè ðîäèòåëåé, è â
ñåìüå âîöàðèòñÿ ïîëíàÿ ãåéìåðñêàÿ èäèëëèÿ.

ALEX
Çäðàâñòâóéòå! Â ïîñëåäíåì íîìåðå
âû ïèñàëè î òîì, ÷òî «Àêåëëà» íà÷à-
ëà ðàáîòó íàä «íîðìàëüíûìè Êîð-
ñàðàìè 2» (ñòð 4, ðàçäåë «Êîðîò-

êî»). Ìíå èíòåðåñíî, íàñêîëüêî ÿ ìîãó ïîëà-
ãàòüñÿ íà ýòè ñâåäåíèÿ?

alex1990@mail.ru

Èíôîðìàöèÿ ïðèøëà ê íàì èç äîñòîâåðíîãî èñ-
òî÷íèêà â êîìïàíèè «1Ñ». Íàìåðåíèå âûïóñòèòü
èãðó â åå èçíà÷àëüíîì âèäå � ïðîåêò áûë ïðàê-
òè÷åñêè çàâåðøåí, êîãäà áûëî ðåøåíî ïåðåäå-
ëàòü èãðó â «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» � ó
«Àêåëëû» èìååòñÿ, íî òî÷íûìè äàííûìè î âûõî-
äå «Êîðñàðîâ II» (ðàâíî êàê è åãî îôèöèàëüíûì
ïîäòâåðæäåíèåì) ìû íå ðàñïîëàãàåì. Â îáùåì,
çà ÷òî êóïèëè, çà òî è ïðîäàåì.

MELKOR
Ïðèâåò òåáå, ìíîãîóâàæàåìàÿ ðå-
äàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð». Ìíå 23 ãîäà,
ãåéìåð ñî ñòàæåì, ÿ çàñòàë òåá
âðåìåíà, êîãäà åùå â ÑÑÑÐ â íåêî-

òîðûõ ìàãàçèíàõ ïîÿâèëèñü... íåò, íå èãðîâûå
àâòîìàòû, à... êàê áû ïîëó÷øå âûðàçèòüñÿ,
íå÷òî ïîäîáíîå ZX-Spectrum � ïîìíþ ÷/á ìî-
íèòîð/òåëåâèçîð è êëàâèàòóðó â ïîëèýòèëåíå
ñ êóñî÷êîì íàêëååíîé èçîëåíòû ïîä êëàâèøåé
«ïîâòîðà». Çàïëàòèøü ðóáëü è èãðàåøü â ñà-
ìîëåòèê, áåç óëûáêè íå âñïîìíèøü...
Ïîêà íå çàáûë, ó ìåíÿ íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
1) Åñòü ëè íà PS2 èãðû ñ òàêèì æå çàìå÷àòåëü-
íûì ïåðåâîäîì íà ðóññêèé ÿçûê, êàê Primal?
2) Êîãäà ïðèáëèçèòåëüíî ñòîèò æäàòü ïîÿâëå-
íèÿ â Ðîññèè PSP?
3) ß íåäàâíî êóïèë ïðîãðàììû äëÿ PS2 � mp3-
è mp4-ïëåéåðû. Ðàáîòàòü-òî îíè ðàáîòàþò, íî
ïðè çàãðóçêå ïèøóò, ÷òî êîìïàíèÿ-ïðîèçâîäè-
òåëü íå îòâå÷àåò çà âîçìîæíî ïðè÷èíåííûé
âðåä êîíñîëè � ÷òî âû îá ýòîì äóìàåòå? 

ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

1) SoftClub íà âñåõ ïàðàõ ëîêàëèçóåò ñëåäóþ-
ùóþ èãðó SCEE Studio Cambridge � â áëèæàé-
øèõ íîìåðàõ æäèòå ïîäðîáíîãî îò÷åòà î ïðîä-
âèæåíèè ðàáîò íàä ïðîåêòîì.
2) Êàê âûïóñòÿò, òàê è ïîÿâèòñÿ. Ïðî îôèöèàëü-
íûé ðåëèç íè÷åãî íå çíàåì, à «ñåðûå» ïîñòàâêè
íàâåðíÿêà íà÷íóòñÿ ñðàçó æå.
3) Ìû äóìàåì, ÷òî ïîêóïêà è çàïóñê íåàâòîðè-
çîâàííûõ ïðîãðàìì äëÿ PS2 � ëè÷íîå äåëî
êàæäîãî. Â ïðèíöèïå, îíè ðàñøèðÿþò ìóëüòè-
ìåäèéíûå âîçìîæíîñòè ïðèñòàâêè � à ýòî
âñåãäà çäîðîâî. Ìåæäó ïðî÷èì, SCEI, â îòëè-
÷èå îò Microsoft, íå ïðåñëåäóåò ïðîèçâîäèòå-
ëåé ýòèõ ïðîäóêòîâ.
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU

101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»





140 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #21(150) ÍÎßÁÐÜ 2003

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

HIDDEN & DANGEROUS
DELUXE EDITION
Â ñâåòå ãðÿäóùåãî âûõîäà äîëãîæ-
äàííîé âòîðîé ÷àñòè, ðàçðàáîò÷è-
êè ðåøèëè ñäåëàòü èãðàþùåé îá-
ùåñòâåííîñòè ïîäàðîê è ñäåëàëè
ïîëíóþ âåðñèþ èãðû ñîâåðøåííî
áåñïëàòíîé. Ïðåäëàãàåì íàñëà-
äèòüñÿ!

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

GORKY ZERO 
Ëîãè÷åñêîå ïðîäîëæåíèå òàêòè-
÷åñêîé RPG, èçâåñòíîé ó íàñ, êàê
Ãîðüêèé-17. Èãðà ñòàëà ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíîé, óòðàòèëà ðîëåâûå
ýëåìåíòû è ïîøàãîâûå áîè, äà è
âîîáùå ïðåâðàòèëàñü â àðêàäíûé
ýêøí.

FIFA SOCCER 2004 
Êîììåíòàðèè çäåñü ñîâåðøåííî
èçëèøíè. Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ñàìî-
ãî ïîïóëÿðíîãî ôóòáîëüíîãî ñèìó-
ëÿòîðà, ïðèçíàííîãî õèòà è ýòàëî-
íà â ñâîåì æàíðå.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÃÀËÅÐÅß ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÉ
Ê ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Èãðîâîé ôàí-àðò 
Êèáåðïàíê Àðò
Ñêèíû äëÿ winamp 3

Tom Clancy�s Black Hawk
Down 
Top Gun: Combat Zones 
Mall Tycoon 2
Empire of Magic
NASCAR 2003
Madden NFL 2004
KnightShift
MTW: Viking Invasion

TRON 2.0 
Elite Force II
WH40K: Fire Warrior
Age of Mythology
UFO: Aftermath 
Street Legal Racing: 
Redline
Mercedes-Benz World Racing
Chrome 

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ëó÷øèå äåìêè ñ ïîñëåäíèõ 
÷åìïèîíàòîâ ïî Quake III,
Warcraft III: The Frozen Throne 
è Counter-Strike

ÌÓÇÛÊÀ

Max Payne 2: The Fall of Max
Payne
Rally Trophy
Big Game Hunter 2004 

ITUNES FOR WINDOWS
Áåñïðåöåíäåíòíîå ñîáûòèå - êîì-
ïàíèÿ Apple ïîðòèðîâàëà çíàìåíè-
òûé ìåäèà-ïëååð íà âðàæåñêóþ
ïëàòôîðìó. Ïðîãðàììà âî âñåõ îò-
íîøåíèÿõ çàìå÷àòåëüíàÿ è ê óñòà-
íîâêå îáÿçàòåëüíà!

HYPERSNAP DX 
Îäíà èç ñàìûõ ëó÷øèõ ïðîãðàìì
äëÿ ñíÿòèÿ ñêðèíøîòîâ. Èìååò
ìíîæåñòâî íàñòðîåê. ïîçâîëÿåò
çàõâàòûâàòü êàðòèíêè èç îáû÷-
íûõ ïðèëîæåíèé, èç èãð è äàæå èç
âèäåî.

SUPER PICTURE FINDER 
Ïðîãðàììà-ïîèñêîâèê, êîòîðàÿ áó-
äåò ïîëåçíà äèçàéíåðàì è òåì. êòî
ëþáèò ïîãîðÿ÷åå. Íàõîäèò â Ñåòè
ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ êàðòèíîê íà
çàäàííóþ òåìó.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Korea Forgotten Conflict Demo, The Hobbit, Navy SEALs: Weapons of Mass Destruction, Chrome,
KnightShift, Fast Break College Basketball

À ÒÀÊÆÅ: LittleBigBar, xMemory, Quintessential Player       , Registry Defragmentation      , Perfect Menu       , Submit
Manager, Mozilla v1.4.1.       , DriveScrubber, OpenOffice v1.1 for Windows 

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

Nvidia Detonator 52.16
Win98/ME, Nvidia Detonator 52.14
Win2000/XP, ATI Catalyst 3.8
Win98/ME, ATI Catalyst 3.8
WinXP/2000 è RivaTuner scri pt
pack äëÿ Catalyst 3.8

CDCD

CD

CD

CD

CD

CDCD

CD

CD

CD CD CD

CD

CD

CD
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Batman: Rise of Sin Tzu 
Contract J.A.C.K. 
Driver 3
Deus Ex: Invisible War 
Front Mission 4
Goblin Commander: 
Unleash the Horde
Lineage II: 
The Chaotic Chronicle
Manhunt

Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne
Maximum Chase 
Mission: Impossible: 
Operation Surma 
Nina
Painkiller 
Sabotage 1943
Ford Racing 2
Tribes: Vengeance

Gladiator: Sword of Vengeance
In Memoriam
The Sims: Makin� Magic 
Silent Hill 3
Monster 4x4: Masters 
of Metal 
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ê P.N. 03
Çàêëþ÷èòåëüíûé ðîëèê 
èç P.N. 03
Âèäåî ê ðóáðèêå Áàíçàé!

ÌÎÄÛ

DIABLO II: ANCESTRAL RECALL 
Îãðîìíûé ìîä, âíîñÿùèé â èãðó íåèìîâåðíîå êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé. Ìî-
äèôèöèðîâàííûå ñòàðûå è ñîâåðøåííî íîâûå ïîäçåìåëüÿ, íîâûå
ìîíñòðû, êó÷à äîïîëíèòåëüíûõ ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ, èçìåíåííûå ñêèë-
ëû è ìíîãîå äðóãîå. 

À ÒÀÊÆÅ: Neverwinter Nights: Citadel of Blood, Max Payne: KungFu 3
Deluxe, UT2003: Red Orchestra Total Conversion, Half-Life: Underworld
Bloodline v2.0 

SHAREWARE (CD)

Swaps Pack
Demonstar
Brickman
Billionaire
Superstar Chefs
Ant War
SixTrix
è äðóãèå

DVD   
WIDESCREEN

The Missing
Texas Chainsaw Massacre
Stoked
In The Cut
House of the Dead
Gothica
Big Fish
Kill Bill

ÂÈÄÅÎ

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD



MAX PAYNE 2: THE FALL OF
MAX PAYNE

Ìàêñ âîçâðàùàåòñÿ! Ïðîéäÿ
îãîíü, âîäó è ìåäíûå òðóáû, îí
âíîâü ïîÿâèëñÿ íà íàøèõ
êîìïüþòåðàõ, ùåãîëüñêè õâàñ-
òàÿñü ñâåæèì äâèæêîì è ãðî-
ìûõàÿ íîâûì çâóêîì. ×èòàéòå
î ïðååìíèêå èãðû, ñòàâøåé â

ñâîå âðåìÿ îñíîâîé äëÿ îäíîãî
èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ñèíòåòè-
÷åñêèõ òåñòîâ äëÿ ïðîâåðêè
âèäåîàêñåëåðàòîðîâ � 3D
Mark!

WRC 3

Î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ îäíîé èç ëó÷øèõ
ðàëëèéíûõ ãîíîê íà PS2 ïðåâçîøëà
âñå íàøè îæèäàíèÿ. Ïîñëå âåñüìà
íåîäíîçíà÷íîé Extreme ýòî áûë êàê
ãëîòîê âîäû â ïóñòûíå. Òðåòüÿ ÷àñòü
âîáðàëà â ñåáÿ âñå ëó÷øèå ñòîðîíû
ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèö è, êàæåòñÿ,
ïðàêòè÷åñêè ëèøåíà íåäîñòàòêîâ.

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà ïðåêðàñíî
äîïîëíÿåòñÿ ÷óòêèì óïðàâëåíèåì è
äðóæåñòâåííîé ê èãðîêó ôèçè÷åñêîé
ìîäåëüþ, êîòîðîé òàê íåõâàòàëà â
ïðåäûäóùåé èãðå.

SPACE COLONY
Åñëè âàì íàñêó÷èëè The Sims, òî
ýòà èãðà � îòëè÷íûé ñïîñîá ïîñ-
ìîòðåòü íà ñòàðûé èãðîâîé ïðî-
öåññ ïîä íîâûì óãëîì.

A QUIET WEEKEND IN CAPRI
Îòâåòüòå íà îäèí âîïðîñ: âû äàâíî
åçäèëè îòäûõàòü ê ìîðþ? Åñëè îò-

âåò «íåò», òî ìîæåòå íå ÷èòàòü ýòîò
îáçîð, âåäü â ýòîì ñëó÷àå èãðà A
Quiet Week-end in Capri íå âûçîâåò ó
âàñ íèêàêèõ ýìîöèé � âñå ýòî âû íà-
âåðíÿêà óæå ñìîãëè îùóòèòü ëè÷íî!

WORMS 3D
SoftClub íàêîíåö-òî îñ÷àñòëèâèò
âñåõ ïîêëîííèêîâ ëåãåíäàðíîé ñå-
ðèè! À ìû ãîòîâû îñ÷àñòëèâèòü ÷è-
òàòåëåé ÿðêèì îáçîðîì èíòåðåñ-
íåéøåé ñòðàòåãèè! Íèêîãäà åùå
âîéíà íå áûëà òàêèì çàõâàòûâàþ-
ùèì çàíÿòèåì! Ñïîñîáû óíè÷òîæå-
íèÿ ïðîòèâíèêîâ ñòàëè åùå ðàçíî-

îáðàçíåå, à çíà÷èò âàøåìó âîèí-
ñòâåííîìó ãåíèþ áóäåò ãäå ðàçãó-
ëÿòüñÿ! Ïåðåêîâûâàéòå îðàëà íà
ìå÷è!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 22 íîÿáðÿ!/

ÀÍÎÍÑ

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
World of Warcraft, The Sims 2
Êèáåðñïîðò - íà êîíó äåñÿòêè 
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñèëèÿ
â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñêîãî
ðûíêà - êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

208 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
DVD-äèñê (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùà-
òåëüíî ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

Êîòîðûé òû æäàë!

Î êîòîðîì òû ìå÷òàë!!

Êîòîðûé ñòàíåò òâîèì
âåðíûì äðóãîì!!!

Íèêàêîãî ìóñîðà è
íåâíÿòíûõ òåì � íàñòîÿ-
ùèé ãåéìåðñêèé ðàé, 
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî 
èãðàì íà PC. 

æóðíàë

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò

íîâûé

Â ïðîäàæå
ñ 4 äåêàáðÿ!













ÏÓÒÜ
ÀÍÀÐÕÈÑÒÀ
Íîâàÿ ãðàôèêà! 
Íîâûå òåõíîëîãèè!
Íîâàÿ ïðàâäà æèçíè!
Íîâîå èçìåðåíèå 
òâîåé ñâîáîäû!



SCPH50008

Íà 30% óìåíüøåí âåñ êîíñîëè

Íîâàÿ ñòèëüíàÿ âåðñèÿ PlayStation 2 êîìïëåêòóåòñÿ ñðàçó äâóìÿ ñåðåáðèñòûìè
äæîéñòèêàìè Dual Shock 2 è ïîääåðæèâàåò ïðîãðåññèâíóþ âåðñèþ DVD-ïóëüòà
ñ âîçìîæíîñòüþ îòêëþ÷åíèÿ ïðèñòàâêè è óïðàâëåíèÿ òðååì.

Âñòðîåííûé ÈÊ-ïðååìíèê

Çíà÷èòåëüíî ñíèçèëñÿ óðîâåíü
øóìà, ïðîèçâîäèìîãî êóëåðîì
ñèñòåìû 

DVD-ïðèâîä ïîääåðæèâàåò
ôîðìàòû DVD+-R/RW

Íåò iLINK-ïîðòà 

Satin Silver




